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Uvod

Ovo je prva knjiga na trzistu posvecena isklju¢ivo programu Sound Forge 6 kompanije
Sonic Foundry. Postoji mnostvo generickih knjiga o pravljenju i snimanju muzike na
racunaru koje pruzaju skromne informacije o Sound Forgeu 6, ali nijedna ne pokriva ovaj
program u potpunosti. Naravno, kupci Sound Forgea 6 dobijaju na kompakt disku i
odlican priruc¢nik u elektronskom formatu, ali taj prirucnik, kao i veéina sli¢nih, sluzi
samo kao uvod u sve karakteristike programa.

Umesto da samo opiSem karakteristike programa i objasnim kako one rade, u ovoj knjizi
¢u se upustiti dublje u program i pokazati kako da ga koristite. Dati primeri i vezbe
pomoci ¢e vam da lakse montirate zvuk. Objasnicu sve karakteristike programa i to na
jednostavan nacin, tako da mozete odmah da ih koristite. Korisnicima Sound Forge
Studija napominjem da sve funkcije iz tog programa postoje i u Sound Forgeu 6. Dakle,
ova knjiga je i za vas.

Mozda se pitate zasto biste bas u mene imali poverenje? Ja koristim Sound Forge
godinama i ve¢ sam napisao jednu knjigu o tom programu - Sound Forge Power!. O ovom
i drugim programima kompanije Sonic Foundry napisao sam brojne ¢lanke u
magazinima kao $to su Electronic Musician, Keyboard i Recording. Osim toga, ve¢ neko
vreme saradujem sa ljudima iz Sonic Foundryja, ucedi sve §to ima da se nauci o Sound
Forgeu 6 i testirajuci program u beta fazi. Ljudi iz Sonic Foundryja pomagali su mi oko
prikupljanja informacija za ovu knjigu, kako bi sve bilo tehnicki ispravno. Nadam se da je
to dovoljna potvrda. A posto sam naucio kako da koristim ovaj program, to znanje sada
zelim podeliti sa vama.

Podi ¢u od pretpostavke da ste Sound Forge vec instalirali i da znate kako da ga
pokrenete. Osim toga, pretpostavljam da ste bar preleteli pogledom prirucnik koji ste
dobili uz program i da ste prikljucili svu eksternu audio i MIDI opremu. Pretpostavicu i
da znate kako se koriste mi$ i tasteri na njemu. Trebalo bi da poznajete i osnove rada u
Windowsu, dakle Windows Explorer i Control Panel, kao i da imate pristup Internetu.
Ako ste sve ove uslove ispunili, preostaje vam samo ¢vrsta Zelja da naucite kako se koristi
Sound Forge 6. Ostalo prepustite meni. Obecavam da ¢ete sa Sound Forgeom 6 uskoro
raditi kao nikada do sada. A moglo bi biti i zabavno.

Kako je knjiga organizovana

Iako sam se trudio da izbegnem podudaranje sadrzaja izmedu ove knjige i priru¢nika koji
dobijate uz Sound Forge, primeticete da to na nekim mestima nije bilo mogucée. Namera
mi je da vam po svaku cenu pomognem da shvatite sve vazne karakteristike programa, a
to znaci da su potrebna i neka osnovna objasnjenja. Ipak, informacije u ovoj knjizi
uglavnom su prikazane u formi ,Kako da” a ne ,Ova karakteristika radi to i to”.
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Poglavlje 1, ,MIDI i osnove digitalnog zvuka” i poglavlje 2, ,Pocetak rada u Sound
Forgeu”, pruzaju uvod u racunarsku muziku i softver. Ova poglavlja objasnjavaju zasto je
vazno registrovati softver, kako pronaci pomod, glavne karakteristike i neke opskurnije
delove softvera i kako oni funkcionisu zajedno. MoZete pronaci i kratak opis razlika
izmedu Sound Forgea 6 i Sound Forge Studija.

Poglavlje 3, ,Prilagodavanje Sound Forgea”, objasnjava kako da prilagodite rad Sound
Forgea svojim Zeljama i potrebama. U ovom poglavlju govorimo o adaptiranju radnog
prostora i pronalaZenju optimalnih parametara za MIDI i audio funkcionalnost.

U poglavlju 4, ,Rad sa audio datotekama”, naucicete kako da radite sa vasim audio
datotekama. Dobidete uputstva tipa ,korak po korak” kako da otvarate, zatvarate i

snimate postojece audio datoteke. Naucicete kako da pravite nove i koji su idealni

formati.

Poglavlja 5, ,Snalazenje u Sound Forgeu” i 6, ,Snimanje i reprodukovanje” opisuju kako
da se krecete kroz program i kako da snimate i kasnije reprodukujete audio datoteke.
Naci éete uputstva za snimanje i reprodukciju zvuka i naucicete nesto o sinhronizovanju
Sound Forgea preko vremenskog koda SMPTE-a. Objasnicu znacaj kursora Current
Position i pokazacu vam kako da koristite meni Transport i opcije Go To, Markers i
Zoom. Posle ovih poglavlja, upravljacete Sound Forgeom kao profesionalac.

U poglavljima 7, ,Osnove uredivanja zvuka” i 8, ,Funkcije za obradu zvuka” ulazimo u
proces uredivanja zvuka. Prvo ¢u vam objasniti osnove, poput prozora Data, menija Edit i
alatke Edit. Zatim ¢emo se detaljnije pozabaviti alatkama za obradu zvuka.

Poglavlje 9, ,Efekti” objasnjava moj omiljeni deo Sound Forgea: efekte. Sa ovim alatkama
mozete da pravite neverovatne stvari. Objasnicu sve funkcije za efekte i pokazati kako da
ih koristite na pravi nacin. Podeli¢u sa vama neke kombinacije koje sam osmislio, tako da
ih mozete koristiti u svom radu.

Poglavlje 10, ,Dodatne audio alatke” posveceno je svim ,dodacima” koji idu uz Sound
Forge. To su funkcije poput analize audio spektra, statisticki podaci u vezi sa audio
datotekama, pa cak i neke jednostavne sinteze zvuka. Mnoge od tih funkcija mogu da
vam budu veoma korisne u odredenim situacijama.

Onima koje zanima pravljenje zvuka za multimediju i Internet, poglavlje 11, ,Zvuk za
multimediju i Web” pokazuje kako da koriste Sound Forge da bi veb lokacijama i
multimedijalnim prezentacijama dodavali zvuk i video. Takode je objasnjeno kako se
audio datoteke izvoze u raznim formatima za Internet, medu kojima su RealAudio,
Windows media i MP3.

I konac¢no, u poglavljima 12, "Sound Forge i MIDI” i 13, ,Sound Forge i semplovanje”
prelazimo na neke sloZenije karakteristike Sound Forgea kao Sto su pokretanje audio
datoteka preko MIDI+ja, koriséenjem komponente Virtual MIDI Router, i pravljenje i
uredivanje vasih petlji.

Nadam se da cete citajuéi ovu knjigu nauciti Sound Forge 6. Ako vam usput bude i
zabavno, utoliko bolje.
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Konvencije u knjizi

Cim poénete da &itate ovu knjigu, videdete da je vecéina informacija u njoj konkretna i
korisna. Ne¢u vam dosadivati ponavljanjem i nepotrebnim anegdotama. Da bih vam
pomogao da se krecete kroz materijal upotrebio sam nekoliko konvencija koje ukazuju na
razlicite tipove informacija.

SAVET

Saveti su dodatne informacije koje treba znati a odnose se na temu
o kojoj se trenutno govori. U pojedinim slucajevima, saveti uklju-
cuju licna iskustva i/ili specificne tehnike koje na drugim mestima
nisu pokrivene.

UPOZOREN]JE

Upozorenja ukazuju na radnje ili naredbe koje mogu dovesti do
nepopravljivih promena na vasim datotekama ili eventualno iza-
zvati probleme u buducnosti. Pazljivo ih procitajte jer mogu da
sadrze vazne informacije koje mogu biti presudne da biste sacuvali
svoj rad, datoteke, softver i hardver.

NAPOMENA

Naravno, ponekad Zelite da znate i nesto $to nije apsolutno neop-
hodno. Napomene sadrze dodatni materijal i savete koji e vam
pomodi da izbegnete probleme ili bolje upoznate neku karakteri-
stiku, odnosno tehnologiju.






MIDI i osnove digitalnog zvuka - Poglavlje 1 1

MIDI i osnove digitalnog
zvuka

L I(IAVIDOd

Ako ste kao ja, odmah cete hteti da naucite sve o Sound Forgeu. Ali, ako ne razumete
osnovne koncepte i izraze u vezi sa racunarskom muzikom, bi¢e vam tesko da citate ovu
knjigu. Zato ¢u vam u ovom poglavlju ukratko spomenuti najznacajnije aspekte muzicke
tehnologije i:

p definisati MIDI i objasniti kako radi;
p definisati digitalni zvuk i objasniti kako radi;

P objasniti razliku izmedu MIDIa i digitalnog audio zapisa.

Naravno, jedno poglavlje ne moze zameniti ¢itavu knjigu napisanu na tu temu. Za one
koji Zele da nauce vise o MIDI4ju i digitalnom audio zapisu, postoji obilje materijala. Na
primer, na Internetu postoji besplatna knjiga Desktop Music Handbook, koju ¢ete naci na
adresi http://www.cakewalk.com/Tips/Desktop.htm.

Sta je MIDI?

MIDI (skradenica od Musical Instrument Digital Interface) je posebna vrsta racunarskog
jezika koji elektronskim muzickim instrumentima (poput sintisajzera) omogudava da
,<razgovaraju” sa racunarima. To funkcionise na sledeci nacin: pretpostavimo da koristite
sintisajzer kao muzicki instrument. Svaka dirka na njegovoj klavijaturi ima odgovarajuci
elektronski prekidac¢. Kada pritisnite neku dirku, odgovarajuéi prekidac $alje signal ¢ipu
unutar klavijature. Taj ¢ip, zatim, Salje signal MIDI interfejsu u klavijaturi koji ga prevodi
u MIDI poruku i tu poruku $alje MIDI interfejsu u vaSem racunaru.

NAPOMENA

MIDI interfejs je uredaj koji se priklju¢uje u racunar kako bi mu omogucio
da razume MIDI jezik. MoZete da ga zamislite kao prevodioca. Kada elek-
tronski muzicki instrument posalje MIDI poruke racunaru, MIDI interfejs
prima te poruke i konvertuje ih u signale koje racunar moze da razume.
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MIDI poruke sadrze informacije koje racunaru govore da je pritisnuta neka dirka. (ta
poruka se zove NoteOn), koja je to dirka (nota predstavljena brojem), kao i koliko je jako
ona pritisnuta (MIDI jacina). Na primer, ako pritisnite dirku note C5 na klavijaturi,
radunaru se $alje poruka Note On koja mu govori da je pritisnuta odredena dirka. Salje se
i druga poruka, koja sadrzi broj 60, i ona racunaru govori da je pritisnuta dirka C5. Treca
poslata poruka sadrzi broj od 1 - 127 (1 je najtiSe a 127 najglasnije), koja ra¢unaru govori
koliko jako je pritisnuta data dirka.

Kontrole za izvodenje na vasoj klavijaturi predstavljene su razlicitim MIDI porukama.
Osim svake dirke, MIDI poruke $alju i modulacijski tockié, tocki¢ za variranje visine tona
i druge funkcije. Vas ra¢unar moze da ¢uva sve MIDI poruke koje mu se $alju dok vi
svirate na tastaturi. MoZe da se ¢uva i tajming vaseg izvodenja, dakle belezi se pauza
izmedu pritiska na dva tastera, odnosno koliko dugo je svaki taster bio pritisnut). Vas
racunar zatim moze klavijaturi da vrati te MIDI poruke sa istim tajmingom, tako da
izgleda kao da svirate ali ne pritiskate dirke. U sustini, koncept izgleda ovako: vi svirate
na klavijaturi, a to se u racunaru memorise u vidu naredbi. Te naredbe se zatim iz
raCunara vracaju klavijaturi i ¢uje se muzika, reprodukovana isto kao sto je i odsvirana,
sa svim eventualnim greskama (slika 1.1).

Slika 1.1
Ovaj dijagram Ka zvucniku \ )
prikazuje kako se

MIDI poruke

snimaju i

reprodukuju na Audio Out
racunaru.

MIDI Out Prema MIDI In

Prema MIDI In MIDI out

Tastatura sintisajzera Racunar

Sta je digitalni audio?

Digitalni audio je predstavljanje zvuka brojevima. Snimanje zvuka kao digitalnog audija
sli¢no je snimanju zvuka magnetofonom, uz neke razlike. Recimo da ste povezali
mikrofon sa racunarom. Proizvedete zvuk (otpevate melodiju, odsvirate muzicki
instrument ili samo tap$ete rukama), mikrofon to ,Guje” i konvertuje zvuk u elektronski
signal. Mikrofon zatim $alje signal zvuc¢noj kartici u vasem racunaru, koja signal prevodi
u brojeve. Ti brojevi se nazivaju uzorci ili semplovi.
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NAPOMENA

Zvucna kartica je uredaj koji ra¢unaru omogudava da razume elektronske
signale bilo kog audio uredaja. Zvuénu karticu mozete da zamislite kao pre-
vodioca. Kada audio uredaj (na primer mikrofon, elektronski muzicki
instrument, CD plejer ili bilo koji drugi) posalje signale vasem rac¢unaru,
zvucna kartica prima te signale i konvertuje ih u brojeve koje racunar moze
da razume.

Uzorci sadrze informacije koje racunaru govore kako je snimljeni signal zvucao u datom
trenutku u vremenu. Sto vise uzoraka predstavlja neki signal, to je bolji kvalitet
snimljenog zvuka. Na primer, da biste napravili digitalni audio snimak istog kvaliteta kao
audio CD, rac¢unar treba da primi 44 100 uzoraka za svaki sekund snimljenog zvuka. Broj
primljenih uzoraka u sekundi naziva se ucestalost uzorkovanja.

L I(IAVIDOd

Velic¢ina svakog pojedinacnog sempla utice i na kvalitet snimljenog zvuka. Ta se veli¢ina
zove dubina bita. Sto se vie bitova koristi za predstavljanje uzorka, to je bolji kvalitet
zvuka. Na primer, da biste dobili digitalni audio snimak CD kvaliteta, svaki uzorak mora
biti veli¢ine 16 bitova.

NAPOMENA

Racunari predstavljaju brojeve binarnim ciframa koje se nazivaju bitovi.
Svaki bit moze da bude 1 ili 0. Kombinacijom vise bitova, racunari predsta-
vljaju velike brojeve. Na primer, svaki broj od 0 do 255 moze da se pred-
stavi sa osam bitova. 16 bitova vec¢ daje opseg od 0 do 65 535.

Va3 ra¢unar moze duvati sve uzorke koji su mu poslati. Cuva se i tajming svakog uzorka.
Racunar moze, zatim, vratiti uzorke zvucnoj kartici sa istim tajmingom, tako da ono $to
Cujete zvudi isto kao i ono $to je snimljeno. U sustini, koncept izgleda ovako: zvucna
kartica snima elektronski signal iz audio uredaja (poput mikrofona ili CD plejera). Kartica
zatim konvertuje signal u brojeve, koji se nazivaju uzorci ili semplovi i koji se memorisu u
racunaru. Ti uzorci se zatim vracaju zvucnoj kartici, koja ih konvertuje u elektronski
signal. Taj se signal Salje zvucnicima (ili nekom drugom audio uredaju) i vi ¢ujete zvuk
bas onako kako je snimljen (slika 1.2).
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Slika 1.2

Ovaj dijagram
pokazuje kako se
zvuk konvertuje u Audio
brojeve, tako da I— Out Prema Audio
moZe da se snima i ad |‘Audio In Out

reprodukuje na —p _/—f

racunaru. . .
Zvucna kartica
Racunar u racunaru Audio uredaj

Prema zvucniku
[

U cemu je zapravo razlika?

Posto ste procitali objasnjenja za MIDI i digitalni audio, mozda se i dalje pitate u cemu je
razlika medu njima. Oba procesa podrazumevaju slanje signala racunaru na snimanje i
vracanje tih signala na reprodukovanje, zar ne? Ovde treba imati u vidu da, kada snimate
MIDI podatke, vi zapravo ne snimate zvuk veé naredbe. Zamislite to kao muzicara koji
¢ita note, gde su note MIDI podaci a muzicar je racunar. Muzicar (ili racunar) ¢ita note (ili
MIDI podatke) i smesta ih u memoriju. Muzicar zatim svira muziku preko muzickog
instrumenta. E sad, Sta ako muzic¢ar uzme neki drugi instrument? Note su iste ali je zvuk
drugaciji. Isto se desava i sa MIDI podacima. Klavijatura sintisajzera moze praviti
razlicite zvuke, ali reprodukcija MIDI podataka uvek daje iste note.

Kada snimate digitalni audio, vi zapravo snimate zvuk. Ako muzicko izvodenje snimate
kao digitalni audio, ne mozete menjati zvuk tog izvodenja. Zbog tih razlika, i MIDI i
digitalni audio imaju svoje prednosti i nedostatke. Posto se MIDI snima kao grupa
podataka o izvodenju a ne kao pravi zvuk, s tim podacima moze se lakse manipulisati
nego sa digitalnim audio zapisom. Na primer, greske u izvodenju mozete lako ispravljati
jednostavnim promenama visine neke note. MIDI podaci se mogu lako prevoditi u
standardni muzicki zapis. To sa digitalnim audio zapisom nije slucaj. S druge strane,
MIDI se ne moze koristiti za snimanje bilo cega sto zahteva konkretan zvuk, kao sto su
zvucni efekti ili vokali. Digitalni audio, pak, omogucéava snimanje bilo kakvog zvuka. I
uvek cete biti sigurni da ée va$ snimak zvucati isto prilikom svake reprodukcije. Sa MIDI-
jem to nije slucaj jer, iako podaci uvek ostaju isti, uredaj za reprodukciju ili zvuk mogu da
se menjaju.

Nadam se da sam ovim uspeo da rasc¢istim eventualnu konfuziju oko MIDI+ja i digitalnog
audio zapisa. Potrebno je da se upoznate i s drugim srodnim terminima, ali éu njih
objasniti kasnije u knjizi. Za sada, ako razumete razliku izmedu MIDI+ja i digitalnog
audija, mogu da po¢nem da pri¢am o onome zbog cega ste i kupili ovu knjigu - o radu sa
Sound Forgeom.
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