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Predgovor

Ova zbirka sadrzi sve zadatke koji su u toku skolske 2008/09. godine radeni na vezbama iz predmeta
Projektovanje softvera na Cetvrtoj godini Odseka za racunarsku tehniku i informatiku, odnosno na tre-
¢oj godini Odseka za softversko inZenjerstvo Elektrotehnickog fakulteta Univerziteta u Beogradu. Pored
toga, ukljuceni su zadaci i pitanja sa vecine kolokvijuma i ispita. Iako je prvenstveno namenjena
studentima Elektrotehnickog fakulteta koji prate predmet Projektovanje softvera, zbirka moze biti od
koristi i drugima, koji uce da projektuju softver modelovanjem na jeziku UML, uz primenu projektnih
uzoraka.

U odnosu na prvo izdanje zbirke dodati su zadaci sa kolokvijuma Odseka za racunarsku tehniku i
informatiku {K}, prvog i drugog kolokvijuma Odseka za softversko inZenjerstvo {K1, K2} i ispita oba
odseka {I}. Dva ispitna zadatka su nastala na osnovu ideje kolege Zarka Stanisavljevi¢a {Z.S.}.

Prvi deo zbirke sadrzi reSene zadatke, organizovane na nacin da prate auditorne vezbe iz predmeta, i
vecina njih se radi na veZzbama u toku semestra. Svrha ovog dela zbirke je da studentima olaksa pracenje
nastave. Zadaci su priloZeni u zate¢enom obliku u kojem se koriste u toku izvodenja vezbi. To znaci da je
uz pojedina reSenja prilozeno vrlo malo dopunskih objasnjenja i to prvenstveno u obliku slika ili formula.
Zbog toga se studentima izri¢ito preporucuje redovno pohadanje vezbi u toku nastave, gde ¢e dobiti
usmena objasnjenja za lakSe razumevanje pojedinih zadataka.

U drugom delu zbirke nalaze se ispitni zadaci bez reSenja. Namenjeni su za samostalno reSavanje u toku
priprema za ispite.

U tre¢em delu zbirke nalaze se pitanja za proveru znanja, sa ispita i kolokvijuma u periodu od 2006/07.
do 2008/09. skolske godine. Pitanja su uredena tematski, ali se napominje da ona ne ¢ine skupove pitanja
koji potpuno pokrivaju odgovarajuce teme. Odgovori na pitanja koji se o¢ekuju od studenata na kolokvi-
jumima i ispitima treba da budu jezgroviti i precizni. Primer odgovora na nekoliko pitanja, prilozen je na
kraju ovog dela.

Tako su problemi koncipirani i formulisana na nacin da re$enja ne zavise od konkretnog alata za projekto-
vanje softvera, za njihovo resavanje koris¢en je alat za modelovanje StarUML 5.0.2, koji moze da se pre-
uzme sa adrese http://staruml.sourceforge.net/ i besplatno koristi. Skre¢e se paznja na to da
StarUML nije potpuno kompatibilan sa jezikom UMLverzije 2, kao i da ima programskih greSaka (naroci-
to u generisanju koda), ali je u kategoriji besplatnih alata jedan od najudobnijih za kori$éenje i najbolje
pokriva standard UML2.

Svoja zapazanja Citaoci mogu da upute autorima elektronskom poStom na adrese kraus@etf.rs i
tartalja@etf.rs.

Beograd, septembar 2009.
Laslo Kraus
i Igor Tartalja
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