Poglavlje 2

Degenerisani objekti

Opsti TDD ciklus ide ovako.

1. NapiSite test. Razmislite kako biste Zeleli da se operacija iz vaseg uma po-
javi u vaSem kodu. PiSete pri¢u. Izmislite interfejs koji biste Zeleli da ima-
te. Ukljudite sve elemente u pricu za koje zami$ljate da ¢e biti neophodni za
izra¢unavanje taénih odgovora.

2. Pokrenite ga. Brzo dovodenje te trake u zeleno dominira nad svime ostalim.
Ako je ¢isto, jednostavno re$enje odigledno, onda ga ukucajte. Ako je ¢isto,
jednostavno resenje ocigledno, ali ¢e vam trebati minut, onda to zabelezite
1 vratite se na glavni problem, a to je da traka pozeleni za nekoliko sekun-
di. Ova promena u estetici je te$ka za neke iskusne softverske inZenjere. Oni
znaju samo kako da se pridrzavaju pravila dobrog inzenjeringa. Brzo zeleno
opravdava sve grehe. Ali samo na trenutak.

3. Ispravite ga. Sada kada se sistem ponasa, ostavite gre$ne nacine nedavne pros-
losti iza sebe. Vratite se na pravi i uski put softverske pravednosti. Uklonite
dupliranje koje ste uveli i brzo dodite do zelene boje.

Cilj je dist, jasan kod koji radi (hvala Ronu Jeffriesu na ovom jezgrovitom re-
zimeu). Cist kod koji radi je ponekad izvan dometa ¢ak i najboljih programera, a
vedinu vremena izvan dometa vedine programera (poput mene). Podeli pa vladaj.
Prvo ¢emo resiti deo problema “koji radi”. Zatim ¢emo resiti deo “Cist kod” Ovo je
suprotno od razvoja vodenog arhitekturom, gde prvo refavate “¢ist kod’ a zatim se
mucite poku$avajudi da integrisete u dizajn stvari koje naucite dok resavate pro-
blem “koji radi”

$5 + 10 CHF = $10 ako je kurs 2:1
$523 _$40

Neka “amount” bude privatno
Sporedni efekti dolara?
Zaokruzivanje valute?
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PRIMER VALUTA

Uspeli smo da nateramo jedan test da proradi, ali smo pritom primetili nesto
¢udno: kada izvr$imo operaciju na Dollar objektu, taj Dollar se menja. Zelim da
mogu da napiSem:

public void testMultiplication() {
Dollar five= new Dollar(5);
five.times(2);
assertEquals(10, five.amount);
five.times(3);
assertEquals(15, five.amount);

Ne mogu da zamislim ¢ist nadin da se ovaj test natera da radi. Posle prvog pozi-
va times(), pet vise nije pet, ve¢ je zaista deset. Medutim, ako vratimo novi objekat
iz times(), onda mozemo mnoziti nasih originalnih pet dolara ceo dan i nikada
se nede promeniti. Menjamo interfejs Dollar objekta kada pravimo ovu promenu,
tako da moramo promeniti test. To je u redu. Nase pretpostavke o pravom interfej-
su verovatno nisu nista bolje od nasih pretpostavki o pravoj implementaciji.

public void testMultiplication() {
Dollar five= new Dollar(5);
Dollar product= five.times(2);
assertEquals(10, product.amount);
product= five.times(3);
assertEquals(15, product.amount);

Novi test se ne¢e kompajlirati dok ne promenimo deklaraciju Dollar. times():

Dollar
Dollar times(int multiplier) {

amount *= multiplier;
return null;

Sada se test kompajlira, ali ne radi. Napredak! Da bi proradio, moramo vratiti
novi Dollar sa ispravnim iznosom:

Dollar

Dollar times(int multiplier) {
return new Dollar(amount * multiplier);
}

$5 + 10 CHF = $10 ako je kurs 2:1
$5:2 410

Neka “amount” bude privatno

Zaokruzivanje valute?



DEGENERISANI OBJEKTI

U Poglavlju 1, kada smo naterali test da proradi, poceli smo sa laznom imple-
mentacijom i postepeno je udinili stvarnom. Ovde smo ukucali ono $to smo sma-
trali ispravnom implementacijom i molili se dok su testovi radili (kratke molitve,
naravno, jer pokretanje testa traje nekoliko milisekundi). Posto smo imali srece i
test je proradio, mozemo precrtati jo$ jednu stavku.

Slede dve od tri strategije koje poznajem za brzo postizanje “zelenog™

* Fingiraj - Vrati konstantu i postepeno zamenjuj konstante varijablama dok
ne dobije$ pravi kod.

e Koristi o¢iglednu implementaciju - Ukucaj pravu implementaciju.

Kada koristim TDD u praksi, ¢esto se prebacujem izmedu ova dva nadina im-
plementacije. Kada sve ide glatko i znam $ta da ukucam, ubacujem o¢iglednu im-
plementaciju za o¢iglednom implementacijom (pokrecudi testove svaki put da bih
osigurao da je ono $to je meni ocigledno i dalje o¢igledno racunaru). Ako dobijem
neocekivanu crvenu traku, vracam se nazad, prelazim na fingiranje implementaci-
ja i refaktoriSem na pravi kod. Kada mi se vrati samopouzdanje, vratam se na oci-
gledne implementacije.

Postoji i treci stil TDD-a, Triangulacija, koji ¢emo demonstrirati u Poglavlju 3.
Medutim, da se podsetimo, mi smo

e Preveli primedbu na dizajn (sporedni efekti) u testni slucaj koji je pao zbog
te primedbe

e W¢inili da se kod brzo kompajlira sa “stub” implementacijom
e U¢inili da test radi ukucavajuéi ono $to se ¢inilo ispravnim kodom

Prevodenje oseéaja (na primer, neprijatnost zbog sporednih efekata) u test (na
primer, dvostruko mnoZenje istog Dollar objekta) Cesta je tema TDD-a. Sto duze
ovo radim, to sam sposobniji da prevedem svoje estetske procene u testove. Kada
to mogu, moje diskusije o dizajnu postaju mnogo zanimljivije. Prvo moZemo go-
voriti o tome da li sistem treba da radi ovako ili onako. Kada se odlu¢imo za isprav-
no ponasanje, mozemo govoriti o najboljem na¢inu postizanja tog ponasanja.
Mozemo nagadati o istini i lepoti koliko god zelimo uz pivo, ali dok programira-
mo, mozemo ostaviti uzvi$ene rasprave iza sebe i pricati o konkretnim slucajevima.
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