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MODELIRANJE

Uvod

U prvom delu knjige obraduje se modul programa Solid Edge koji se zove Solid
Part. Datoteke napravljene u ovom modulu imaju oznaku tipa *.par. Svaki modul
programa Solid Edge ima svoju oznaku tipa (engl. extension) kako bi se znalo u
kom je modulu radeno. Solid Part sluzi za izradu prostih i slozenih geometrijskih
tela i oblika. U ovom delu, radicete u 2-D i 3-D prostoru.



Vezba 1

MODELIRANJE
JEDNOSTAVNOG
GEOMETRIJSKOG TELA

Ciljevi
U ovoj vezbi napravicete jednostavno geometrijsko telo alatkom Protrusion. To je
osnova za buduce modeliranje. Prvo cete nacrtati geometrijski lik u jednoj od
osnovnih ravni, a zatim cete primeniti alatku Protrusion da biste dobili geome-
trijsko telo. Nakon zavr3etka vezbe, bicete u stanju da:

e napravite i sacuvate novu datoteku

¢ napravite puno telo (engl. solid part) u modulu Solid Part, alatkom Protrusion

¢ nacrtate 2D likove pomocu geometrijskih komandi

¢ obavljate osnovne operacije u raznim pogledima

e definiSete svojstva nacrtanih modela.

Postupak

Pritisnite dugme menija Start i izaberite All Programs » Solid Edge V20 » Solid
Edge. Otvorice se osnovni meni Create, s modulima programa Solid Edge, kao 5to
je prikazano na sledecoj strani.
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Iz menija Create izaberite stavku Solid Part da biste pokrenuli istoimeni modul.
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Prilikom konstruisanja modela koristicete metricke jedinice, kao 5to je opisano
u nastavku.

1. Kako biste ustanovili da li je datoteka Part3 (videti sliku) u metrickim ili anglo-
saksonskim jedinicama, iz glavnog menija izaberite File » File Properties; po-
javice se prozor prikazan na slici.

2. Pritisnite jezicak kartice (engl. tab) Units.

Part3 Properties E|

| Generd | Summary | Statistics | Project | Statusl Units |_F'review | Custom|

Length Aeadout
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3. Ako su u polju Unit prikazane metricke jedinice, pritisnite dugme OK. Ukoli-
ko su prikazane druge jedinice, pritisnite strelicu usmerenu nadole i iz pada-
juce liste izaberite odgovarajuce jedinice. Nakon toga pritisnite OK.

Napomena: U polju Precision prikazuje se izabrana vrednost preciznosti. Odaberite vred-
nost s proizvoljnim brojem decimala (obicno dve ili tri). Vrednost 0.12 znaci dve decimale,
0.123 znadi tri decimale itd.

U sledecih par koraka opisano je kako koristiti ugradenu pomoc¢ (Help).
1. U glavnhom meniju pritisnite opciju Help. Odaberite ikonicu na kojoj je prika-
- zan kursor sa upitnikom (Context Help). Kursor ce se pretvoriti u kursor sa
upitnikom.
2. Pritisnite ono Sto vas zanima, npr. alatku Protrusion.

3. Pojavice se prozor Help. Pritisnite stavku How To da bi se prikazale moguc-
nosti upotrebe navedene alatke, s primerom.

4. Pogledajte trazenu informaciju u prozoru Help, pa zatvorite prozor tako sto
Cete pritisnuti dugme sa oznakom X u njegovom gornjem desnom uglu.
U slede¢im koracima naucicete da koristite alatku Protrusion za izradu 3-D tela
(Feature 3-D Part).
1. Pritisnite ikonicu alatke Protrusion .

Napomena: U levom uglu se pojavljuje komandna traka SmartStep (engl. SmartStep rib-
bon bar) s tekstom zahteva. Tu Ce se ispisivati svaki korak bitan u konstruisanju i potreban
za ispravnu izradu tela koje cete konstruisati. Npr: Pritisnite referentnu ravan da nacrtate
crteZ. Pritisnite crteZ, odaberite smer i daljinu izvlacenja.

i[;-é:] | [ I - || Carcel || [:_1 Coincident Plans v |

2. U gornjem levom uglu prikazace se sli¢ica zahteva, a ispod nje tekst zahteva.

3. Pritisnite referentnu ravan gde ce biti nacrtan 2-D crtez od kojeg cete praviti
3-D telo.

4. Ukoliko vam treba neka druga opcija (ravan), pritisnite strelicu, kao na slici,
da bi se otvorio padajuc¢i meni, pa iz njega izaberite odgovarajucu opciju.
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5. Postavite kursor na ravan (xz), kao na slici; kad promeni boju, pritisnite levi
taster misa.

s e

Napomena: Usli ste u odabranu ravan i nalazite se u 2-D prostoru. Ovo nije klasi¢no 2-D
crtanje, pa nema ni toliko opcija. Ovo je 2-D konstruisanje skice kako biste od nje konstru-
isali 3-D puno telo.

6. Na paleti alatki (engl. toolbar) za crtanje (Draw), koja se nalazi duz leve strane
prozora, pritisnite ikonicu alatke Rectangle. TraZeni podatak je tacka iz koje
pocinjete da crtate.

1

7. Pritisnite prvu tacku.
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8. Pritisnite drugu tacku da biste definisali duzinu stranice.

______________________ e

9. Pritisnite trecu tacku; ona odreduje visinu pravougaonika.

l,_

10. Profil pravougaonika je gotov. Na komandnoj traci SmartStep pritisnite dug-
me Return (ili Finish).
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L Return

11. Vratili ste se u 3-D prostor i morate zadati visinu (dubinu) kvadra. Kako
pomerate kursor misem, tako se dinamicki menja i zapremina kvadra. Pritis-
nite negde ili u odovarajuce polje unesite visinu (dubinu) kvadra.

12. Na komandnoj traci pritisnite dugme Finish.

Firizh ]
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Na glavnom meniju (gore desno) pritisnite ikonicu komande Fit kako biste po-
desili prikaz 3-D modela tako da zauzme ceo prozor programa.

=

1z glavnog menija izaberite File » Save da biste snimili to 5to ste nacrtali. Pratite

sledece korake:

1. Upisite ime radne datoteke (fajla) i pritisnite OK.

Save As [E|
Save in: |k'_:_} Furdameritals V.| ‘FI E‘fl ﬁﬁl 'l
]
Fartz MNewloc. par
File name |Primitive Block | [ Save ]
Sawve as bype: | Part documents (*,par) L | [ Cariel ]
| Optiorie.. |
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2. Ako izaberete File » File Properties, mozete dodati razne podatke o modelu
koji ste nacrtali.

Part3 Properties El

Geried | Sunimary | Slalizlivs | Project 1l Slalus !| Lriilzs || Freview | Cuslum|

Title: | Primitive: Rlnck |

Subject: | w |

Auithar: !Joe Student |

M aager: |
Company: | |

Category: | - |
Keywords: | v
Cornmets:

Template: Marmal. par

[_ Lk ][ Cancel J[ Help ]

3. Iz menija File izaberite Close.

&= Edit ‘iew Insert Format

L Mew.. ChrlN
[ % Cpen.. Chrl+C
|I “ Cose .
| F
™ Close all g

Zavrsili ste prvu osnovnu vezbu.

Sazetak

Naucili ste da nacrtate crtez u ravni (2-D lik) i da zatim od njega napravite 3-D telo
alatkom Protrusion. Uz to, saznali ste kako da snimite nacrtano i da dodate podat-
ke o nacrtanom u svojstva datoteke. Svi crtezi nacrtani u modulu Solid Part imaju
oznaku tipa (engl. file extension) *.par.

Nemojte 2-D skicu za izradu 3-D modela pome3ati sa 2-D crtanjem. Za 2-D crta-
nje postoji modul koji se zove Drawing.



