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Saznajte koju verziju Pythona koristite
Pridrzavajte se smernica za stil PEP 8
Naucite razliku izmedu bytes i str

Dajte prednost interpoliranim f-Sablonima u odnosu
na Sablone formata u stilu C-a i str.format metode

PiSite pomoéne funkcije umesto slozenih izraza

Dajte prednost raspakivanju sa visestrukom
dodelom u odnosu na indeksiranje

Dajte prednost enumerate u odnosu na range
Koristite zip da paralelno obradujete iteratore
Izbegavajte blokove else posle petlji for i while
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2 Liste i reé¢nici
Naucite da izvadite deo niza
Izbegavajte koracanje i isecanje u jednom izrazu

Dajte prednost raspakivanju sa hvatanjem

u odnosu na isecanje
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Budite oprezni kada se oslanjate na redosled
umetanja u dict

Za nedostajuce kljuceve recnika dajte prednost
metodi get u odnosu na in i KeyError

Za nedostajuce stavke u unutrasnjem stanju klase
dajte prednost klasi defaultdict u odnosu na setdefault

Naucite da koristeéi __missing__ konstruiSete pocetne
vrednosti koje zavise od kljuca

3 Funkcije

Nikada ne raspakujte vise od tri promenljive

kada funkcije vraéaju viSe vrednosti

Dajte prednost generisanju izuzetaka u odnosu

na vracanje None

Naucite kako medusobno deluju zatvaranja i opseg
promenljive

Smanjite vizuelni Sum pomocu promenljivog broja
pozicionih argumenata

Obezbedite opciono ponasanje pomocu argumenata
po imenu

Koristite None i Docstring da zadate pocetne dinamicke

argumente

Budite jasniji koriS¢enjem argumenata po imenu

i po poziciji

DefiniSite dekoratore funkcija pomocu functools.wraps

4 Sagledavanje i generatori
Koristite sagledavanje umesto funkcija map i filter

Izbegavajte vise od dva kontrolna podizraza
u sagledavanju

Izbegavajte ponavljanje posla pri sagledavanju
pomocu izraza dodele
Razmotrite koriS¢enje generatora umesto vracanja liste

Budite uzdrzani kada prolazite kroz
argumente iteracijom

Razmotrite korisc¢enje generatorskih izraza
za sagledavanja velikih lista

Spajajte viSe generatora koristeci izraz yield from

Izbegavajte ubrizgavanje podataka u generatore
metodom send
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Koristite Queue da biste koordinisali rad niti

Naucite da prepoznate kada je potrebna konkurentnost

Izbegavajte pravljenje novih instanci Thread za
raspodelu po zahtevu
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Razumite zasto upotreba klase Queue za konkurentnost

zahteva refaktorisanje

Uzmite u obzir klasu ThreadPoolExecutor kada su niti
neophodne za konkurentnost

Postignite visoko konkurentan U/I pomocu korutina
Naucite kako da prebacite U/I u nitima na asyncio

Kombinujte niti i korutine da biste olaksali prelaz
na asyncio

Za Sto vecu odzivnost izbegavajte blokiranje petlje
dogadaja asyncio

Razmislite o koriS¢enju modula concurrent.futures
za pravu paralelnost

8 Robusnost i performanse
Iskoristite prednosti svakog try/except/else/finally bloka

Razmotrite naredbe contextlib i with za ponovljivo
ponasanje try/finally

Koristite datetime umesto time za lokalne ¢asovnike
Ucinite pickle pouzdanim pomocu copyreg

Koristite modul decimal kada je neophodna preciznost
ProfiliSite pre optimizovanja

Dajte prednost klasi deque za redove ¢ekanja
proizvodac-korisnik
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bisect
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