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Ovo poglavlje sadrzi uvod u JavaScript. Ukoliko zazirete od toga, razumlji-
vo je. Prelazimo na ,,opasnu teritoriju pravog programskog jezika, a to moze
biti pomalo zastrasujuce. Ipak, nije tako strasno, obe¢avam!

Pocecemo od toga $ta JavaScript jeste — a $ta nije — i razmotriti neke nacine
na koje se on koristi. U najveéem delu poglavlja upoznajete se sa sintaksom
JavaScripta — promenljivama, funkcijama, operatorima, petljama i sli¢no. Da
li Cete pisati kod kada zavrSite Citanje ovog poglavlja? Verovatno necete.

Alj, steéi éete dobru osnovu i bolje éete razumeti $ta se de3ava u skriptu na
koji naidete. Poglavlje se zavr$ava razmatranjem nekih nacina na koje moZete
da manipuliSete prozorom ¢itaca i da povezujete skriptove sa akcijama ko-
risnika kao $to su pritiskanje miSem ili slanje obrasca.

Sta je JavaScript?

Ako ste stigli do ovog dela knjige, verovatno ve¢ znate da je JavaScript pro-
gramski jezik koji je zasluZan za interaktivnost i namenski definisana
ponasanja veb lokacija. On je jezik za skriptovanje na klijentskoj strani, $to
znaci da se izvrSava na korisnikovom raCunaru a ne na serveru kao dru-
gi programski jezici, npr. PHP i Ruby. To znadi da se JavaScript (i nacini na
koje ga koristimo) oslanja na moguénosti i parametre ¢itata veba. Moguce
je ¢ak i da ne bude dostupan, i to ili zato $to ga je korisnik isklju&io ili zato
Sto ga dati uredaj ne podrzava — §to je nesto ¢ega su dobri programeri svesni
i 0 ¢emu vode racuna. JavaScript je poznat i kao dinamicki i labavo tipiziran
(engl. loosely typed) programski jezik. Ne razmisljajte mnogo o ovim opisima
— kasnije ¢u objasniti $ta oni znace.

Najpre Zelim da pokaZem da je JavaScript donekle pogresno shvacen.
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Sta je JavaScript?

NAPOMENA

JavaScript je 1996. godine standardizo-
valo Evropsko udruZenje proizvo-
daca racunara (European Computer
Manufacturer’s Association, ECMA), pa
ga ponekad zovu i ECMAScript.

Sta JavaScript nije

Kao prvo, njegovo ime prili¢no zbunjuje jer JavaScript nema nikakve veze s
Javom. Napravio ga je Brendan Ajh u kompaniji Netscape 1995. godine i prvo-
bitno ga nazvao ,LiveScript®. Ali, po$to je u to vreme Java bila glavni hit,
»LiveScript® je iz marketingkih razloga postao ,JavaScript®. Ili samo ,,JS%,
ukoliko Zelite da zvucite najopustenije moguce dok pricate o JavaScriptu.

JS ima i pomalo lo3u reputaciju. Jedno vreme je bio sinonim za najrazli¢itije
bezolne prevare na internetu — neZeljene redirekcije, dosadne iskacuce pro-
zore i brojna nebulozna ,,ugrozavanja sigurnosti“, da pomenemo samo neke.
Nekada je JavaScript omogucéavao nesavesnim programerima da rade sve to
(pa i gore stvari), ali su savremeni &itadi veba uglavnom uspeli da se izbore
s tom tamnom stranom programiranja u JavaScriptu i onemoguce je. Ipak,
ne bi trebalo da okrivljujemo sdm JavaScript za takvo stanje. Kao $to ne tako
stara izreka kaZe: ,, Uz veliku mo¢ ide i velika odgovornost*®. JavaScript je odu-
vek pruzao programerima ogromnu moguénost kontrole nad nac¢inom prika-
zivanja strana i pona$anjem Citaca, pa je na nama da je koristimo odgovorno.

Sta JavaScript jeste

Sada znamo $ta JavaScript nije: nije povezan s Javom i nije brkati zlikovac koji
vas vreba iz Citala veba, krsedi ruke i ¢ekajuéi da vas obavesti o ,,atraktivnim
samcima u vasoj okolini“. Hajde da vidimo 3ta JavaScript jeste.

JavaScript je ne mnogo slozen ali izuzetno mocan jezik za pisanje skripto-
va. Najcesce ga sreCemo posredstvom Citala veba, ali se probio svuda — od
ugradenih aplikacija, preko PDF-ova do e-knjiga. Cak i veb servere moze
pokretati JavaScript.

Kao dinamicki programski jezik, JavaScript ne mora da se izvr$ava uz posre-
dovanje bilo kakvog kompajlera koji prevodi nas kod razumljiv l[judima u ne-
$to $to razume Cital veba. Cita¢ efikasno ¢ita kod isto kao i mi, i interpreti-
ra ga u hodu.

JavaScript je, takode, labavo tipiziran jezik. To znadi da ne moramo da saop-
$timo JavaScriptu tip promenljive. Ako promenljivoj dodeljujemo vrednost 5,
ne moramo programski definisati tu promenljivu kao broj. Kao 3to ste mozda
i sami primetili, 5 je broj i JavaScript ga prepoznaje kao takvog,

Ipak, ne morate pamtiti pomenute termine da biste poceli da pisete JS kod —
iskreno, ja nisam. Navodim ih samo da bih vam predstavio nekoliko pojmo-
va koje Cete Cesto sretati dok budete udili JavaScript, i koji ¢e s vremenom
postajati sve smisleniji.
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Sta JavaScript moze

JavaScript se najc¢esc¢e koristi za dodavanje interaktivnosti veb strani. Dok
ystrukturni® sloj strane ¢ine HTML oznake a ,,prezentacioni“ CSS stilovi, za
tre¢i sloj — ,ponasanje — zasluzan je JavaScript. Skriptovi mogu pristupati
svim elementima, atributima i tekstu na veb strani pomo¢u objektnog mode-
la dokumenta (engl. Document Object Model, DOM), koji ¢emo opisati u po-
glavlju 20, Koriscenje JavaScripta. MoZemo pisati i skriptove koji reaguju na
korisnikov unos, u hodu menjajuéi sadrzaj strane, CSS stilove ili ponaSanje
¢itaca.

Verovatno ste videli kako to funkcionise ako ste ikada pokusali da se registru-
jete na neku veb lokaciju, uneli korisni¢ko ime i odmah dobili povratnu in-
formaciju da to ime ve¢ koristi neko drugi (slika 19-1). Crno uokvireno polje
za unos teksta i prikazivanje poruke tipa ,sorry, this username is already in
use“, primeri su toga kako JavaScript menja sadrzaj strane i sprecava slanje
obrasca, menjajuéi tako podrazumevano ponasanje ¢itaca veba.

Whoops! Some errors occurred.

* That username is already in use.
* Email confirmation doesn't match

Username | wilto |

Must be at least 4 characters

Email | sample@email.com |

Confirm Email | sampel@email.com

Password

Confirm Password | "™

Slika 19-1. JavaScript prepoznaje da korisnicko ime nije na raspolaganju, i zatim umece
poruku i menja stilove kako bi problem postao ocigledan.

Sta je JavaScript?
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Sta je JavaScript?

Ukratko, JavaScript vam omogucava da napravite interfejse veoma brzog
odziva, koji pobolj$avaju ukupno korisnicko iskustvo i obezbeduju dina-
micko funkcionisanje bez Cekanja da server ucita novu stranu. Na primer,
pomocéu JavaScripta moZemo uraditi bilo $ta od sledeéeg:

* PredloZiti kompletan pojam koji je korisnik poceo da unosi u polje za
pretragu — dok ga unosi. To moZete videti na Google.com (slika 19-2).

what can javasd 2
what can javascript do

what can javascript be used for

what can javascript do for a website

what can javascript programs do

0 sstien Slika 19-2. Google.com koristi JavaScript za automatsko dopunjavanje traZzenog pojma
& setonz dok se on unosi.
Collapsible content * Traziti sadrZaj i informacije od servera i ubaciti ih u tekuéi dokument
prema potrebi, ne ucitavajuéi ponovo celu stranu — §to je poznato i kao
) Section3 tehnologija ,Ajax“.

Slika 19-3. JavaScript se moze koristiti za Prikazati i sakriti sadrzaj kada korisnik pritisne vezu ili naslov; i tako do-
prikazivanje i skrivanje delova sadrZaja. biti ,,stapajucu® oblast za sadrzaj (slika 19-3).

* Ispitati osobine i moguénosti pojedinacnih ¢itaca. Na primer, moZete ispi-
tati postoje li ,dogadaji dodira“, koji ukazuju na interakciju korisnika sa
stranom preko Citaca veba na mo-
bilnom uredaju, pa dodati pogod-
nije stilove i metode interakcije.

* Popuniti praznine tamo gde ugra-
dene moguénosti Citata ne za-
dovoljavaju potrebe, ili starijim
Cita¢ima dodati neke moguéno-
sti iz novijih. Takve vrste skrip-
tova obi¢no se nazivaju shims ili

polyfills.

* Uditati sliku ili sadrZaj u namen-
ski stilizovan, modalni pano za
prikaz (engl. lightbox) — izolovan
na strani pomoc¢u CSS-a — nakon
$to korisnik pritisne umanjenu
verziju date slike (slika 19-4).

Opva lista nije ni izbliza detaljna!

Slika 19-4. JavaScript se moZe koristiti za
ucitavanje slika u galerije s panoima za
prikaz.
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Dodavanje JavaScript koda veb strani

Kao i u slu¢aju CSS-a, skript moZete ugraditi direktno u dokument ili ga
drzati u spoljnoj datoteci i povezati sa stranom. U obe metode koristi se ele-
ment script.

Ugraden skript

Da biste skript ugradili u stranu, samo dodajte odgovarajuéi kod kao sadrzaj
elementa script:
<script>

.. Ovde ide JavaScript kod
</script>

Spoljni skriptovi

U drugoj metodi koristi se atribut src za pokazivanje na datoteku sa skrip-
tom (sa nastavkom .js) pomocu njenog URL-a. U ovom slucaju, element
script je prazan.

<script src="my_ script.js"></script>

Prednost spoljnih skriptova je to $to isti skript moZete primeniti na vise stra-
na (ista prednost koju pruzaju i spoljni opisi stilova). Naravno, nedostatak je to
$to se za svaki skript upucuje zaseban HTTP zahtev serveru, §to usporava rad.

Polozaj skripta

Element script moze da se nalazi bilo gde u dokumentu, ali se skriptovi naj-
CeS¢e smestaju unutar eelementa head dokumenta i na sam kraj elementa body.
Preporucljivo je da ih ne razbacijute svuda po dokumentu jer bi se onda tesko
pronalazili i odrZavali.

Za velinu skriptova, najpogodnije mesto je kraj dokumenta, neposredno is-
pred oznake </body>, zato $to Ce &ital veba tada veé zavrsiti s ras¢lanjava-
njem (analiziranjem) dokumenta i njegove DOM strukture. Znadi, te infor-
macije ¢e biti spremne i dostupne u vreme kada ¢ita¢ dode do skriptova, pa
se oni mogu brZe izvrsiti. Osim toga, uCitavanje i izvr$avanje skriptova bloki-
ra iscrtavanje strane na ekranu, pa performanse strane posetiocu deluju bo-
lje kada se skriptovi izvr$avaju na kraju. Ipak, mozda ¢ete ponekad Zeleti da
skript obavi nesto pre nego 3to se telo dokumenta potpuno udita, pa Cete
smestanjem skripta u element head dobiti bolje performanse.

Anatomija skripta

Postoji razlog zbog kojeg knjiga Dejvida Flanagana JavaScript: sveobuhvat-
ni vodi¢ (O'Reilly, Mikro knjiga) ima preko 1000 strana. Ima mnogo toga da
se kaZe o JavaScriptu! U ovom odeljku, na raspolaganju nam je samo neko-
liko strana da vas upoznamo sa osnovnim gradivnim elementima JavaScripta

Anatomija skripta

NAPOMENA

U verziji HTML 401, oznaka script

mora da sadrzi atribut type da bi bila
ispravna:
<script type="text/
javascript">..</script>
U XHTML dokumentima, sadrZaj ele-
menta script morate identifikovati kao
CDATA kod u sledecem omotalu:
<script type="text/javascript">
// <![CDATA[
.Ovde ide JavaScript kod
/7 11>
</script>
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Anatomija skripta

alert("Hi there");

€

The pags & matmangelicom layic

- A

confirm("I'm gonna do something, okay?");

¢

The pags & matmarguiscom wayk

= parra do 1dmatting shaw!

Cawnl | [SEDESS|

prompt("What should I do?");

The page 81 makmargois oty
(=) ol should | Sat

Camctl | [ 0K

Slika 19-5. Ugradene JavaScript funkcije:

alert() (gore), confirm() (u sredini) i
prompt() (dole).

JavaScript razlikuje mala i velika
slova.

kako biste razumeli skriptove kada naidete na njih. Mnogi veb programeri su
sami naudili da koriste JavaScript tako §to su pronalazili postojeée skriptove
i prilagodavali ih svojim potrebama. Nakon malo prakse, bili su spremni da
po¢nu da piSu sopstvene skriptove od nule. Mozda i vi Zelite da naucite da
sami pisete JavaScript kod kako biste zaokruZili svoja umeca veb dizajnera.
Prvi korak ka tome je prepoznavanje delova skripta, pa ¢emo odatle i poceti.

Funkcionalnost JavaScripta prvobitno je bila uglavnom ogranicena na sirove
metode interakcije s korisnikom. Mogli smo koristiti nekoliko ugradenih
funkcija JavaScripta (slika 19-5) da bismo omoguéili dobijanje povratnih in-
formacija od korisnika; takve su bile funkcija alert() za slanje obavestenja
korisniku i confirm() pomocu koje smo trazili da korisnik odobri ili odbi-
je akciju. Kada je trebalo zahtevati da korisnik unese nesto, naj¢e$¢e smo bili
ograniceni na ugradenu funkciju prompt(). Mada ove metode i danas ima-
ju svoje mesto, one predstavljaju neprijatan, nametljiv i — bar po uobicaje-
nom shvatanju — prili¢no grozan nadin interakcije s korisnikom. S razvojem
JavaScripta, dobili smo mnogo suptilnije na¢ine za definisanje ponasanja veb
strana, $to je doprinelo i boljem iskustvu korisnika u radu s njima.

Da bismo iskoristili prednosti tih metoda interakcije, prvo moramo razumeti
logiku na kojoj se zasniva skriptovanje. To su logicki obrasci (engl. logic pat-
terns) zajednicki svim programskim jezicima, bez obzira na njihovu razliéi-
tu sintaksu (sli¢no kao $to se re¢i u govornim jezicima najcesce razlikuju, ali
veéina njih deli mnoge gramaticke obrasce).

Do kraja ovog odeljka, upoznacete promenljive, nizove, operatore poredenja,
naredbe if/else, petlje, funkcije i jo§ mnogo toga. Spremni?

Osnove
Nekoliko uobi¢ajenih sintaksnih pravila vaZi za ceo JavaScript.

Vazno je znati da JavaScript razlikuje mala i velika slova. Promenljive po
imenu ,mojaPromenljiva“, ,mojapromenljiva“ i ,MOJAPromenljiva“ tre-
tirace se kao tri razli¢ita objekta. Pored toga, beline kao 3to su tabulatori i
razmaci se ignori$u, osim ako su deo znakovnog niza (teksta) i obuhvaceni
navodnicima.

Naredbe

Skript se sastoji od niza naredaba (engl. statements). Naredba je komanda ko-
jom se nalaZe ¢itacu $ta da radi. Evo jednostavne naredbe koja ¢ini da Citad
prikaZe poruku ,,Thank you.“

alert("Thank you.");

Tacka i zarez na kraju naredbe kazuju JavaScriptu da je komanda zavr3ena,
isto kao 3to tacka oznalava kraj re¢enice. Prema JavaScript standardu, znak
za prelom reda takode ¢e oznaliti kraj komande, ali se zavr$avanje svake
naredbe ta¢kom i zarezom smatra dobrom praksom.
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Komentari

JavaScript omogucéava da ostavljate komentare koji ¢e se zanemarivati u
vreme izvrSavanja skripta, tako da moZete ubacivati podsetnike i objagnjenja
kroz ceo kod. To je posebno korisno ukoliko ¢e vas kéd u buduénosti me-
njati neki drugi programer.

Dva su nadina koris¢enja komentara. Za jednoredne komentare koristite dve
kose crte (//) na pocetku reda. Jednoredni komentar moZete pisati u istom
redu kao naredbu, pod uslovom da je iza nje. Komentar ne morate zatvarati
jer ga zatvara znak za prelom reda.

// Ovo je jednoredni komentar.

Za viseredne komentare koristi se ista sintaksa kao u CSS-u. Cita¢ ignorise
sve $to se nalazi izmedu znakova /* */. MoZete ih koristiti da biste ,,iskljuci-
1i“ napomene, pa i delove skripta, kada ispitujete ima li gresaka.

/* Ovo je viSeredni komentar.

Sve 3$to se nalazi izmedu ovih znakova potpuno

¢e se zanemariti pri izvr3avanju skripta.
Ovaj oblik komentara se mora zatvoriti. */

Koristi¢u jednoredne komentare da bih dodao kratka objasnjenja u primere
koda, a ranije opisanu funkciju alert() (slika 19-5) upotrebi¢u da bismo na
brzinu pogledali rezultate naseg rada.

Promenljive

Ako ste sli¢ni meni, i sdm termin ,,promenljive“ pokreée neprijatna se¢anja
na srednjoskolske ¢asove matematike. Sustina je uglavnom ista, mada sada
nema vaSeg smes$no zace$ljanog profesora.

Promenljiva je kontejner za podatke. Date joj ime a zatim dodelite vrednost,
koja moZe biti broj, znakovni niz, element DOM-a ili funkcija — u stvari, bilo
Sta. Tako dobijamo zgodan nacin da je kasnije referenciramo po imenu. Sama
vrednost se moze menjati i ponovo dodeljivati kako god nalaZe logika skripta.

Slede¢om deklaracijom pravi se promenljiva po imenu ,,foo* i dodeljuje joj
se vrednost 5:

var foo = 5;

Pocinjemo tako $to deklariSemo promenljivu pomocu rezervisane redi var.
Jedan znak jednakosti (=) ukazuje na to da joj dodeljujemo vrednost. Posto je
to kraj na3e naredbe, red zavr§avamo ta¢kom i zarezom. Promenljive se mogu
deklarisati i bez rezervisane reci var, $to utice na to koji ¢e deo skripta imati
pristup njihovom sadrzaju. To ¢emo detaljnije razmotriti u odeljku ,,Oblast
vazenja promenljivih i rezervisana re¢ var®, kasnije u ovom poglavlju.

Kao ime promenljive moZete koristiti bilo 3ta, ali obavezno izaberite neko koje
¢e vam 1 kasnije imati smisla. Svakako ne biste Zeleli da promenljivoj date ime
»podaci®; ono bi trebalo da opisuje podatke koje promenljiva sadrzi. U naSem

Anatomija skripta

Promenljivu zamislite kao kontejner
za podatke.
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