
 

Uvod

 

“Åoveku je dao jezik, a jezik je stvorio misao, koja je mera Univerzuma”  – 

 

Osloboœeni Pro-

metej

 

, Ãeli

Ljudska biña... sasvim su pod vlaãñu odreœenog jezika koji je postao sredstvo izraæavaça u çi-
hovom druãtvu. U zabludi je ko misli da u prilagoœavaçu pojedinca stvarnosti jezik ne igra
znaåajnu ulogu i da je jezik samo sluåajno sredstvo reãavaça specifiånih problema opãteça i
miãàeça. Åiçenica je da je “stvarni svet” u velikoj meri nesvesno izgraœen na osnovu jeziåkih
navika grupe.
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usloæçavaçem problema, ovaj naåin izraæavaça biñe vam znatno lakãi i fleksibilniji od

bilo kojeg drugog, ukoliko bude uspeãan.

Ne moæete gledati na Javu samo kao na gomilu moguñnosti, jer neke moguñnosti ne-

maju smisla same za sebe. Celinu svih delova moæete da koristite samo ako razmiãàate o

 

projektovaçu

 

, a ne o pisaçu koda. Da biste razumeli Javu na ovaj naåin, morate razumeti

i probleme koji se pri tome javàaju, kao i pri programiraçu uopãte. Ova kçiga razmatra

probleme pri programiraçu, objaãçava zbog åega oni predstavàaju probleme i pokazuje

postupke kojima ih Java reãava. Zato se skup moguñnosti koje objaãçavam u svakom po-

glavàu zasniva na naåinu reãavaça pojedine vrste problema pomoñu Jave. Na taj naåin,

trudim se da vas dovedem, korak po korak, do taåke kada Java postaje vaã materçi jezik.

Od poåetka do kraja, moj stav poåiva na tome da vi æelite sebi da predoåite model koji

ñe vas dovesti do dubokog razumevaça jezika; ako naiœete na zagonetku, moñi ñete da je

ubacite u svoj model i pronaœete odgovor.

 

Preduslovi

 

U ovoj kçizi podrazumeva se da koliko-toliko poznajete programiraçe: shvatate da je pro-

gram skup naredaba, poznajete princip potprograma/funkcije/makroa, kontrolnih struk-

tura kao ãto je “if”, konstrukcija za petàe kao ãto je “while” itd. Sve ovo ste mogli nauåiti na

raznim mestima, recimo pri programiraçu na nekom makro-jeziku ili pri radu sa alatom

kao ãto je Perl. Bez obzira na to koliko ste u dosadaãçem programiraçu ovladali osnovnim

idejama, moñi ñete da radite po ovoj kçizi. Naravno, kçiga ñe biti 

 

lakãa 

 

C programerima,

i joã viãe C++ programerima, ali ne otpisujte sebe ako nemate iskustva u ovim jezicima –

samo budite spremni da naporno radite. Takoœe, uz pomoñ multimedijalnog seminara

 

Thinking in C

 

 koji moæete preuzeti s lokacije 

 

www.MindView.net

 

, ovladañete u potpunosti

osnovama potrebnim za uåeçe Jave. Kroz kçigu ñu postepeno uvoditi koncepte objektno

orijentisanog programiraça (OOP) i osnovnih Javinih kontrolnih mehanizama.

Åesta pozivaça na osobine jezika C i C++ nisu komentari poznavaoca, veñ su pomoñ

programerima da uporede Javu s tim jezicima iz kojih je potekla. Trudiñu se da ta po-

reœeça budu jednostavna i objasniñu sve ãto mislim da ne zna neko ko ne koristi C/C++.
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Uåeçe Jave

 

Otprilike u isto vreme kada se pojavila moja prva kçiga, 

 

Using C++ 

 

(Osborne/McGraw-

Hill, 1989), poåeo sam da predajem taj jezik. Predavaçe programskih jezika postala je

moja profesija: gledao sam glave koje klimaju, bele poglede i zbuçene izraze u publici ãi-

rom sveta joã od 1987. Kada sam poåeo privatno da obuåavam maçe grupe àudi, tokom

veæbi sam otkrio da mnoga pitaça zbuçuju åak i one koji su se smeãili i klimali glavom.

Viãe godina predsedavao sam na odseku za C++ na Konferenciji za razvoj softvera (ka-

snije i na odseku za Javu), i primetio sam kako smo i ja i drugi govornici skloni da pro-

seånoj publici serviramo previãe informacija za kratko vreme. Zbog razliåitih nivoa

publike i naåina na koji sam predstavàao materijal, na kraju bih izgubio deo sluãalaca.

Moæda previãe traæim, ali poãto oseñam otpor prema tradicionalnom naåinu predavaça

(a verujem da veñina sluãalaca takav otpor oseña zbog dosade), pokuãao sam da uåinim da

moja predavaça nikome ne budu dosadna.

Jedno vreme sam pravio dosta raznih prezentacija u relativno kratkom periodu. Tako

sam doãao u situaciju da uåim “metodom pokuãaja i pogreãaka” (ãto je dobar naåin i za

projektovaçe programa). Na kraju sam iskoristio sve ãto sam nauåio kao predavaå – i na-

pravio kurs koji bih rado dræao duæe vreme. Sada ovaj kurs dræim na javnim i privatnim

seminarima o Javi; to je moj glavni uvodni seminar, koji pruæa osnovu za naprednije se-

minare. O tim seminarima moæete saznati viãe na adresi 

 

www.MindView.net

 

. (Uvodni se-

minar je dostupan i u obliku CD-a 

 

Hands on Java

 

. Podaci o çemu su na istoj Web

lokaciji.)

Povratne informacije koje dobijam na svakom seminaru pomaæu mi da meçam i pre-

raœujem materijal sve dok ne zakàuåim da je podesan kao sredstvo pouåavaça. Ovu kçi-

gu ne åine samo beleãke sa seminara: u çu sam pokuãao da spakujem ãto viãe informacija

i spojio sam ih tako da vas vode od jednog do drugog predmeta. Zamislio sam da ova kçi-

ga sluæi usamàenom åitaocu koji se bori s novim programskim jezikom.

 

Ciàevi

 

Kao i moja prethodna kçiga, 

 

Misliti na jeziku C++

 

, i ova kçiga je pisana u skladu s na-

åinom na koji àudi uåe jezik Java. Poglavàe u kçizi zamiãàao sam kao jednu dobru lek-

ciju na seminaru. Povratne informacije od sluãalaca na seminarima pomogle su mi da

otkrijem koji su delovi teæi i zahtevaju dodatna objaãçeça. U oblastima gde sam bio pre-

ambiciozan i uvrstio previãe novih pojmova odjednom, spoznao sam – kroz proces pri-

kaza materijala – da viãe novih pojmova zahteva viãe objaãçavaça, a to lako zbuçuje

sluãaoca. 

Cià svakog poglavàa je da savladate jedan pojam, ili maçe grupe povezanih pojmova,

bez obzira na sve ostalo ãto se tu pomiçe. Na taj naåin moæete da prihvatite svaki deliñ

teorije, u zavisnosti od vaãeg dotadaãçeg znaça, pre nego ãto produæite daàe.
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Misliti na Javi

 

Ciàevi koje sam hteo da ostvarim u ovoj kçizi jesu:

 

1.

 

Da predstavim materijal u jednostavnim koracima, tako da lako savladate svaki

koncept pre nego ãto nastavite. Da paæàivo odaberem redosled pojmova koje objaã-

çavam, tako da ne naiœete na neãto s åim se ranije niste susreli. Naravno, to nije

uvek moguñe; u takvim situacijama, dat je kratak uvodni opis.

 

2.

 

Da koristim ãto jednostavnije i krañe primere. To me ponekad spreåava da se uhva-

tim u koãtac sa “stvarnim” problemima, ali sam primetio da su poåetnici obiåno

sreñniji kada mogu da shvate svaki detaà primera, i nisu impresionirani obimom

problema koji se reãavaju. Takoœe postoji ozbiàno ograniåeçe koliåine koda koji

moæe da se razume u uåionici. Oni kojima se to ne dopada, neka ga prihvate kao

pedagoãki ispravniji pristup.

 

3.

 

Da pruæim ono ãto smatram bitnim za razumevaçe jezika, a ne sve ãto znam. Ve-

rujem u hijerarhiju informacija, kao i da postoje åiçenice koje 95% programera

nikada neñe imati potrebe da zna, a koje samo zbuçuju i poveñavaju sloæenost je-

zika. Da uzmem primer iz C-a: ako zapamtite tabelu prioriteta operatora (ja ni-

kada nisam), moæete da piãete efikasan, ali neåitàiv kôd. Ali ako malo promislite o

takvom stilu pisaça, shvatiñete da zbuçuje onoga ko åita/odræava kôd. Stoga za-

boravite na prioritete i koristite zagrade svuda gde stvari nisu potpuno jasne.

 

4.

 

Da svaki odeàak bude dovoàno usredsreœen, tako da vreme izlagaça i pauza izme-

œu izlagaça i veæbe budu kratki. To sluãaoca dræi budnim i aktivnim tokom semi-

nara, a åitaocu pruæa oseñaçe da bræe ovladava materijom.

 

5.

 

Da vam dam åvrst temeà, kako biste mogli dobro da razumete teoriju i da sami na-

stavite da prouåavate Javu.

 

Pouåavaçe na osnovu ove kçige

 

Prvo izdaçe ove kçige nastalo je na osnovu jednonedeànog seminara. Dok je Java bila u

povojima, to je bilo dovoàno vremena za savladavaçe ovog jezika. Kako je Java rasla i

obuhvatala sve viãe moguñnosti i biblioteka, ja sam tvrdoglavo nastojao da sve to ispre-

dajem za sedmicu dana. U jednom trenutku, neki naruåilac je od mene zatraæio da pre-

dajem “samo osnove”, i radeñi to otkrio sam da je sabijaçe svega u jednu sedmicu postalo

muåno i za mene i za polaznike. Java viãe nije bila “jednostavan” jezik koji se moæe ispre-

davati za nedeàu dana. 

To iskustvo i spoznaja potakli su me da reorganizujem kçigu, koja je sada napisana

tako da moæe da se ispredaje za dve sedmice na seminaru ili dva semestra na fakultetu.

Uvodni deo se zavrãava s poglavàem 

 

Obrada greãaka pomoñu izuzetaka

 

, åemu biste mogli

da dodate uvod u JDBC, servlete i serverske Java stranice. To saåiçava osnovni kurs i jez-

gro CD-a 

 

Hands-On Java

 

. Ostatak kçige obuhvata kurs sredçeg nivoa i nalazi se na CD-

u 

 

Intermediate Thinking in Java

 

. Oba CD-a moæete kupiti na 

 

www.MindView.net

 

.

Ukoliko vam trebaju informacije o dodatnom materijalu za predavaåe, obratite se

Prentice-Hallu na lokaciji 

 

www.prenhallprofessional.com

 

.
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Dokumentacija na Webu

 

Jezik Java i çegove biblioteke iz Sun Microsystemsa (besplatno se preuzimaju s Weba)

imaju dokumentaciju u elektronskom obliku, kojoj moæete pristupati koristeñi åitaå We-

ba; gotovo svaka druga nezavisna distribucija Jave ima takav ili sliåan sistem dokumenta-

cije. U veñini kçiga o Javi kopira se taj sistem. Stoga takvu dokumentaciju ili veñ imate,

ili je moæete preuzeti s Weba, i ukoliko to zaista nije neophodno, u ovoj kçizi je neñemo

ponavàati. Obiåno mnogo bræe moæete da naœete opis neke klase pomoñu åitaåa Weba,

nego da ga traæite po kçizi (a dokumentacija na Webu je verovatno aæurnija). Jednostav-

no ñu vas uputiti na “dokumentaciju JDK-a”. Ova kçiga ñe obezbediti dodatne opise klasa

samo kada je neophodno dopuniti dokumentaciju da biste shvatili odreœeni primer.

 

Veæbe

 

Primetio sam da jednostavne veæbe pomaæu studentima da shvate seminarsko gradivo, pa

dajem nekoliko veæbi na kraju svakog poglavàa.

Veñi broj veæbi moæe relativno lako i u razumnom roku da se uradi u uåionici, pod

nadzorom instruktora koji proverava da li su svi studenti usvojili izloæenu materiju. Neke

veæbe su malo izazovnije, ali nijedna nije nereãiva.

Reãeça izabranih veæbi nalaze se u elektronskom dokumentu pod imenom 

 

The Thin-
king in Java Annotated Solution Guide

 

, koji se moæe kupiti na lokaciji 

 

www.Mind-
View.com

 

. 

 

Javini temeài

 

Sa ovom kçigom dobijate i besplatan multimedijalni seminar koji moæete preuzeti sa

 

www.MindView.com

 

. To je seminar 

 

Thinking in C

 

, koji vas uvodi u sintaksu, operatore i

funkcije jezika C na osnovu kojih je Java napravàena. U prethodnim izdaçima ove kçige

na engleskom, to se nalazilo na CD-u 

 

Foundations for Java

 

, ali sada se moæe besplatno

preuzeti.

Prvobitno sam od Chucka Allisona naruåio da napravi 

 

Thinking in C

 

 kao nezavisan

proizvod, ali sam odluåio da ga priloæim uz drugo izdaçe kçige 

 

Thinking in C

 

++ i drugo

i treñe izdaçe kçige 

 

Thinking in Java

 

, poãto su mi na seminar stalno dolazili àudi bez do-

voànog poznavaça osnovne sintakse C-a. Izgleda da takva osoba misli: “Ja sam pametan

programer i neñu da uåim C, nego C++ ili Javu, pa ñu C preskoåiti i odmah preñi na C++/

Javu”. Po dolasku na seminar, àudi polako shvataju da sam imao veoma dobar razlog ãto

sam poznavaçe C-a proglasio za preduslov za pohaœaçe.

Tehnologije se meçaju, i bilo je boàe preraditi 

 

Thinking in C

 

 u Flash prezentaciju koja

se moæe preuzeti sa Interneta, nego prilagati ga na CD-u. Poãto je taj seminar na Inter-

netu, svi mogu dobro da se pripreme 

 

pre

 

 nego ãto doœu na moj seminar.

Seminar 

 

Thinking in C

 

 i ovoj kçizi pribavàa veñu publiku. Iako çena poglavàa 

 

Ope-
ratori 

 

i 

 

Kontrolisaçe izvrãavaça 

 

obuhvataju osnove Jave koje potiåu iz C-a, mreæni semi-

nar postepenije uvodi åitaoca, a za çega je potrebno joã maçe programerskog

predznaça nego za kçigu.
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Misliti na Javi

 

Izvorni kôd

 

Kompletan izvorni kôd iz ove kçige dostupan je kao slobodan softver zaãtiñen autorskim

pravom, u jednom paketu, na adresi 

 

www.MindView.net

 

. Ovo je zvaniåna Web lokacija za

distribuciju koda i elektronskog izdaça kçige, pa moæete biti sigurni da ñete tu uvek nañi

najnoviju verziju. Kôd moæete deliti i koristiti u uåionicama i u druge obrazovne namene.

Osnovni cià zadræavaça autorskog prava jeste da se poreklo koda ispravno navede i da

se spreåi objavàivaçe koda u ãtampanim medijima bez dozvole. (Ukoliko je poreklo koda

ispravno navedeno, primeri iz kçige mogu se navoditi u veñini medija.)

U svakoj datoteci sa izvornim kodom nañi ñete sledeñu napomenu o autorskim pravi-

ma (obiåno na engleskom):

 

//:! AutorskaPrava.txt
Ovaj raåunarski izvorni kôd zaãtiñen je autorskim pravima (c)2006 MindView, 
Inc. 
Sva prava zadræana. 

Dozvoàava se besplatna upotreba, kopiraçe, prepravàaçe i distribuiraçe 
ovog raåunarskog izvornog koda (Izvorni kôd) i çegove dokumentacije, u dole 
navedene svrhe i bez pismenog odobreça, ukoliko gorçu poruku o autorskim 
pravima, ovaj i sledeñih pet numerisanih pasusa ne uklonite ni iz jedne 
çegove kopije. 

1. Dozvoàava se prevoœeçe Izvornog koda. Preveden Izvorni kôd smete da 
ukàuåite u privatne i komercijalne softverske programe, ali samo u izvrãnom 
formatu. 

2. Neizmeçen Izvorni kôd smete da upotrebàavate za potrebe nastave i u 
materijalima za prezentaciju, ukoliko navedete da je potekao iz kçige 
“Misliti na Javi”.

3. Dozvolu za koriãñeçe Izvornog koda u ãtampanim medijima moæete pribaviti 
ako se obratite na adresu:

MindView, Inc. 5343 Valle Vista La Mesa, California 91941 Wayne@MindView.net 

4. MindView, Inc. je zaãtitio autorska prava Izvornog koda i dokumentacije. 
Izvorni kôd je dostupan u obliku u kojem je dat i uz çega se ne dobija 
nikakva eksplicitna ili implicitna garancija, ukàuåujuñi garanciju o pro-
daji, pogodnosti za odreœenu upotrebu ili nekrãeçu neåijih prava. MindView, 
Inc. ne jamåi da ñe bilo koji program koji sadræi Izvorni kôd raditi bez 
prekida ili greãaka. MindView, Inc. ne tvrdi da je Izvorni kôd ili bilo koji 
softver koji ga obuhvata podesan za bilo koju namenu. Celokupan rizik, u vezi 
s kvalitetom i performansama ovog softvera, snosi sam korisnik Izvornog koda. 
Korisnik Izvornog koda razume da je Izvorni kôd napravàen radi istraæivaça i 
nastave, pa mu se savetuje da se ni u koju svrhu niti iz bilo kojeg razloga ne 
oslaça iskàuåivo na Izvorni kôd, niti na bilo koji program koji ga sadræi. 
Ako se ispostavi da je Izvorni kôd neispravan, sam korisnik snosi sve tro-
ãkove servisiraça, opravke ili ispravki. 
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Kôd moæete koristiti u svojim nastavnim projektima (ukàuåujuñi i vaãe materijale za

prezentaciju), dokle god zadræavate poruku o autorskim pravima koja se pojavàuje u sva-

koj izvornoj datoteci.

 

Naåin pisaça koriãñen u kçizi

 

U ovoj kçizi identifikatori (metode, promenàive i imena klasa) ispisani su 

 

polucrno

 

. Ve-

ñina rezervisanih reåi takoœe je napisana polucrno, osim onih koje se toliko koriste da bi

çihovo naglaãavaçe postalo zamorno.

Za pisaçe primera u kçizi koristim odreœen stil. On odgovara stilu koji se koristi u

kompaniji Sun za praktiåno sve programe koje moæete nañi na çihovoj Web lokaciji (po-

gledajte 

 

http://java.sun.com/docs/codeconv/index.html

 

) i koji podræava veñina razvojnih

okruæeça za Javu. Ako ste åitali moje druge radove, primetili ste takoœe da se stil pisaça

programa koji koristi Sun podudara s mojim stilom. Ovo mi je drago, iako ja s time (ko-

liko znam) nisam imao nikakve veze. Pitaçe stila moæe biti predmet viãeåasovnih raspra-

va, pa ñu samo reñi da kroz moje primere ne æelim da nameñem pravilan stil, nego imam

liåne razloge za koriãñeçe takvog stila. Poãto je Java programski jezik slobodne forme,

moæete da koristite bilo koji stil koji vam odgovara. Da biste formatiraçe doterali kako

vam odgovara i reãili pitaçe stila, moæete se posluæiti alatkom kao ãto je 

 

Jalopy (www.trie-
max.com)

 

 – dok sam pisao kçigu, koristio sam je.

Programi u ovoj kçizi ubaåeni su u tekst direktno iz datoteka koje su prevoœene

i ispitivane na jednom automatskom sistemu. Stoga bi izvorni kôd ãtampan u kçizi tre-

balo da radi bez greãaka pri prevoœeçu. 

 

5. NI U JEDNOM SLUÅAJU NI MINDVIEW, INC. NITI ÇEGOV IZDAVAÅ NEÑE BITI 
ODGOVORNI BILO KOME, BEZ OBZIRA NA BILO KAKVU PRAVNU TEORIJU, ZA DIREKTNU, 
INDIREKTNU, POSEBNU, POSLEDIÅNU ILI SLUÅAJNU ÃTETU, ZA BILO KAKAV PREKID 
POSLOVAÇA, GUBITAK PROFITA ILI POSLOVNIH PODATAKA, ILI BILO KAKAV DRUGI 
NOVÅANI GUBITAK ODNOSNO TELESNU OZLEDU KOJE SU IZAZVANE UPOTREBOM OVOG IZVOR-
NOG KODA I ÇEGOVE DOKUMENTACIJE ILI SU POSLEDICA NEMOGUÑNOSTI UPOTREBE BILO 
KOJEG REZULTUJUÑEG PROGRAMA, ÅAK I KADA BI MINDVIEW, INC. ILI ÇEGOV IZDAVAÅ 
BILI UPOZORENI NA MOGUÑNOST TAKVIH ÃTETA. MINDVIEW, INC. POSEBNO NE DAJE 
NIKAKVU GARANCIJU, UKÀUÅUJUÑI I IMPLICITNU GARANCIJU O PRODAJI I POGODNOSTI 
ZA ODREŒENU UPOTREBU ALI NE OGRANIÅAVAJUÑI SE NA TO. IZVORNI KÔD JE DOSTUPAN U 
OBLIKU U KOJEM JE DAT I UZ ÇEGA SE NE DOBIJA NIKAKVA USLUGA OD MINDVIEW, INC, 
KOJI NEMA NITI PREUZIMA BILO KAKVE OBAVEZE ZA PRUÆAÇE USLUGA, PODRÃKE, 
AÆURIRAÇA, POBOÀÃAÇA ILI MODIFIKACIJA.
Molim, imajte u vidu da MindView, Inc. odræava Web lokaciju http://www.Mind-
View.net (i çene zvaniåne duplikate). Jedino se odatle mogu preuzeti elek-
tronske kopije Izvornog koda, koje se pod prethodno navedenim uslovima mogu 
preuzeti besplatno.

Ako mislite da ste u Izvornom kodu pronaãli greãku, molim vas da ispravku 
poãaàete preko sistema povratnih informacija koji moæete pronañi na lokaciji 
www.MindView.com.
///:~
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Misliti na Javi

 

Ova kçiga se zasniva na Javi SE5/6, i na çoj je i testirana. Ako hoñete da nauåite neãto

o ranijim varijantama jezika, a to nije obuhvañeno ovim izdaçem, prvo, drugo i treñe iz-

daçe kçige (na engleskom) moæete besplatno preuzeti s lokacije 

 

www.MindView.net

 

.

 

Greãke

 

Bez obzira na to koliko trikova pisac koristi da otkrije greãke, neke se uvek provuku, a nov

åitalac ih åesto odmah primeti. Ako otkrijete bilo ãta ãto smatrate greãkom, molim vas da

iskoristite hipervezu za ovu kçigu na lokaciji 

 

www.MindView.net

 

, prijavite greãku i

poãaàete predlog za ispravku. Ceniñu vaãu pomoñ.


