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Sakrivajuća struktura......................................................................97

Objekti za prenos podataka..................................................................98
Aktivni zapisi..................................................................................99

Zaključak..............................................................................................99
Bibliografija..........................................................................................99

Poglavlje 7: Rad sa greškama.............................................. 101
Koristite izuzetke, a ne povratne kodove...........................................102
Napišite svoj Try-Catch-Finally kod...................................................103
Koristite neproverene izuzetke...........................................................104
Obezbedite kontekst sa izuzecima.....................................................105
Definišite klase izuzetaka prema potrebama pozivaoca....................105
Definišite normalan protok................................................................107
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