
 
Uvod

 

Macromedijin program Flash MX postavàa nove standarde u oblasti profesio-

nalne izrade Web stranica. U radnom okruæeçu Flasha MX lako ñe se snañi i 

dizajneri i programeri; zahvaàujuñi tome, izrada Web prezentacija i aplikacija 

nove generacije postaje bræa i jednostavnija.

Macromedijino izdaçe „Iz prve ruke” (Training from the Source) upoznañe 

vas s najvaænijim odlikama Flasha MX vodeñi vas korak po korak kroz dizajni-

raçe sloæene Web prezentacije. U okviru kursa obuke koji traje 

 

12-16

 

 sati, 

savladañete sledeñe lekcije:

 

Lekcija 

 

1

 

:

  

    

 

Osnove Flasha 

 

Lekcija 

 

2

 

:

  

    

 

Dodavaçe slika i teksta

 

Lekcija 

 

3

 

:

  

    

 

Koriãñeçe simbola i biblioteka

 

Lekcija 

 

4

 

:

  

    

 

Animiraçe

 

Lekcija 

 

5

 

:

  

    

 

Unoãeçe osnovne interaktivnosti u film

 

Lekcija 

 

6

 

:

  

    

 

Koriãñeçe zvuånih i video sekvenci

 

Lekcija 

 

7

 

:

  

    

 

Programiraçe u ActionScriptu

 

Lekcija 

 

8

 

:

  

    

 

Upotreba komponenata

 

Lekcija 

 

9

 

:

  

    

 

Pravàeçe dinamiåkog sadræaja

 

Lekcija 

 

10

 

:

  

    

 

Priprema filma za ãtampaçe

 

Lekcija 

 

11

 

:

  

    

 

Optimizovaçe Flash animacije

 

Lekcija 

 

12

 

:

  

    

 

Objavàivaçe Web prezentacije napravàene u Flashu

Na poåetku svake lekcije naveden je kratak pregled çenog sadræaja i ciàevi 

obuke. Same lekcije izdeàene su u krañe segmente da biste lakãe savladali 

pojedine zadatke. 



 

2 uvod

 

Tokom rada na lekcijama pomoñi ñe vam:

 

Saveti:

 

 Pored preåica sa tastature za obavàaçe zadataka koji se åesto javàaju, 

tu su i saveti o tome kako da savladane veãtine upotrebite za reãavaçe uobiåa-

jenih problema.

 

Napomene:

  

    

 

Dodatne informacije, odnosno detaànija uputstva o alatkama ili 

komandama. 

 

Komande u meniju i preåice sa tastature:

 

 Alternativne metode za izvrãavaçe 

komandi. Komande iz menija prikazane su na sledeñi naåin: meni › komanda › pot-

komanda. Preåice sa tastature prikazane su, na primer, u obliku: Control+Z (Win-

dows), odnosno Command+X (Macintosh). Znak + izmeœu naziva tastera znaåi da 

treba da pritisnete oba tastera istovremeno. U kçizi ñe uvek biti navedene 

komande za oba operativna sistema: i za Windows i za Macintosh.

Dodaci A i B sadræe pregledne liste preåica sa tastature za Flash. U dodatku C 

navedeni su resursi koji vam mogu olakãati rad u Flashu. Konaåno, dodatak D 

sadræi referentni pregled elemenata jezika ActionScript upotrebàenih u ovoj kçizi, 

kao i dodatnih elemenata koji bi vam mogli koristiti. 

Pomoñu ove kçige napraviñete potpunu Web prezentaciju zasnovanu na 

Flashu – dakle, Web prezentaciju obogañenu animacijama, interaktivnim sadræa-

jima, i zvuånim i video sekvencama.

Sve datoteke potrebne za lekcije koje ñete obraœivati nalaze se u direktorijumu 

Lessons, na CD-u koji ste dobili uz kçigu. Datoteke za svaku lekciju nalaze se u 
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pojedinaånim direktorijumima, naslovàenim imenom lekcije. Da biste direktori-

jumu Lessons bræe pristupali, najboàe je da ga kopirate na disk raåunara. Ako ipak 

odluåite da datoteke otvarate direktno sa CD-a, verovatno neñete moñi da testirate 

filmove – u tom sluåaju, potrebnu datoteku kopirajte na svoj åvrsti disk. Na Web 

lokaciji www.flashtfs.com objavàuju se eventualne ispravke i aæuriraju se podaci 

vezani za kçigu. Na istoj lokaciji pronañi ñete i dodatne resurse koji nude infor-

macije o programu Flash.

Direktorijumi lekcija mogu sadræati i poddirektorijume: Starting, Intermediate, 

Completed i Assets. Ukoliko u nekoj lekciji postoji poåetna datoteka, ona ñe biti 

u direktorijumu Starting. Direktorijum Intermediate sadræi zavrãene datoteke za 

svaki korak u projektu s kojima moæete da uporedite svoj rad ili da unapred 

saznate ãta je krajçi rezultat odreœenog koraka. Takve datoteke vam omoguñuju 

i da preskoåite neke veæbe, ukoliko ne æelite sve da ih prelazite. Direktorijum Com-

pleted sadræi zavrãenu datoteku lekcije. U direktorijumu Assets nalaze se dato-

teke koje vam trebaju za rad na lekciji. To mogu biti slike, zvuåne sekvence ili 

biblioteke sa simbolima. Na poåetku lekcije navodimo koje ñe vam datoteke biti 

potrebne u toj lekciji.

 

MACROMEDIJINA IZDANJA IZ PRVE RUKE

 

Kursevi Training from the Source i Advanced Training from the Source razvijeni su 

u saradçi s kompanijom Macromedia i pregledali su ih timovi za tehniåku podrãku 

proizvoda. Kçige iz serije Training from the Source (Iz prve ruke) idealne su za 

interaktivno uåeçe, jer nude praktiåna uputstva, koncipirana tako da daju åvrste 

temeàe za savladavaçe programa.

Dodatne informacije o ActionScriptu moæete pronañi u kçizi  

 

Macromedia Flash 

MX ActionScripting: Advanced Training from the Source 

 

(Macromedia Press, 

2002), åiji su autori Derek Franklin i Jobe Makar. 

Lekcije u ovoj kçizi koncipirane su sa pretpostavkom da ranije niste radili 

u Flashu, ali da znate kako se koriste osnovne komande na Windows, odnosno 

Macintosh raåunarima. Podrazumeva se, na primer, da umete da odaberete ele-

ment iz menija, da otvorite ili snimite datoteku i tome sliåno. Ako su vam, pak, 

potrebna objaãçeça u vezi sa upotrebom osnovnih komandi, pogledajte doku-

mentaciju koju ste dobili uz raåunar.

Da biste sledili uputstva u ovoj kçizi, treba da instalirate program Flash MX 

na svoj Windows, odnosno Macintosh raåunar koji, pri tom, mora da zadovoàava 

zahteve navedene na sledeñoj stranici.
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ÃTA ÑETE NAUÅITI

 

Po zavrãetku obuke, moñi ñete da:

 

•

 

rukujete Flash alatkama, panoima i komandama da biste napravili Flash film

 

•

 

koristite simbole, biblioteke i Movie Explorer da biste optimizovali i organi-

zovali svoje datoteke

 

•

 

pravite jednostavne i sloæene animacije koristeñi animiraçe tipa “slika po 

slika”, generisaçe meœuslika tipa Motion i generisaçe meœuslika tipa 

Shape

 

•

 

obogatite film interaktivnim sadræajem pomoñu dugmadi koja se mogu priti-

snuti miãem i pomoñu naredaba ActionScripta za kontrolisaçe vremenskog 

toka animacije

 

•

 

dodate, modifikujete i optimizujete zvuåne sekvence

 

•

 

dodate video sekvence u svoje filmove

 

•

 

upotrebite ActionScript da biste ostvarili interaktivnost tipa “prevuci i pusti”, 

da biste dodali dinamiåki tekst i joã mnogo toga

 

•

 

koristite druge programe za obradu informacija (na primer, Macromedia 

ColdFusion) 

 

•

 

objavite, odãtampate i izvezete svoje Flash filmove

 

MINIMALNI SISTEMSKI ZAHTEVI

 

Windows

 

•

 

Procesor Intel Pentium na 200 MHz (ili çemu ekvivalentan)

 

•

 

Windows 98 SE, Windows ME, Windows NT 4.0, Windows 2000 

ili Windows XP

 

•

 

64 MB radne memorije (RAM) (poæeàno 128 MB)

 

•

 

85 MB slobodnog prostora na åvrstom disku

 

•

 

monitor u boji sa 16-bitnim prikazom koji moæe da ostvari rezoluciju 

od 1024 

 

×

 

 768

 

Macintosh

 

•

 

Power Macintosh na kome se nalazi Mac OS 9.1 (ili noviji) ili Mac OS X 

verzija 10.1 (ili novija)

 

•

 

64 MB slobodne programske radne memorije (RAM) (poæeàno 128 MB)

 

•

 

85 MB slobodnog prostora na åvrstom disku

 

•

 

16-bitni (hiàade boja) monitor rezolucije 1024 

 

×

 

 768


