Osnove Flasha

LEKCIJA 1

Citajuci ovu knjigu, nauticete kako da pomo¢u Flasha MX pravite sloZene fil-
move sa animacijama, zvukom i interaktivnoséu. Da bi se krenulo na dugo
putovanije, treba napraviti prvi korak. U ovom slucaju, taj korak ¢ete napraviti
kada naucite kako da podesite parametre programa Flash i kako da njegov
radni prostor prilagodite svojim potrebama.

U ovoj lekciji cete najpre pregledati projekat koji éete praviti tokom Citanja
knjige. Naucicete kako da se snadete u Flashovom radnom prostoru i gde da
potraZite pomo¢ kada vam zatreba. Saznacete i kako da napravite raspored
panoa i kako da precice sa tastature prilagodite svojim navikama. Na kraju,
izmenicete svojstva svog prvog filma i nauciti kako da ga isprobate u Flash

Playeru.
mens I G I T Web lokacija

featured creature

hams Y ZooMX.

visiter info

guesthook

Our Newest Additian Welcome to ZooMX

Please welcome the newest addition to Welcome to ZooMX. This zoo is a flctional
ZooMX, a baby cheetah by the name of place, existing only in the confines of this
Astra. Cheetahs have been hunted nearly book. But we hope you enjoy building

to extinction in the wild, and the arrival this site!

of baby Astra is a rare and special event.
You can visit Astra daily from noon until
1PM at the Conservation Building

Chrissy Rey
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STA CETE NAUCITI

U ovoj lekciji cete:

e pregledati zavrSen projekat

¢ saznati gde moZete naci dodatnu pomo¢
¢ podesiti parametre Flasha

¢ organizovati radni prostor pomocéu panoa
¢ definisati nov skup precica sa tastature

¢ izmeniti svojstva filma

e snimiti film na disk 1 pregledati ga pomoc¢u komande Test Movie

POTREBNO VREME

Za ovu lekciju potrebno je oko 30 minuta.

DATOTEKE LEKCIJE
Multimedijalne datoteke:

Nema

Pocetne datoteke:
Nema

ZavrsSen projekat:
Lesson01/Completed|zool fla

NA SAMOM POCETKU

Pre nego §to prionete na pravljenje filma u Flashu, napravite jedan direktorijum
na ¢vrstom disku svog raCunara, u koji ¢ete snimati datoteke tokom rada kroz
lekcije. Kada napravite direktorijum, otvorite Flash 1 bacite pogled unaokolo.
Zatim ¢emo pogledati projekat koji éete napraviti pomocu lekcija iz ove knjige.

1) Napravite direktorijum na évrstom disku i dajte mu ime FlashTFS.
Da biste mogli da radite u Flashu, podrazumeva se da poznajete rad na raCunaru.
Ako vam, pak, treba pomo¢ da biste napravili direktorijum, pronadi éete je u
dokumentaciji koju ste dobili uz ratunar.

Nakon $to napravite direktorijum, spremni ste za otvaranje Flasha —a to je
vazan prvi korak!

2) Otvorite Flash.

Kad otvorite Flash, ugledacete ekran nalik na onaj koji je prikazan na sledecoj
stranici. Postoje sitnije razlike u verzijama Flasha za Windows i za Macintosh.

U obe verzije videcéete pano Welcome, koji vas pita kako biste Zeleli da koristite
Flash. Ako ste veé podesili Flash prema uputstvima sa panoa Welcome — ne bri-
nite! Samo izaberite Window > Panel Sets > Default Layout da bi izgled Flasha
na va§em ekranu pratio knjigu.
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Flash ima glavni meni, koji se na Windows rac¢unaru obi¢no nalazi na vrhu
Flashovog glavnog prozora, dok je kod Macintosha na vrhu ekrana. Ovaj meni i na
Windows i na Macintosh racunaru ima opcije File, Edit, View, Insert, Modify, Text,
Control, Window 1 Help. Na Macu OS X, osim nabrojanih, postoji i opcija Flash.

Kada pokrenete Flash, panoi Color Mixer, Color Swatches, Components i
Answers standardno se nalaze s desne strane ekrana, a kutija sa alatkama (engl.
toolbox) s leve strane. Vremenska osa (engl. zmeline) smeStena je na vrhu ekrana
(o njoj Cete vise saznati u lekciji 4). Pano Properties nalazi se na dnu (Windows),
odnosno blizu dna (Macintosh) ekrana; sredi$nji deo ekrana zauzima podrudje za
rad, poznato pod imenom pozornica (engl. szage).

MENI IME FILMA VREMENSKA OSA TRAKA ZA OBAVESTENJA
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ALATKAMA PROPERTIES

Prazan dokument na pozornici je nov film. Svaki put kada otvorite Flash, pro-
gram automatski pravi nov film koriste¢i standardne parametre, koje éete nesto
kasnije u ovoj lekciji nauditi da izmenite. Podrazumevano ime novog Flash filma
nalazi se pri vrhu ekrana i trebalo bi da bude Untitled-1 ili sl. Kada film snimite
na disk pod drugim imenom, kao $to ¢ete kasnije u ovoj lekciji i u€initi, ime na
ekranu ée se takode promeniti.

Dokumente u Flashu uglavnom nazivamo filmovima jer je Flash
proobitno nastao kao program za animacije. Naravno, Flash u danasnje vreme moze
prugiti mnogo vise od animacise, ali je termin film vec pustio korenfe.
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3) lzaberite File » Close.

Vremenska osa i pozornica nestaju, kao i deo opcija u meniju — ostaju samo File,
Edit, Window i Help (i Flash na Macu OS X). Ekran sada treba da izgleda kao na
slededoj slici:

Fm “: . I|ma-I_J Frame e = e

4) lzaberite File > New.

Vremenska osa i pozornica ponovo se pojavljuju. I meni ée se prosiriti da bi prika-
zao sve opcije koje ste videli kada ste prvi put otvorili Flash. Sem toga, trebalo bi
da se ime filma promenilo. Ako se va§ prvobitni film zvao Untitled-1, ime novog
filma bic¢e Untitled-2. Kada ga zatvorite, a zatim ponovo otvorite, Flash automat-
ski azurira ime svakog novog filma, a numerisanje pocinje iz pocetka.

5) Otvorite zavrSenu Web prezentaciju ZooMX u €itacu Weba.

Our Wewest Addition Welcome to TanMx
Finste meicoms he neset atdition o Welcnme 10 TooMx. This 305 ie & fictionsd

ZooMX, 3 ey cheetan by the name of Diace. ewisting paly In the confines of this
Aslre. Cheetain Bave been funted searky buonik. Bt ver hose veu enjuy building
1o nGtion In the wikd, 4nd the arival his stet

1#M ot tng Compervation Buliding.

\ —
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Da biste videli Web lokaciju ZooMX, treba da budete prikljuceni na
Internet. Ako niste prikljuceni na Internet, mogete je pogledati sa CD-a koji ste dobili uz
ovu knjigu — otvorite help.itml i pritisnite hipervezu (engl. \ink). Pri tom, morate biti
svesni da verzija Web lokacije koju mogete pogledati bex prikljucivanja na Internet nece
Sfunkcionisati dobro kao verzija koju biste dobili na Internetu jer su pojedinim datotekama
potrebni podaci koji su dostupni samo na Internetu.

Zavrsenu Web lokaciju ZooMX, koja je napravljena u Flashu MX, naci ¢ete na
adresi www.flashtfs.com. Kada miSem pritisnete hipervezu za ZooMX, prezenta-
cija se otvara u novom prozoru ¢itata Weba veli¢ine 600 x 400 piksela. Web loka-
cija ZooMX moci ¢e da bude prikazana samo u najnovijoj verziji Flash Playera.
Da biste videli dokumente Flasha na Webu, morate instalirati Flash Player na
raCunaru, a uz njega ¢ete dobiti 1 najnoviju verziju Flash Playera. Flash Player se
takode isporucuje uz poslednja izdanja ¢itaca Weba, kao i uz mnoge operativne
sisteme.

Ako ste pak preuzeli i instalirali plejer, verovatno ste primetili da je uditan
veoma brzo. Macromedia se trudi da datoteka Flash Playera uvek bude mala.

Posvetite nekoliko trenutaka razgledanju Web lokacije ZooMX. Na njoj se
nalaze slike, animacija, zvuk, video prikazi, dinamicki sadrZaj, a sve to uz mnogo
interaktivnosti. Kada savladate sve lekcije, znacete kako da dodate svaki od ovih
elemenata.

Dok pravite sadrzaj Web strana u programu Flash MX, radicete sa .fla dato-
tekama. Njih uredujete i koristite samo u Flashu — to nisu datoteke koje mozete
videti na Webu. Datoteke tipa .swf koje vidate na Webu jesu verzije .fla datoteka
1 sadrZe samo one informacije koje su potrebne za gledanje datoteke pomocu Flash
Playera. Na kraju ove lekcije saznacete kako da pogledate Flash film u formatu
.swf. Kada savladate lekcije iz ove knjige, umecete da objavite svoje zavrSene
Flash filmove kao .swf datoteke, zajedno sa HI'ML.-om potrebnim za njihovo
prikazivanje u ¢ita¢u Weba.

GDE NACI pOMOC

Cak i kada savladate sve lekcije iz knjige, moZe vam zatrebti dodatna pomo¢ u
radu sa Flashom. Neki resursi su obezbedeni uz Flash, a mnostvo drugih dostu-
pno je na Internetu.

Ako vam je jo$ aktivan prozor ¢itata Weba, otvoren u prethodnoj vezbi, vratite
se na Flash.
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1) Proucite pano Welcome.

o

W Welcome

i

Macromedia Flash MX

Designer

Welcome to Macromedia Flash MX

General

To help customize your leaming experience, select
the option that best decribes how you'll use Flash:

Developer

Pano Welcome se pojavi kada prvi put otvorite Flash. Daje vam uputstva kako
da podesite okruZzenje u skladu s tim $ta u njemu nameravate da radite. Dizajneri
ée pre koristiti pozornicu, kutiju sa alatkama i panoe koji se odnose na crtanje,
dok ¢e programeri verovatno radije upotrebiti pano Actions.

Pano Welcome mozete da otvorite i iz menija Help (Help > Welcome). Istra-
Zujte pano pritiskajuéi miSem svaku opciju, a zatim pratite uputstva za organi-
zovanje panoa na ekranu. Izaberite Window > Panel Sets > Default Layout da
biste se vratili na podrazumevanu organizaciju panoa.

2) lzaberite Help » Lessons.

o

[ ¥ Lessons

jii

Macromedia Flash MX

The built-in lessons will help you
leam the basics of Flash MX.

There are two Flash files for each
lesson:

* The concepts and instructions
are provided in a Flash movie
{SWF file).

» The Work File is a Flash
document (FLA file) containing
elements you need to complete
the instructions while you're
using the application.

Flash MX Lessons
Getting Started with Flash
lllustrating in Flash
Adding and Editing Text
Creating and Editing Symbols
Understanding Layers
Creating Tweened Animation
Creating Buttons
For Director Users
For FreeHand & lllustrator Users
For Fireworks & Photoshop Users
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Pano Lessons sadrzi vedi broj lekceija koje ¢e vam pomoéi na samom pocetku.
Koristi¢e vam da se vratite na ove lekcije kad god vam iskrsne problem u vezi s
neckom od tema navedenih u prozoru.

3) lIzaberite Help » Using Flash da biste u €itacu Weba otvorili Flash datoteke za
pomoc¢.

edo [] Flash Help [=]
e @ = m =
Back Forward o Refresh  Home AdnoF Frimt ail
(ke brmabrat / Appima Lo P asrerrord WO Lash W20 He b Flash/Canfrs e iy A

Db Frge D ior @ amrkbuvert D oerk bl @ oot Drim o5 @ rbwenn eton @0 brttmniel Gren

Z | using Flash
2 | ActionScript Bictionary
Tuterials

s

macromedia

FLASH
WVI><

soaqarog

oy abeg

| S

Na Windows racunaru, datoteke za pomoc moZete otvoriti i pritiskom tastera
F1. To je verovatno jedna od najoagnijik precica sa tastature i treba je zapamtiti!

Flash datoteke za pomo¢ sadrze informacije ponudene u Flashovom priru-
¢niku u formatu koji moZete pretrazivati koris¢enjem hiperveza. Datoteke se
pojavljuju u ¢itatu Weba razvrstane po temama. Abecednu listu svih tema za koje
je ponudena pomo¢ mozete otvoriti pritiskom na dugme Index ili moZete iskori-
stiti pogodnost pretrage pritiskom na dugme Search.

4) Vratite se u Flash i izaberite Help » Flash Support Center.

Ako ste prikljuceni na Internet, biranje ove opcije odvesée vas u Macromedijin
Flash Support Center. Flashov centar za podrSku najbolje je mesto za dobijanje
informacija o Flashu, uklju¢ujudi i uputstva za rad, tehni¢ku podrsku, informacije
o obuci 1 jo§ mnogo toga.
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7 Macromedia Flash - Support Center Dverview - Micrasoft ‘knternet Explorer

File Edit Wiew Favorites Tools  Help

back - = - @[3 A | @search GaFavores HHstory |- S W - EH B & &

Address [ httpsj i macromedi.comfsupport{flash =] #ee HLm »]
INTERNATIONAL | SITE MAP | COMPANY @
macromedia PRODUCTS SUPFORT | DESIGNER & DEVELOPER DOWNLOADS STORE

Home > Products > Flash

f Macromedia Flash Support Center

Current Version: Macromedia Flash MX

Top 3 TechNotes

16223 Macintosh-specific errors when installing MX trials
14311 Cornmon guestions about Macromedia Flash
14218 How to troubleshoot a Macromedia Flash movie

~ Getiing Started
Getting Started with Flash
Installation

Testing and Troubleshooting

Release Notes
Search Flash Support TechNote Index
Find angwers and information about using Flash by searching our TechMotes Tutorial and Article Index
and tutorials Trial Support

Training
Kewword(s) Search
advanced Search Flach FAQs
¥ Flash Concepts
Designer & Developer Center
Learn to how to develop rich applications in the Macromedia Flash WX

Application Developrment Center. Expand your technical knowledge about all + Rich Med
Macromedia praducts in the Designer and Developer Center el Media

+ Application Development

Al

€] Done [ [#@ mternet

5) Vratite se u Flash i proucite pano Answers.

Answers

i

Learning Macromedia Flash MX
What's Hews

Readme

Tutorials

Update Content
This is the Macrornedia Answer Panel.

Upare

Pano Answers se nalazi na dnu grupe panoa s desne strane ekrana. Ako ga ne
vidite, izaberite Window > Answers. Ovaj pano je veoma koristan jer Macromedia
preko njega pruZa najnovije resurse 1 pomoc¢ u samom Flash okruZenju. Sadrzaji
ovog panoa mogu biti azurirani ako ste priklju¢eni na Internet.
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6) Posetite neke od resursa koji su navedeni u dodatku C ako vam treba dodatna
pomoc¢.

Mnogi resursi, kao $to su FlashLite (www.flashlite.net) i Flash TFS (www.flash-
tfs.com), imaju oglasne table, izvorne datoteke i uputstva za rad $to unekoliko
olak$ava savladavanje Flasha. Ne morate sve odmah da ih posetite, ali, dok
budete ¢itali ovu knjigu ili dok budete radili u Flashu, moZe vam zatrebati
dodatna pomo¢ koju ovi resursi nude.

7) Upisite se u Flashovu listu za slanje poruka.

Zajednica Flashovih korisnika odli¢no je mesto za informisanje o Flashu. Upi-
sivanjem u listu za slanje poruka, u mogucénosti ste da razmenjujete informacije
sa drugim ¢lanovima zajednice korisnika Flasha. Nekoliko lista za slanje poruka
opisano je u dodatku C — pronadite onu koja bi vama odgovarala 1 prijavite se.

PODESAVANJE PARAMETARA

Flash nudi Sirok spektar parametara, koji omogucéuju da kontroliSete sve: od toga
koliko koraka ¢ete mo¢i da se vratite komandom Undo, do toga na koji nacin ¢ete
birati objekte. U ovoj lekciji, podesiete vecinu parametara vaseg primerka Flasha
tako da odgovaraju Flashovim podrazumevanim parametrima i saznacete za $ta
sluZze mnogi od njih.

1) lIzaberite Edit > Preferences (Flash » Preferences na Macu OS X) i pojavice se
prozor Preferences. MiSem pritisnite jezicak kartice General, podesite Undo
Levels na 50, a preostale opcije podesite kao Sto je prikazano na sledecoj slici.

x

General | Editingl Elipboardl W'amingsl ActionS cript Editorl

Undo Levels: |5D

Frinting Options: [ Disable PostS cript
Selection Options: ¥ Shift Select
V' Show Tooltips
Panel Options: [ Disable Panel Docking
Timeline Options: ™ Disable Timeline Docking
™ Span Based Selection
™ Named Anchar on Scene

Highlight Calor: % Use this color ]

—E |
General

" Use layer color

Font Mapping Default: I_sans 'l

QK I Cancel | Help |
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Opcija Undo Levels kontrolise broj koraka koje Flash pamti. Ako treba da
napravite ispravke u svom radu, Flash ¢e moci da se vrati onoliko koraka unazad
koliko ste zadali u polju Undo Levels. Podesavanje ove opcije na 50 dovoljno je
da ispravite skoro sve greske. Ali, morate imati na umu da se svaki korak ¢uva u
memoriji. Ako opciju Undo Levels podesite tako da pamti veéi broj koraka, vas
raunar bi, nakon $to izvrSite izvestan broj operacija, mogao poceti da usporava.
Ukoliko primetite da racunar pocinje da radi sporije i da se javljaju problemi, vra-
tite se na prozor Preferences i u polje Undo Levels upisite manji broj.

Na kartici General u prozoru Preferences potvrdene su opcije Shift Select i
Show Tooltips. Prva vam omogucuje da izabranim objektima dodate nove tako
Sto Cete ih pritisnuti miSem dok istovremeno drzite taster Shift. Ako miSem priti-
snete dodatni objekat, a da pri tom ne drzite pritisnut taster Shift, bice izabran
samo taj objekat. Kada ne potvrdite Shift Select, izabrani objekti se dodaju
samim pritiskom mis$a na njih — bez drZanja tastera Shift. (Ukoliko vas ovo zbu-
njuje, ne brinite; kasnije u knjizi éemo se ovim ponovo baviti. Trenutno je bitno
samo da opcije u prozoru Preferences budu pravilno postavljene). Show Tooltips
je brz sistem za pruzanje pomodi, zgodan za pocetnike. Ako potvrdite ovu opciju,
Flash ¢ée prikazati kratak opis ili oznaku dugmeta ili nekog drugog kontrolnog
objekta svaki put kada nad njima zaustavite pokaziva¢ misa.

Nepotvrdene opcije na kartici General prozora Preferences jesu Disable Post-
Script (samo za Windows), Disable Panel Docking (samo za Windows), Disable
Timeline Docking, Span Based Selection i Named Anchor on Scene. Ukoliko
imate probleme pri Stampanju na PostScript Stampacu sa Windows racunara,
moZete izabrati opciju Disable PostScript, mada ée to usporiti Stampanje. Kada na
Windows rac¢unaru potvrdite opciju Disable Panel Docking, panoi ¢e ostati raz-
dvojeni i nece prianjati jedan uz drugi. Vi$e o panoima i prianjanju saznacéete
kasnije u ovoj lekciji. Biranjem opcije Disable Timeline Docking, Flash ¢e vre-
mensku osu prikazati kao prozor koji slobodno pluta na ekranu, nepovezan sa
glavnim Flashovim prozorom. Opcijom Span Based Selection odredujete da li
éete viemenskom osom upravljati koristeéi vremenske intervale ili kadrove filma
— vise o tome saznacete u lekciji 4. MozZete odabrati opciju Named Anchor on
Scene da bi Flash dodao ,,imenovano sidro® prvoj slici svake scene, §to ée vam
omoguditi da koristite dugmad Forward i Back u ¢itatu Weba za kretanje od
scene do scene.

MoZe vam se dogoditi da dobijete upozorenje Missing Font nakon otvaranja
Flashove datoteke napravijene na drugom racunaru. Ovo upozorenje pokazuje da font
koriséen u datoteci koju ste orvorili nije instaliran na vasem racunaru. Mogete odabrati
standardnu zamenu (engl. default substitute) /i navesti font kojim Zelite da zamenite

Sfont koji nedostaye.
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2) Pritisnite jezicak kartice Editing i izaberite opciju Show Pen Preview. Pobri-
nite se da ostale opcije u odeljcima Pen Tool i Vertical Text ne budu potvrdene
i da sve opcije u odeljku Drawing Settings budu podeSene na Normal.

x

General  Editing | Elipboardl W'amingsl ActionScript Editorl

- Pen Tool——— ~Wertical Text

[T Diefault Text Orientation
™ Show Solid Points ™ Right to Left Text Flow
I~ Show Precise Cusors | | I Ma Kerning

r— Drawing Setting

Lonnect lines: INormaI 'l
Smooth curves: INormaI 'l
Fecognize lines: INormaI 'l

Fecognize shapes: INormaI 'l

Click accuracy: lm

QK I Cancel | Help |

S obzirom na to da jo$ niste poceli da radite sa alatkama za crtanje, neki para-
metri na kartici Editing mogu vam biti nepoznati. Kada upoznate rad sa alatkama
za crtanje, vratite se u prozor Preferences i1 podesite ove parametre.

Opcije u kategoriji Pen Tool podesavaju nacin rada alatke Pen (pero), jedne od
alatki za crtanje koju ¢ete nadi u kutiji sa alatkama. Izaberite opciju Show Pen
Preview i Flash ¢e prikazivati segment linije pre nego $to dovrsite njegovo crtanje
alatkom Pen. Opcija Show Solid Points, koja nije standardno potvrdena, odreduje
na koji ¢e nacin tacke na linijama biti prikazane pri koriséenju alatke Pen ili
alatke Subselection (alatke za podizbor). Kada ovu opciju potvrdite, izabrane
tacke e biti Suplje, dok ée tacke koje niste izabrali biti popunjene. Ako ovu
opciju ostavite nepotvrdenu, biée obrnuto. Potvrdite opciju Show Precise Cursors
1 Flash ¢e alatku Pen prikazati u obliku kon¢anice (krsti¢a), umesto u standard-
nom obliku pera.

Nijedna opcija iz odeljka Vertical Text nije standardno potvrdena, Sto u potpu-
nosti odgovara projektu koji éemo praviti u lekcijama. Ali, one vam mogu zatre-
bati ubudude, te je dobro upoznati se sa njihovim funkcijama. Ako izaberete
opciju Default Text Orientation, svaki tekst koji dodate filmu bice postavljen
vertikalno. To je narocito korisno ako radite sa fontovima azijskih jezika. Opcija
Right to Left Text Flow, kada je potvrdena, u¢iniée da tekst tee zdesna nalevo,
umesto standardnog sleva nadesno. I ova opcija vam moze zatrebati ako koristite
fontove nekih azijskih jezika. Kona¢no, opcija No Kerning iskljucic¢e podesavanje
razmaka izmedu slova za svaki vertikalno postavljen tekst u filmu. To je korisno
za pobolj$anje meduslovnog razmaka u nekim fontovima.
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U odeljku Drawing Settings podeSavate parametre za crtanje 1 odredujete u
kojoj meri Zelite da Flash prepoznaje oblike i1 time vam pomaZe pri crtanju. Vred-
nosti ovih parametara su relativne — zavise od rezolucije ekrana i trenutnog ste-
pena uvedanja. Dakle, stepen prepoznavanja oblika ¢e varirati dok uvecavate i
umanjujete sliku pri crtanju. Parametar Connect lines odreduje koliko blizu linija
koju crtate sme da pride veé nacrtanoj liniji, a da se pri tom krajnja tacka prve linije
ne spoji sa njoj najblizom tatkom druge linije. Ponudene opcije su Must be close,
Normal 1 Can be distant. Parametar Smooth curves moze biti podesen na Off,
Rough, Normal ili Smooth i odreduje u kojoj meri ¢e Flash izgladiti krivu koju
crtate alatkom Pencil. Parametar Recognize lines odreduje koliko linija treba da
bude prava da bi je Flash prepoznao kao takvu. Kada Flash prepozna ovaj seg-
ment, pretvoriée ga u savr$eno pravu liniju. Sli¢nu funkciju ima opcija Recognize
shapes, s tim §to se ona koristi za odredivanje u kojoj meri nacrtani oblik treba da
izgleda kao krug, elipsa, pravougaonik, kvadrat, prav ugao ili ugao od 180 stepeni
da bi ga Flash prepoznao kao odgovarajuéi geometrijski oblik i ponovo iscrtao. Oba
ova parametra, i Recognize lines i Recognize shapes, mogu biti pode$ena na Off,
Strict, Normal ili Tolerant. Parametar Click accuracy odreduje koliko treba pribli-
ziti kursor nekom obliku da bi Flash taj oblik prepoznao. Kao $to ¢ete videti kada
pocnete da radite sa alatkama za crtanje u sledecoj lekeiji, dok pomerate misa, kur-
sor se menja, u zavisnosti od nacrtanog oblika i trenutno izabrane alatke za crtanje.
Opcija Click accuracy, koja moZe biti pode$ena na Strict, Normal ili Tolerant,
zadaje na kolikoj ¢e udaljenosti od crteza kursor promeniti izgled.

3) Pritisnite jezicak kartice Warnings i izaberite sve opcije.

x

Generall Editingl Clipboard W arings |Acti0nScriptEditor|

[V iwiam on Save for Macromedia Flash & compatibilit
V' ‘wiam on missing fonts

¥ ‘wam on loss of Expert Mode formatting
¥ ‘wam on URL Changes in Launch and Edit
[V ‘wam on reading Generator content

[V ‘wiam on inserting frames when importing content

QK I Cancel | Help |

Na samom ste pocetku, te je verovatno najbolje da podesite Flash tako da vas
upozori kad god se dogodi nesto $to bi moglo da prouzrokuje zbrku. Sve opcije na
kartici Warnings standardno su potvrdene, ali vam nece trebati tolika upozorenja
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kada provedete neko vreme radedi u Flashu. Na primer, ako potvrdite opciju
Warn on missing fonts, Flash ée vas upozoriti svaki put kada otvorite Flashov film
sa fontom koji nije instaliran na va§em ra¢unaru. Ako ¢esto radite sa datoteckama u
kojima su kori$¢éeni fontovi koji nisu instalirani na vaSem racunaru, i Zelite da
iskljucite ovaj parametar, otvorite prozor Preferences i ponistite izbor ove opcije.

4) Pritisnite OK da biste zatvorili prozor Preferences.

Kada pritisnete OK, bice primenjene sve izmene koje ste napravili u prozoru Pre-
ferences. Posto ste se pozabavili podesavanjem parametara, vreme je da se jos
malo posvetimo istrazivanju okruZenja programa Flash.

RAD SA PANOIMA

Flash MX organizuje mnostvo svojih alatki 1 komandi na panoima, sli¢no upotrebi
paleta u drugim programima. Panoi sadrze alatke koje omogucuju da vidite, orga-
nizujete i menjate elemente u filmu. Dok radite, mozete prikazati pano, sakriti ga
1 promeniti njegovu veli¢inu. MoZete ¢ak kombinovati ili spojiti panoe kako biste
olaksali rad u Flashu. Za razliku od okvira za dijalog 1 prozora, panoi mogu da
ostanu na ekranu dok radite, §to ¢e vam olak$avati postavljanje elemenata u film.

U sledecoj vezbi, rasporedicete panoe i potom snimiti na disk utvrdeni raspo-
red panoa za buducu upotrebu.

1) Zatvorite panoe Color Swatches i Answers.

Pano zatvarate kada miSem pritisnete ,,dugme* skrivenog menija, koje se nalazi u
gornjem desnom uglu naslovne trake panoa i izaberete Close Panel. Ako je pano
sveden na traku, a dugme skrivenog menija se ne pojavi, miSem pritisnite naslo-
vnu traku kako biste prosirili pano i otkrili dugme.

Pano mogete zarvoriti i ako nasloonu traku pritisnete desnim tasterom misa
(Windows), odnosno ako je pritisnete drieci taster Control (Macintosh) i iz menija izabe-

rete stavku Close Panel.

Zasad necemo koristiti ove panoe, te ih je bolje zatvoriti. Ako vam kasnije
zatrebaju, pronaci ¢ete ih u meniju Window. Odaberite Window > Answers da
biste otvorili pano Answers, ili Window > Color Swatches kako biste otvorili pano
Color Swatches.

2) Izaberite Window > Align da biste otvorili pano Align.

Pano Align moZete otvoriti i pritiskom tastera Ctri+K (Windows), odnosno
Command+K (Macintosh).
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o

W Align i=. — DUGME SKRIVENOG MENIJA PANOA
Align:

[&|&|Sl] [m|ee[ls| 5,

Distribute: Stage:

EIEIEIREIEILE

Match Size: Space:

(2o ]&s] |2]ak

Na panou Align iz menija Window nalazi se velik broj opcija i vecina je name-
njena drugim panoima. Mnoge panoe iz ovog menija Koristi¢ete u narednim
lekcijama.

3) Misem pritisnite levu stranu naslovne trake panoa Align i prevucite ovaj pano
preko panoa Components koji se nalazi na desnoj strani ekrana. Spustite pano
Align na pano Components.

Leva strana naslovne trake svakog panoa sadrzi kontrolni element koji omogu-
¢uje da prevladite pano. Ako na Windows ra¢unaru pokaziva¢em misa predete
preko naslovne trake, kursor ¢e se izmeniti, pokazujuéi da mozete prevuéi pano.
Dok pomerate pano Align, Flash prikazuje konturu panoa (pogledajte sliku ispod
teksta) koja odreduje njegovu poziciju i veli¢inu. Primeti¢ete da se pri prevla-
Cenju panoa Align preko panoa Components, pojavljuje kontura oko grupe panoa
na desnoj strani ekrana, pokazujuci da ¢ée, ukoliko ga tu spustite, pano biti sme-
Sten u tu grupu. Prilikom prevla¢enja panoa, pojavice se kontura koja ga predsta-
vlja. Takode, kada ovaj pano prevucete preko panoa Components, pojaviée se
kontura koja uokviruje sve panoe u toj grupi.

I
T

B &S 18|,

Distribute: Stage:
= 2|2 mp|w|ed] | =
atch Size: Space:

ol 0T &= 2|ab

_

Align:

Ba| &Sl W[ e|Ba |,
Diistribte: Stage:
=== me| ]| O
[atch Size: Space:

] T | I= ||
= 0D |&s| == |eb
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Kada spustite pano, trebalo bi da se usidri uz panoe Color Mixer i Compo-
nents. Pano Align bi trebalo da se nade na dnu ove grupe panoa — ako se on tu
sam ne smesti, prevladite panoe gore-dole dok Color Mixer ne bude na vrhu,
pano Components u sredini, a pano Align na dnu.

l_O

v Color Mixer =
/7

- Solid E Glwz |

Elz. B: 1204

Alpha: [100% |

r ¥ Components

1) ;..

Flash Ul Components

CheckBox EF‘ ComboBox

@ ListBox [ PushButton
o
rv Align i
Align:
[E]=]=] [m]e]]
Distribute: Stage:

[=IE][=2] [pr]oe]u] -

Match Size: Space:

4) Sazmite pano Components tako Sto cete pritisnuti miSem njegov naslov

ili strelicu levo od naslova.

Dobro je $to panoi u Flashu MX mogu da se sazimaju. MozZete saZeti pano koji tre-
nutno ne koristite da biste dobili vi$e prostora na ekranu za panoe koje koristite.
SaZeti pano ¢ete otvoriti kada pritisnete miSem naslov panoa (ili strelicu). Kada
sazmete pano, nestaje dugme skrivenog menija na desnoj strani naslovne trake.

5) lzaberite Window > Save Panel Layout. Kada se otvori prozor Save Panel Lay-

out, u polje Name upiSite Flash TFS, i pritisnite OK.

Save Panel Layout

Name: [Flash TFS o)
{ Cancel ¥
————

{ Help
S —
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Kada izaberete Window > Save Panel Layout, pojaviée se okvir za dijalog Save
Panel Layout. Sada treba da upiSete ime za va$u grupu panoa. Ako pokusate da
grupu panoa snimite na disk pod imenom koje je veé u upotrebi, Flash ¢e vam to
staviti do znanja. Biée vam ponudena opcija da snimite novu grupu panoa preko
postojede, ali pre nego $to upisete novo ime, razmislite dobro da li je to ono $to
Zelite da uradite.

Pritisnete OK 1 Flash ¢e snimiti raspored panoa. Nije bilo mnogo straino, zar
ne? Ovaj raspored panoa moZete otvoriti u svako doba biranjem Window > Panel
Sets > Flash TFS. Ukoliko Zelite da koristite standrdni raspored panoa, izaberite
Window > Panel Sets > Default Layout. Naravno, odredene panoe ¢ete koristiti
vise nego neke druge. Da biste lak$e pristupali grupama panoa koje ¢esto kori-
stite, napravite nove grupe panoa.

Ako hocete da obrisete grupu panoa, samo 1zbrisite datoteku sa imenom grupe
koju Zelite da uklonite iz direktorijuma Panel Sets, smestenog unutar direktorijuma Flash
MX Configuration. PoloZaj direktorijuma Flash MX Configuration zavisi od operationog
sistema. U Windowsu 98 i ME, direktorijum je C:\ [Windows Directory]\Application
Data\Macromedia\Flash MX. Za Windows NT direktorijum je C:\ [Windows Direc-
tory] \profiles\<korisnicko ime>\Application Data\Macromedia\ Flash MX. U Windowsu
2000 i XP, direktorijum je C:\Documents and Settings\<korisnicko ime>\Application
Data\Macromedia\Flash MX. U novijim verzijama operationog sistema za Macintosh, u
Jednokorisnickom okrugenju direktorijum je HD: System Folder:Application Support:-Mac-
romedia:Flash MX, dok je u visekorisnickom okrugenju smesten u HD:Users:<korisnicko
ime>:Documents:Macromedia:Flash MX. Na Macu OS X, to je HD|Users|<korisnicko
ime>[Library/Application Support/MacromedialFlash MX.

UPOTREBA PRECICA SA TASTATURE

Mozda ste primetili da mno$tvo komandi u Flashu MX mozZete izvr$iti pomodu
precica sa tastature umesto izborom stavki iz menija. Standardne precice sa tasta-
ture se lako koriste, ali $ta ako Zelite da ih podesite tako da odgovaraju vasim
navikama? Ili, $ta ako Zelite da koristite preCice sa tastature koje znate od ranije iz
nekog drugog programa? U slededem veZbanju saznacete kako da ih podesite.

1) lzaberite Edit » Keyboard Shortcuts (Flash » Keyboard Shortcuts na Macu 0S X)
da biste otvorili prozor Keyboard Shortcuts.

Prozor Keyboard Shortcuts ima veliki broj opcija. Na vrhu prozora nalazi se opcija
Current Set, koja prikazuje koji komplet precica sa tastature trenutno koristite.
Flash MX nudi veliki izbor razli¢itih kompleta precica sa tastature, ukljucujuéi

i one za Macromedijine programe Fireworks i FreeHand, ali je Flash MX podra-
zumevana opcija.



22 LEKCIJA 1

KOPIRANJE PREIMENOVANJE

[
T R—
Curent Set: IFIaShMX x| @=|e|m —— BRISANJE
Commards: IDrawing Menu Commands j
File ;I
Edit
Wiew
Ingert
b cuclify
Text
Cantrol
Window
Help ;I
[rescription:
Shortcutss 4 | =
Prezs Kew | Change |
Help | QK I Cancel |

2) Proverite da li je Current Set podeSen na Flash MX i pritisnite dugme za kopi-
ranje (prvo sleva). Kada se otvori prozor Duplicate, podesite Duplicate Name na
Flash TFS i pritisnite OK.

Duplicate

Duplicate Name: IFIash TFS oK I
Cancel |

Kada pritisnete OK, prozor Duplicate se zatvori i Current Set je pode$en na
Flash TFS.

Prakti¢no je imati standardni komplet precica sa tastature na koji se mozete
vratiti ako neSto zabrljate. Zato, kopirajte standardni komplet Flash MX i izme-
nite kopiju, a ne original. Doduse, Flash je otporan na gluposti — nece vam
dozvoliti da napravite ijednu promenu na kompletu precica Flash MX.

Posto ste naucili kako da podesite precice sa tastature, ako ste dovoljno hrabri,
pokusajte da promenite komplet Flash MX da biste videli $ta ¢e se dogoditi. Tre-
balo bi da dobijete upozorenje da ga ne mozete menjati.
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Ne samo da moZete kopirati postojeée komplete precica sa tastature, ved
moZete 1 da im promenite ime i da ih izbriSete. [zaberite komplet kome hoéete
da promenite ime ili koji Zelite da izbriSete iz Current Seta i pritisnite dugme
Rename, odnosno Delete. Jedino komplet Flash MX ne moZete obrisati, niti mu
moZete promeniti ime.

3) Podesite parametar Commands na Drawing Tools, i sa liste izaberite Dropper.

Current Set: IFIash TFS j B 6|
Commands: IDrawing Toolz j
Pencil e
Brush B
Ink Bottle S
Faint Bucket K.
Erazer E
Hand H
4 agnifier M.Z
Free Transform 2} LI

Description:  Use the Dropper to pick up line, fill and text styles from the
drawing.

Shortcuts: 4 | =

I |

[
Fress Key: || Change |
Help | QK I Cancel |

Parametar Commands ima ¢etiri opcije: Drawing Menu, Drawing Tools, Test
Movie Menu i Actions Panel. Izaberite neku od njih da saznate ¢ime raspolaze.
Na spisku komandi Drawing Tools navedene su i precice sa tastature za svaku
alatku za crtanje koja se nalazi u kutiji sa alatkama. Primeti¢ete da je podrazume-
vana precica sa tastature za alatku Eyedropper (pipetu s bojom), koja je isto §to i
Dropper, slovo I. Ako vam je do avanture, samo napred: birajte redom preostale
opcije iz liste Commands i pronjuskajte po spisku komandi svake od njih.

Kada sa spiska komandi izaberete alatku Eyedropper, predica za tu alatku
pojavljuje se u polju Shortcuts pri dnu prozora Keyboard Shortcuts. MozZete
dodati drugu precicu, ili izbrisati ili izmeniti postojeéu. Po¢eéemo dodavanjem
precice koja se ve¢ koristi.
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4) Pritisnite dugme Add Shortcut (+) da biste dodali novu precicu. Kada se u
polju Shortcuts pojavi <empty», pritisnite taster E na tastaturi.

Currert Set: IFIash TFS j =20 Ml
Commands: IDrawing Toolz j
Pencil v -
Brush B
Ink Bottle S
Faint Bucket K
Dropper . sempty> :
Erazer E
Hand H
4 agnifier M.Z
Free Transform 2} LI
Description:  Use the Dropper to pick up line, fill and text styles from the
drawing.
Shortcuts: 4 | =
[ ]
......... SEmphy LI
Fress Key: E Change |
Ay This shortcut is aleady assigned to the "Erager”
commatd.
Help | QK I Cancel |

Kada se pojavi <empty> u polju Shortcuts, to znaci da ste dodali precicu sa
tastature, ali da joj jo$ niste dodelili taster. Trebalo bi da Flash ovaj red automatski
izabere, a isti tekst (<empty>) trebalo bi da se pojavi u polju Press Key. Ako se ne
pojavi, izaberite red <empty> u polju Shortcuts i miSem pritisnite polje Press Key.

Precicu sa tastature E veé koristi alatka Eraser (gumica). Stoga, kada u polje
Press Key upisete E, pojaviée se poruka da je ova precica veé u upotrebi. Ako
biste sada pritisli dugme Change, otvorio bi se prozor Reassign sa pitanjem da li
zelite da ovu precicu dodelite alatki Eyedropper. Ako to neéete da uradite, priti-
snite dugme Cancel u prozoru Reassign da biste zatvorili prozor.

Kada je polje Press Key aktiono, Flash ce zabeleZiti jedno slovo i tastere
Control (Windows), Command (Macintosh), Alt (Windows), Option (Macintosh) i Shift,
ako ih u tom trenutku pritisnete. Ukoliko Zelite da dodate veliko E precicama sa tastature,
ne treba da pritiskate Shift+E, nego samo E.

5) Izaberite sadrZaj polja Press Key i pritisnite D na tastaturi. MiSem pritisnite
dugme Change.

Taster D nije precica ni za jednu komandu tako da se nece pojaviti poruka o
greSci kada ga pritisnete. Kada pritisnete Change, Flash ¢e dodati D kao precicu
sa tastature za alatku Eyedropper.
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Ako pritisnete dugme Help u prozoru Keyboard Shortcuts, Flashove
datoteke 2a pomoc orvaraju se na delu koji govori o radu sa precicama.

6) Pritisnite OK.

Kada pritisnete OK, Flash ¢ée sacuvati novi Flash TFS raspored precica sa tasta-
ture, 1 prozor Keyboard Shortcuts ée se zatvoriti. Postavite pokaziva¢ misa preko
alatke Eyedropper u kutiji sa alatkama (izgleda kao pipeta). Ukoliko za trenutak
zadrzite pokaziva¢ mis$a nad alatkom, pojavice se kratak opis alatke (engl. Too/tip)
1 u njemu nova precica sa tastature. Ako se precica ne pojavi, izaberite Edit >
Keyboard Shortcuts i proverite da li je Flash TFS odabran kao Current Set. Uko-
liko nije, odaberite ga i pritisnite OK.

2
Evedropper Tool {1, D)

Y

Ja)

[nl
=
2
[

=[N
[ |

(] )

[m}
=
5]
2
&

E

SIE)
X

PODESAVANJE SVOJSTAVA DOKUMENTA

Pre nego $to po¢nete da pravite film u Flashu, trebalo bi da razmislite o njegovim
osobinama, kao $to su veli¢ina i boja pozadine. Dobro bi bilo da odredite dimenzije
filma, jer po zavrSetku umetni¢kog dela posla moze biti tesko napraviti izmene.

Dimenzije filma — kao i1 boju pozadine, ucestalost smenjivanja slika i podeoke
lenjira na pozornici — podesite pomoc¢u panoa svojstava (Properties) 1 okvira za
dijalog Document Properties. U sledecoj vezbi podesicete boju pozadine 1 dimen-
zije filma.



26 LEKCIJA 1

1) Proverite da li ste otvorili nov film. Pritisnite polje Background na panou
svojstava. Kada se otvori paleta boja, otkucajte #FFC055 (narandZasta) na odgo-
varaju¢em mestu i pritisnite Enter, odnosno Return.

DUGME ZA BOJA UCESTALOST DUGME
VELICINU POZADINE SLIKA ZA POMOC
[&] I_ Document Size: | 550 x 400 pixels |  Background l—_:l Frame Rate: |12 |fps @
f Untitled-1 Publish: Flash Player 6
—S
Y
DUGME ZA DUGME ZA PODEgAVAN]E
OBJAVLJIVANJE PRISTUPACNOSTI

DUGME ZA PROSIRIVANJE/SAZIMANJE

[ |l#rrcoss

U prvom veZbanju u ovoj knjizi zapoCeli ste nov film. Ako ste ga zatvorili, ili
ste se igrali alatkama za crtanje i dodali ne$to na pozornicu, napravite nov film
(File > New).

Buducdi da éete Cesto koristiti pano Properties, vieme je da se s njim malo bolje
upoznamo. Properties je veliki pano na dnu ekrana pomoc¢u koga moZete podesa-
vati razne stvari. Reaguje zavisno od konteksta, $to znac¢i da prikazuje parametre
samo za ono $to je u datom trenutku izabrano. Ako niSta niste izabrali, niti ste
miSem pritisli neSto u kutiji sa alatkama ili na viemenskoj osi, pano svojstava ¢e
prikazivati parametre dokumenta. Na levoj strani panoa svojstava treba da se
nalazi ikonica Flasha. Desno od nje treba da stoji re¢ Document koja sugerise da
su u datom trenutku prikazana svojstva dokumenta. Ime Flash filma, koje je sada
podeseno na Untitled-2 ili sl., takode ée se naéi desno od ikonice. Ako pano svoj-
stava na vaSem ekranu ne odgovara u potpunosti gornjoj slici, izaberite alatku
Arrow iz kutije sa alatkama (crnu strelicu, a ne belu), a zatim pritisnite pozornicu.

Za pozadinu filma moZete upotrebiti samo Ciste boje, pa se na paleti samo
takve i nalaze. Paleta se sastoji od 216 standardnih boja koje se mogu koristiti na
Webu, ali boja za pozadinu projekta na kome ¢emo mi raditi nije na njoj. Dakle,
moracete da upiSete heksadecimalnu vrednost u odgovarajuée polje. Kada otvo-
rite paletu, pokaziva¢ mi$a postaje pipeta —alatka kojom moZete izabrati bilo koju
boju unutar Flasha. Da biste odabrali boju za pozadinu filma, dovoljno je da
pokaziva¢ miSa postavite na nju i pritisnete taster mi$a. Ukoliko pipetom priti-
snete van Flashovog prozora, izabrana boja pozadine bi¢e #FFFFFF (bela).
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Kao $to cete videti u sledecem koraku, boju pozadine moZete podesiti i u pro-
zoru Document Properties, ali tu ne moZete uneti heksadecimalnu vrednost boje.

2) Pritisnite dugme Size na panou svojstava da biste otvorili prozor Document
Properties.

Kada pritisnete dugme Size na panou Properties, otvoriée se prozor Document
Properties. U ovom prozoru moZete podesiti ucestalost smenjivanja slika, dimen-
zije (Sirinu i visinu), boju pozadine i podeoke na lenjiru za film. Sem toga, pomocu
dugmadi Match (Printer i Contents) moZete podesiti dimenzije filma tako da odgo-
varaju aktuelnoj veli¢ini dokumenta ili trenutnom sadrzaju filma (a to je bilo §ta §to
ste nacrtali na pozornici). Ako hoéete da boju pozadine i dimenzije vratite na pod-
razumevane Flashove vrednosti, pritisnite dugme Default.

Document Properties

Dimensions: | 550 px (width) X 400 px (height)

Match: ( printer ) { Contents ) ( Default )

Background Color: l:l

Frame Rate: |12 fps

Ruler Units: | Pixels B,
A A 4 )
( Help { Make Default ) Cancel @

Prozor Document Properties mogete orvoriti i pritiskom na tastere Ctri+M
(Windows), odnosno Command+M (Macintosh), ili ako izaberete Modify > Document.

3) Podesite Width na 600 i ostavite Height na 400.

Podeoci lenjira su standardno izraZeni u pikselima (px), tako da moZete upisati
600 u polje za $irinu, a Flash ée mernu jedinicu px dodati kada primenite parame-
tre. Ako nameravate da koristite neku drugu mernu jedinicu za film, odaberite
jednu od ponudenih u padajuéem meniju Ruler Units pri dnu prozora Document
Properties. Za datoteku koju zajedno pravimo obavezno koristite piksele, jer
moze doéi do zabune u kasnijim operacijama ukoliko se merna jedinica na lenjiru
vase pozornice razlikuje od ove koju koristimo u uputstvima.

Podrazumevana veli¢ina filma je 550 x 400 piksela. Najmanji film koji je
moguce napraviti bio bi 1 x 1 piksel, a najveci — 2880 x 2880. Podesite velic¢inu
filma na 600 x 400 jer je te dimenzije koristio dizajner pri izradi originalnog nacrta
filma koji éemo zajedno praviti.
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Ovay film bi po zavrsetku mogao biti prikazan i u prozoru litaca
Weba koji je podesen na 640 x 480. Dakle, podesavanjem dimenzija filma na 600 x 400
napravicete film koji ée se uklopiti u prozor svakog litaca Weba.

4) Pritisnite dugme Make Default, a zatim dugme OK.
Jos jedan koristan element prozora Document Properties jeste dugme Make
Default. Ako Cesto koristite iste parametre za svoje nove filmove, mozZete ih
uciniti standardnim, pritiskom na dugme Make Default. U narednim lekcijama
napravic¢ete nekoliko filmova koristedi iste dimenzije i istu boju pozadine, te
biste mogli sebi olaksati posao standardizujuci ova svojstva.

Kada pritisnete OK, prozor Document Properties ée se zatvoriti i film e se
prilagoditi dimenzijama koje ste zadali.

5) lzaberite File » Save. Kada se otvori okvir za dijalog Save As, potraZite direk-

torijum FlashTFS na évrstom disku, upiSite zoo1.fla u polje File Name (Windows),
odnosno Save As (Macintosh), i pritisnite Save.

Save As

Save As: |zool,ﬂa |

Format:| Flash MX Document (*.fla) "ﬂ

where:[ [J FlashTFs MM~

{ cancel ) ¢ save )

savens 21|
Save in: I@ FlashTFS j o £k ER-

File name: Izoo‘l fla j Save I
j Cancel |

Save as ype: IFIash M Document [ fla)
P

Upravo ste sacuvali svoju prvu Flash datoteku u direktorijumu Flash TFS.
Cestitamo! Ponovo ¢ete koristiti ovu datoteku, te je zasad ostavite otvorenu.
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TESTIRANJE FILMA

Flash moze da prikaze film u sopstvenom okruzZenju, ali ova projekcija ne poka-
zuje uvek tacno kako ée Flashov film izgledati kada bude objavljen na Webu. Kao
Sto ste naucili na pocetku ove lekcije, u Flashu radite s datotekama tipa .fla, dok
su datoteke koje ¢ete na kraju izradivati za Web 1 koje ¢e biti prikazivane u Flash
Playeru — .swf datoteke. Komanda Test Movie Flashovog plejera omogucuje da

pregledate filmove kao .swf datoteke.

1) Proverite da li vam je datoteka zoo1.fla jo$ uvek otvorena. Izaberite Control
» Test Movie.

[ et Leetanl) T
)

(P b [ o ot Gebug Wk pep ol ]

Kada izaberete Control > Test Movie, Flash pravi jednu .swf datoteku u istom
direktorijumu u kom ste sacuvali svoju .fla datoteku, otvara je u zasebnom pro-
zoru i prikazuje je u Flash Playeru. Flashov prozor za pregledanje filma zvaéemo
prozor Test Movie. U lekeiji 12 saznacete jo§ mnogo toga o prozoru Test Movie.

U ovoj fazi, .swf verzija datoteke zool.fla prili¢no je nezanimljiva. To je jedna
prazna narandZasta povrsina. Ne brinite — dodacete vi ovoj datoteci jo§ mnogo toga u
narednih 11 lekcija i ta prazna narandZasta povrsina uskoro ¢e obilovati sadrzajima.

2) Zatvorite prozor Test Movie.

Niste uneli nikakve promene u film zool.fla dok ste ga testirali, te nema potrebe
da datoteku ponovo snimate. Zasad je samo drzite otvorenu, jer ¢ete joj veé u
sledecoj lekciji nesto dodati.
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LEKCIJA 1

STA STE NAUCILI
U ovoj lekciji ste:

posetili zavrsenu Web lokaciju ZooMX (strane 7-10)

saznali gde da potrazite dodatnu pomo¢ (strane 10-14)

naucili kako da podesite Flashove parametre (strane 14-18)
preuredili panoe i formirali namensku grupu panoa (strane 18-21)
definisali nov komplet precica sa tastature (strane 21-25)

podesili boju pozadine 1 dimenzije Flashovog filma (strane 25-28)
pogledali Flashov film u Flash Playeru (strana 29)



