Predgovor

GODINE 1996. odlucio sam da se zaposlim u kompaniji koja se tada zvala JavaSoft,
jer je bilo ocigledno da se u njoj rade prave stvari. Sledecih pet godina projektovao sam
platformu Jave. OsmiSljavao sam, realizovao i odrZavao veliki broj biblioteka i saveto-
vao programere koji su razvijali ostale biblioteke. Nadgledanje tih biblioteka tokom
sazrevanja Java platforme, za mene je predstavljalo Zivotnu priliku. Bez preterivanja
mogu reci da sam imao privilegiju da saradujem s nekim od najboljih programera nase
generacije. U toku rada, naucio sam dosta o programskom jeziku Java — §ta je dobro,
Sta nije, i kako najbolje da iskoristim jezik i njegove biblioteke.

Ova knjiga predstavlja moj pokuSaj da svoja iskustva podelim s vama kako biste
ponovili moje uspehe 1 izbegli greSke koje sam pravio. Kopirao sam strukturu knjige
Scotta Meyersa, Effective C++ [Meyers98], koja se sastoji od 50 saveta, od kojih se
svaki opisuje po jedno pravilo za poboljSanje programa. Takav format knjige je, po
meni, izuzetno efikasan, a nadam se da éete se s tim i vi sloZiti.

Veliki broj saveta ilustrovao sam primerima iz biblioteka Java platforme. Prilikom
prikazivanja boljeg nacina da se nesto uradi, drZzao sam se primera koda koje sam sam
pisao, ali sam povremeno i pozajmljivao delove koda iz programa mojih kolega. Zbog
toga se zaista izvinjavam ako sam bilo koga uvredio. LoSi primeri nisu navedeni kao
kritika necijeg rada, ve¢ u duhu saradnje, kako bismo svi napredovali zahvaljujuci isku-
stvima drugih.

Iako ova knjiga nije namenjena iskljucivo programerima komponenata koje se
mogu iznova Koristiti, ona je neizbezno napisana u duhu mojih sopstvenih iskustava
prilikom pisanja takvih komponenata u protekle dve decenije. Prilikom rada usred-
sredujem se na javne interfejse za programiranje aplikacija (engl. Application Pro-
gramming Interfaces, API), §to i vama preporucujem. Cak i ako ne programirate
komponente koje se mogu koristiti viSe puta, piSite softver na taj nacin i bice kvalitet-
niji. Osim toga, nije redak slucaj da napiSete komponentu koja se moze ponovo koristi-
ti, a da toga niste ni svesni: moZete napisati koristan program, podeliti to sa prijateljem,
i dok se osvrnete, pojavice se desetak novih korisnika tog programa. Tada viSe ne
mozete proizvoljno menjati API koji ste napravili, i bidete srecni $to ste na samom
pocetku ulozili toliko truda u njegovu izradu.
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Moj pristup izradi API-ja moze izgledati neuobicajeno pristalicama novih i jedno-
stavnijih metodologija za razvoj softvera, kao §to je ekstremno programiranje
[Beck99]. Te metodologije promoviSu pisanje Sto jednostavnijih programa. Ako kori-
stite takvu metodologiju, videcete da je usredsredivanje na API-je izuzetno korisno to-
kom preradivanja (engl. refactoring). Sustinski zadaci preradivanja su poboljSavanje
strukture sistema i uklanjanje ponavljanja koda. Te zadatke je nemoguce postici bez
dobro osmisljenog API-ja komponenata sistema.

Nijedan jezik nije savrSen, ali su neki sjajni. Smatram da programski jezik Java i
njegove biblioteke mogu izuzetno poboljsati kvalitet programa i produktivnost pro-
gramera, i da je zadovoljstvo koristiti ih. Nadam se da ova knjiga odraZava moj entu-
zijazam i da ¢e vam pomoci u efikasnijoj i lakSoj upotrebi tog jezika.
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