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 1996. odluåio sam da se zaposlim u kompaniji koja se tada zvala JavaSoft,
jer je bilo oåigledno da se u çoj rade prave stvari. Sledeñih pet godina projektovao sam
platformu Jave. Osmiãàavao sam, realizovao i odræavao veliki broj biblioteka i saveto-
vao programere koji su razvijali ostale biblioteke. Nadgledaçe tih biblioteka tokom
sazrevaça Java platforme, za mene je predstavàalo æivotnu priliku. Bez preterivaça
mogu reñi da sam imao privilegiju da saraœujem s nekim od najboàih programera naãe
generacije. U toku rada, nauåio sam dosta o programskom jeziku Java – ãta je dobro,
ãta nije, i kako najboàe da iskoristim jezik i çegove biblioteke.

Ova kçiga predstavàa moj pokuãaj da svoja iskustva podelim s vama kako biste
ponovili moje uspehe i izbegli greãke koje sam pravio. Kopirao sam strukturu kçige
Scotta Meyersa, 

 

Effective C++

 

 [Meyers98], koja se sastoji od 50 saveta, od kojih se
svaki opisuje po jedno pravilo za poboàãaçe programa. Takav format kçige je, po
meni, izuzetno efikasan, a nadam se da ñete se s tim i vi sloæiti.

Veliki broj saveta ilustrovao sam primerima iz biblioteka Java platforme. Prilikom
prikazivaça boàeg naåina da se neãto uradi, dræao sam se primera koda koje sam sâm
pisao, ali sam povremeno i pozajmàivao delove koda iz programa mojih kolega. Zbog
toga se zaista izviçavam ako sam bilo koga uvredio. Loãi primeri nisu navedeni kao
kritika neåijeg rada, veñ u duhu saradçe, kako bismo svi napredovali zahvaàujuñi isku-
stvima drugih.

Iako ova kçiga nije nameçena iskàuåivo programerima komponenata koje se
mogu iznova koristiti, ona je neizbeæno napisana u duhu mojih sopstvenih iskustava
prilikom pisaça takvih komponenata u protekle dve decenije. Prilikom rada usred-
sreœujem se na javne interfejse za programiraçe aplikacija (engl. 

 

Application Pro-
gramming Interfaces, API

 

), ãto i vama preporuåujem. Åak i ako ne programirate
komponente koje se mogu koristiti viãe puta, piãite softver na taj naåin i biñe kvalitet-
niji. Osim toga, nije redak sluåaj da napiãete komponentu koja se moæe ponovo koristi-
ti, a da toga niste ni svesni: moæete napisati koristan program, podeliti to sa prijateàem,
i dok se osvrnete, pojaviñe se desetak novih korisnika tog programa. Tada viãe ne
moæete proizvoàno meçati API koji ste napravili, i biñete sreñni ãto ste na samom
poåetku uloæili toliko truda u çegovu izradu.
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Moj pristup izradi API-ja moæe izgledati neuobiåajeno pristalicama novih i jedno-
stavnijih metodologija za razvoj softvera, kao ãto je 

 

ekstremno programiraçe

 

[Beck99]. Te metodologije promoviãu pisaçe ãto jednostavnijih programa. Ako kori-
stite takvu metodologiju, videñete da je usredsreœivaçe na API-je izuzetno korisno to-
kom preraœivaça (engl. 

 

refactoring

 

). Suãtinski zadaci preraœivaça su poboàãavaçe
strukture sistema i uklaçaçe ponavàaça koda. Te zadatke je nemoguñe postiñi bez
dobro osmiãàenog API-ja komponenata sistema.

Nijedan jezik nije savrãen, ali su neki sjajni. Smatram da programski jezik Java i
çegove biblioteke mogu izuzetno poboàãati kvalitet programa i produktivnost pro-
gramera, i da je zadovoàstvo koristiti ih. Nadam se da ova kçiga odraæava moj entu-
zijazam i da ñe vam pomoñi u efikasnijoj i lakãoj upotrebi tog jezika.
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