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Dodatak A
Jeziåki detaài

Ovaj dodatak ima dve namene: sadræi dodatne detaàe osnove jezika i u kratkim
crtama opisuje sve izraze i iskaze jezika, ukàuåujuñi i neke koje nismo koristili u
kçizi. Materijal o osnovama jezika pre svega se odnosi na neke sloæene elemente sin-
takse deklaracija u jeziku C++, kao i na detaàe ugraœenih aritmetiåkih tipova (sve to
je nasleœeno od programskog jezika C). Ovi detaài nisu neophodni za razumevaçe
programa iz ove kçige. I bez çih ñete moñi da piãete dobre programe na jeziku C++.
Ali ovakva znaça su neophodna za pisaçe mnogih programa, pa ñe biti korisno da
vam predstavimo i tu stranu jezika C++.

U ovom dodatku ñemo koristiti sledeñu sintaksu: simboli u neproporcionalnom stilu
oznaåavaju sami sebe, reåi napisane kurzivnim stilom predstavàaju sintaksiåke kate-
gorije, tri taåke (...) oznaåavaju proizvoàan broj (moæe i nula) ponavàaça stavke koja
neposredno prethodi, a fraze unutar kurzivnih uglastih zagrada [] nisu obavezne.
Pored toga, za grupisaçe stavki koristimo vitiåaste zagrade napisane u kurzivnom
stilu {}, a uspravnu crtu | stavàamo izmeœu dve opcije. Evo primera:

deklaracija:specifikatori-deklaracije [ deklarator [ inicijalizator ]] [ , deklarator [ inicija-
lizator ]]...; 

Ovim smo saopãtili da se deklaracija sastoji od specifikatora-deklaracije, zatim pro-
izvoànog broja (moæe i nula) deklaratora, iza kojih moæe da sledi inicijalizator. Dek-
laracija se zavrãava taåkom i zarezom (;).

A.1   Deklaracije 
Deklaracije su ponekad teãko razumàive, posebno ako se u okviru çih deklariãe
nekoliko imena s razliåitim tipovima, ili ako imaju veze s funkcijama koje vrañaju
pokazivaåe na funkcije. Na primer, u odeàku 10.1.1 videli smo da definicija

int* p, q;

definiãe p kao podatak tipa “pokazivaå na tip int”, a q kao objekat tipa int. Vratimo se
deklaraciji iz odeàka 10.1.2:

double (*get_analysis_ptr())(const vector<Student_info>&);

Ovim smo deklarisali da je get_analysis_ptr funkcija bez argumenata, koja vraña
pokazivaå na funkciju sa argumentom tipa const vector<Student_info>& i povratnim
tipom double.
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Ako razloæimo prethodne deklaracije, biñe jasnije o åemu se radi:

int* p;
int q;

odnosno

// definiãe anaysis_fp kao tip funkcije sa argumentom tipa 
// const vector<Student_info>& i povratnim tipom double
typedef double (*analysis_fp)) const vector<Student_info>&);
analysis_fp get_analysis_ptr();

Naæalost, to ãto se mi trudimo da pojednostavimo deklaracije ne znaåi da ñe dekla-
racije u drugim programima biti lako razumàive.

U osnovi, deklaracije imaju ovakav oblik:

deklaracija:specifikatori-deklaracije [ deklarator [ inicijalizator ]] [, deklarator [ inicija-
lizator ]]...; 

Deklariãu se imena svih deklaratora. Ova imena vaæe od mesta deklaracije do kraja
oblasti vaæeça deklaracije. Neke deklaracije su istovemeno i definicije. Imena se mogu
deklarisati viãe puta, ali smeju da se definiãu samo jednom. Deklaracija je definicija
ukoliko rezerviãe skladiãte u memoriji, definiãe klasu ili telo funkcije.

Jezik C++ je sintaksu deklaracija nasledio od jezika C. Svaka deklaracija poåiçe
sekvencom specifikatora-deklaracije koji predstavàaju tip i ostale atribute onoga ãto se
deklariãe. Nakon toga, piãe se proizvoàan broj (moæe i nula) deklaratora, kojima se
pojedinaåno moæe pridruæiti inicijalizator.

Prva stvar koju treba da pronaœete u deklaraciji jeste granica izmeœu specifikatora
i deklaratora. To je iznenaœujuñe lako: svi specifikatori su rezervisane reåi ili imena
tipova, pa postoje samo do prvog simbola koji ne odgovara pomenutim odredni-
cama. Na primer, u iskazu

const char * const * const * cp;

prvi simbol, *, nije ni rezervisana reå ni ime tipa, pa su specifikatori reåi const char, a
(jedini) deklarator je *const * const * cp.

Drugi primer je neãto misterioznija definicija (odeàak 10.1.2):

double (*get_analysis_ptr())(const vector<Student_info>&); 

Ovde je granicu lako nañi: double je ime tipa, a otvorene zagrade napisane nakon
çega nisu ni rezervisana reå niti ime tipa. To znaåi da se specifikatori-deklaracije
sastoje samo od rezervisane reåi double, a ostatak deklaracije (izuzev taåke i zareza)
jesu deklaratori.

A.1.1   Specifikatori

Specifikatore deklaracije moæemo podeliti u tri kategorije: specifikatori tipa, specifika-
tori klasa za skladiãteçe i ostali specifikatori:

specifikatori-deklaracije: { specifikator-tipa | specifikator-klase-za-skladiãteçe | ostali-
specifikatori } ...

Iako ovakva podela moæe pomoñi da razumete deklaracije, nema veñi znaåaj jer,
konkretno, u deklaracijama se ne moæe uoåiti odgovarajuña podela: specifikatori-dekla-
racije mogu imati bilo koji redosled.
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Specifikatori tipa odreœuju tip onoga ãto se deklariãe. O ugraœenim tipovima govo-
riñemo u odeàku A.2.

specifikator-tipa:char | wchar_t | bool | short | int | long | signed | unsigned
       | float | double | void | ime-tipa | const | volatile
ime-tipa:ime-klase | ime-nabrojivog-tipa | definisano-ime-tipa

Specifikator const oznaåava da se sadræaj objekta tog tipa ne sme meçati. Rezer-
visana reå volatile ukazuje prevodiocu da na vrednost promenàivih mogu uticati i
spoàni faktori da treba izbegavati optimizaciju ovih promenàivih.

Obratite paæçu na to da rezervisana reå const moæe biti deo i specifikatora (tada
meça znaåeçe tipa) i deo deklaratora, kada zadaje konstantni pokazivaå. Neñete
imati nikakve nedoumice u vezi s rezervisanom reåju const jer joj uvek prethodi
zvezdica * kada je deo deklaratora.

Specifikatori klase za skladiãteçe odreœuju gde se nalazi promenàiva:

specifikatori-klase-za-skladiãteçe: register | static | extern | mutable

Specifikator register ukazuje prevodiocu da pokuãa objekat smestiti u registar
kako bi poboàãao performanse.

Uobiåajeno je da se lokalne promenàive uniãtavaju na kraju bloka u kome su
deklarisane; statiåke promenàive opstaju i van oblasti vaæeça.

Specifikator extern oznaåava da tekuña deklaracija nije definicija, ãto ukazuje na to
da se odgovarajuña definicija nalazi na nekom drugim mestu.

Specifikator mutable se koristi samo za podatke ålanove, dopuãtajuñi da se ti podaci
meçaju, åak i ako su ålanovi konstantnih objekata.

Ostali specifikatori deklaracije definiãu svojstva koja nemaju veze s tipovima:

ostali-specifikatori-deklaracije: friend | inline | virtual | typedef

Specifikatorom friend (odeàci 12.3.2 i 13.4.2) zaobilaze se mehanizmi zaãtite
podataka u klasi.

Specifikator inline se javàa u definicijama funkcija i ukazuje prevodiocu da, po
moguñstvu, ugradi funkciju u kôd. Definicija takve funkcije mora biti dostupna kada
se funkcija pozove, pa je korisno smestiti telo ugraœene funkcije u isto zaglavàe u
kome je i çena deklaracija.

Specifikator virtual (odeàak 13.2.1) moæe se upotrebiti samo za funkcije ålanice.
On oznaåava funkciju åiji se pozivi mogu dinamiåki povezivati.

Specifikator typedef (odeàak 3.2.2) definiãe sinonim tipa.

A.1.2   Deklaratori
Svaki deklarator odreœuje svojstva jednog entiteta. Entitet dobija ime i implicitno mu
se dodeàuju klasa za skladiãteçe i ostali atributi odreœeni specifikatorima. Specifika-
tori i deklarator zajedno odreœuju da li se imenuje objekat, niz, pokazivaå, referenca
ili funkcija. Evo primera:

int *x, f(); 

Ovim smo deklarisali da je x pokazivaå na tip int i da funkcija f vraña celobrojnu
vrednost. Upravo deklaratori *x i f() prave razliku izmeœu x i f.
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deklarator:[ * [ const ] | & ] ... direktni-deklarator

direktni-deklarator:identifikator-deklaratora | ( deklarator) |
        direktni-deklarator ( deklaraciona-lista-parametara) |
        direktni-deklarator [ konstantni-izraz ]

identifikator-deklaratora je identifikator, koji moæe biti kvalifikovan:

identifikator-deklaratora: [ specifikator-ugneæœenog-imena ] identifikator

specifikator-ugneæœenog-imena:{ ime-klase-ili-imenskog-prostora :: } ...

Direktni-deklarator koji se sastoji samo od identifikatora-deklaratora deklariãe identi-
fikator sa svojstvima opisanim specifikatorima-deklaratora, bez daàih izmena. Na pri-
mer, u deklaraciji

int n; 

n je direktni-deklarator koji se sastoji samo od identifikatora-deklaratora, pa mu se pri-
druæuje tip int.

Ako je oblik deklaratora drugaåiji, çegov tip se moæe odrediti na sledeñi naåin:
prvo, neka je T tip odreœen na osnovu specifikatora-deklaratora (pri åemu se ignoriãu
rezervisane reåi koje se ne odnose na tip, na primer friend ili static) i neka je D dek-
larator. Pratite sledeñe korake dok ne svedete D na identifikator-deklaratora; T ñe, onda,
biti tip koji traæite:

1. Ako D ima oblik (D1), zamenite D sa D1.
2. Ako D ima oblik *D1 ili *const D1, zamenite T sa “pokazivaå na tip T” ili “kon-

stantni pokazivaå na tip T” (ne sa “pokazivaå na tip const T”), zavisno od toga 
da li je upotrebàena rezervisana reå const. Tada D zamenite sa D1.

3. Ako D ima oblik D1 (deklaraciona-lista-parametara), T zamenite sa “funkcijom 
koja vraña tip T”, åiji su argumenti odreœeni deklaracionom-listom-parametara, 
a zatim D zamenite sa D1.

4. Ako D ima oblik D1 [konstantni-izraz], T zamenite sa “niz elemenata tipa T”, koji 
sadræi onoliko elemenata koliko je odreœeno konstantnim-izrazom, a D zamenite 
sa D1.

5. Na kraju, ako deklarator ima oblik &D1, T zamenite sa “referenca na tip T”, a D sa 
D1.

Evo primera:

int *f();

Tip T je int, a D je pokazivaå na funkciju f*(), pa D ima oblik *D1, a D1 je f().
Mogli biste pomisliti da deklarator D ima ili oblik D1() ili *D1. Meœutim, kada bi D

imao oblik D1(), onda bi D1 morao da bude pokazivaå *f, a D1 bi takoœe morao biti
direktni-deklarator (jer gramatika utvrœena na poåetku ovog poglavàa dozvoàava da
paru obiånih zagrada () prethodi samo direktni-deklarator). Ali, ako pogledamo defini-
ciju direktnog-deklaratora, videñemo da on ne moæe da sadræi operator *. Zato deklara-
tor D moæe biti samo pokazivaå *f(), koji ima oblik *D1, gde je D1 operacija f().

Poãto smo reãili da je D1 funkcija f(), znamo da T moramo zameniti sa “pokazivaå
na tip T”, ãto je, u stvari “pokazivaå na tip int”, kao i da D treba da zamenimo sa f().

D joã nismo sveli na identifikator-deklaratora, pa moramo sve ponoviti. Ovoga puta, D1
moæe biti samo f, pa T postaje “funkcija koja vraña tip T”, ãto je, u stvari, “funkcija bez
argumenata koja vraña pokazivaå na tip int”, a deklarator D meçamo sa f.
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Sada smo deklarator D sveli na identifikator-deklaratora i zavrãili posao. Utvrdili smo
da deklaracija

int *f();

odreœuje da f predstavàa “funkciju bez argumenata koja vraña pokazivaå na tip int”.
Kao drugi primer, pogledajmo sledeñu deklaraciju:

int* p, q;

Ova deklaracija ima dva deklaratora, *p i q. Za svaki od çih vaæi da je tip T, u
stvari, int. Za prvi deklarator, D je pokazivaå *p, pa T meçamo sa “pokazivaå na tip
int”, a D sa p. Ova deklaracija, znaåi, kaæe da je p “pokazivaå na tip int”.

Analizirajmo posebno drugi deklarator. T je ponovo tip int, a D je q. Trebalo bi da
je veñ jasno da je promenàiva q tipa int.

Analizirajmo, na kraju, tajanstveni primer iz odeàka 10.1.2:

double (*get_analysis_ptr())(const vector<Student_info>&);

Analiza ima pet kàuånih taåaka:

1. T:double; D: (*get_analysis_ptr())(const vector<Student_info>&);
2. T:funkcija sa povratnim tipom double i argumentom tipa const vector<Stu-

dent:info>&; D: (*get_analysis_ptr())
3. T:funkcija s povratnim tipom double... (kao i pre); D:*get_analysis_ptr() 
4. T:pokazivaå na funkciju s povratnim tipom double...; D:get_analysis_ptr()
5. T:funkcija koja vraña pokazivaå na funkciju sa povratnim tipom double...; 

D:get_analysis_ptr.

Drugim reåima, utvrdili smo da je get_analysis_ptr funkcija koja vraña pokazivaå
na funkciju s povratnim tipom double i åiji je jedini argument konstantni vektor (const
vector<Student_info>&). Kao veæbu, “razloæite” tip const vector<Student_info>&.

Na sreñu, mali je broj funkcija sa tako zbuçujuñom deklaracijom, koja uglavnom
ima ovakav oblik:

deklarator:identifikator-deklaratora (deklaratorska_lista-parametara)

Deklaracije funkcija koje vrañaju pokazivaå na funkcije su, bez premca, najkom-
plikovanije.

A.2   Tipovi
Tipovi su neizostavni u svim programima na jeziku C++. Svaki objekat, izraz i funk-
cija imaju tip, koji odreœuje çihovo ponaãaçe. Uz jedan izuzetak (tip objekta iz neke
hijerarhije nasleœivaça kome se pristupa preko pokazivaåa ili reference), tip svakog
entiteta se odreœuje u vreme prevoœeça.

U jeziku C++, tipove moæemo posmatrati kao sredstvo za strukturiraçe i pristu-
paçe memoriji, kao i za definisaçe operacija koje se mogu izvoditi nad objektima
datog tipa. Drugim reåima, tipovi odreœuju i svojstva podatka i operacije koje se
mogu izvoditi nad tipom.

Iako je ova kçiga nameçena savladavaçu sloæenijih struktura podataka, veoma je
vaæno da prvo shvatite proste tipove pomoñu kojih se grade komplikovaniji oblici
podataka. Ti prosti tipovi predstavàaju jednostavne apstraktne oblike koji su zasno-
vani na hardveru raåunara, kao ãto su brojevi (celi i realni), znakovi (ukàuåujuñi ãiroke
znakove za neke zahtevnije jezike), logiåke vrednosti i maãinske adrese (pokazivaåi,
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reference i nizovi). Literali, åesto zvani konstante, mogu biti celi brojevi, brojevi u for-
matu pokretnog zareza, logiåke vrednosti, znakovi ili znakovni nizovi. U narednom
odeàku se podseñamo ugraœenih tipova i proãirujemo znaça o naåinima çihovog
koriãñeça.

A.2.1   Integralni tipovi
C++ je od jezika C nasledio pomalo zbuçujuñu grupu integralnih tipova, koji ukàu-
åuju cele brojeve, logiåki tip i znakovne tipove. Poãto je predviœeno da jezik C++ efi-
kasno radi na razliåitim hardverskim podlogama, ovaj jezik mnoge detaàe osnovnih
tipova prepuãta izvrãnom okruæeçu umesto da te tipove precizno definiãe.

A.2.1.1   Celi brojevi
Postoje tri zasebna oznaåena celobrojna tipa i isto toliko neoznaåenih celobrojnih
tipova:

short int                     int                      long int
unsigned short int            unsigned int             unsigned long int 

Umesto short int i long int moæete skrañeno pisati short i long. Ako se ime jednog
tipa sastoji od viãe rezervisanih reåi, one se mogu pisati bilo kojim redom.

Pomoñu ovih tipova moæete predstaviti svaki ceo broj iz opsega koji definiãe
izvrãno okruæeçe. Svaki od ovih tipova (izuzev prvog) mora da pokriva opseg jednak
ili veñi od onog koji odgovara prethodnom tipu. Opsezi celobrojnih vrednosti za tip
short moraju da budu najmaçe ±32767 (±(215–1)), dok je minimalan opseg koji mora
da zadovoài tip long int ±2.147.483.647(±(231–1)).

Svakom oznaåenom integralnom tipu odgovara po jedan neoznaåeni. Neoznaåeni
tipovi predstavàaju nenegativne cele brojeve iz opsega odreœenog vrednoãñu 2n, gde
n zavisi od tipa i izvrãnog okruæeça. Kao i za neoznaåene tipove, vrednost n koja
odgovara neoznaåenom tipu (izuzev tipa unsigned char) mora biti veña ili jednaka
vrednosti n pridruæenoj prethodnom tipu. Osim toga, svaki neoznaåeni tip mora obu-
hvatiti svaku nenegativnu vrednost iz opsega pridruæenog odgovarajuñem
oznaåenom tipu. Svaki oznaåeni tip nenegativne vrednosti interno mora da pred-
stavàa na isti naåin kao i odgovarajuñi neoznaåeni tip. Iz ovoga se moæe zakàuåiti da
åetiri neoznaåena tipa moraju da imaju dodatan bit koji odgovara bitu znaka odgo-
varajuñeg oznaåenog tipa. To znaåi da vrednost n za åetiri neoznaåena tipa mora biti
najmaçe 8, 16, 16 i 32, redom.

Prevodioci mogu vrednosti oznaåenih tipova da predstavàaju i u potpunom i u
nepotpunom komplementu.

Standardna biblioteka definiãe tip size_t kao sinonim za neoznaåene tipove. On je
garantovano dovoàno veliki da sadræi podatak o veliåini najveñeg moguñeg objekta,
ukàuåujuñi tu i nizove. Ovaj tip je definisan u zaglavàu <cstddef>.

Celobrojni literali: Celobrojni literal je sekvenca cifara, kojoj moæe da prethodi
indikator osnove, a moæe da je sledi indikator veliåine. Osim toga, celobrojni literali
nemaju predznak, pa je -3 izraz, ne literal.

Ako literal poåiçe sa 0x ili OX, ceo broj je predstavàen u heksadecimalnom zapisu,
u kome cifre, pored uobiåajenih decimalnih, mogu biti i AaBbCcDdEeFf. Ako se na
poåetku literala nalazi 0 bez x ili X, ceo broj je predstavàen u oktalnom zapisu, a
dozvoàene cifre su 01234567.
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Indikatori veliåine su u, l, ul ili lu (slovo u moæe biti i malo i veliko). Indikatori
veliåine lu ili ul ukazuje na to da je tip literala neoznaåeni long (unsigned long). Ako
je indikator veliåine u, literalu je dodeàen neoznaåeni tip (pod uslovom da data vred-
nost odgovara). Indikator veliåine l oznaåava da je u pitaçu tip long (vrednost mora
da bude prihvatàiva za ovaj tip); u suprotnom, literal je tipa unsigned long.

Ako je naveden indikator osnove, ali ne i indikator veliåine, tip je prvi u skupu
int, unsigned, long i unsigned long koji odgovara datoj vrednosti. Ukoliko nije nave-
den nijedan indikator, tip vrednosti je int, ako je to moguñe; u suprotnom, u pitaçu
je tip long.

Ova pravila ukazuju na to da tip celobrojnog literala åesto zavisi od izvrãnog okru-
æeça. Na sreñu, celobrojni literali u dobro napisanim programima obiåno su mali, pa
ovakvi detaài uglavnom i nisu vaæni. Pomiçemo ih za svaki sluåaj, ako nekada
budete morali da ih primenite.

A.2.1.2   Logiåke vrednosti
Rezultati izraza koji predstavàaju uslove su logiåke vrednosti (tipa bool). Logiåka
vrednost moæe biti true (taåno) i false (netaåno). Broj ili pokazivaå mogu se upotre-
biti kao logiåka vrednost. U tom sluåaju, nuli se pridruæuje vrednost false, dok se sve
ostale vrednosti pretvaraju u true.

Kada se logiåka vrednost pretvori u broj, false je 0, a true je 1.

Literali logiåkih vrednosti: Jedini literali logiåkih vrednosti su true i false, sa
oåiglednim znaåeçem.

A.2.1.3   Znakovi

U jeziku C++, znakovi (engl. characters) su samo mali celi brojevi. Mogu se koristiti u
aritmetiåkim izrazima na isti naåin kao i celi brojevi.

Znakovi mogu, kao i celi brojevi, biti oznaåeni ili neoznaåeni, tako da razlikujemo
tip signed char i unsigned char. Od svakog izvrãnog okruæeça se oåekuje da za ozna-
åene znakove definiãe opseg vrednosti koji ñe sadræavati bilo koji znak iz osnovnog
maãinskog skupa znakova i koji ñe u najmaçu ruku biti veliåine ±127 (±27–1)).

Osim toga, postoji i obiåan tip char, koji, i ako je odvojen od prethodna dva tipa,
mora da se predstavàa na isti naåin kao i oni. Izvrãno okruæeçe odluåuje koji ñe od
tih tipova da primeni. Naravno, to treba da bude najprirodniji izbor za raåunar.

Postoje i “ãiroki znakovi” (wchar_t) koji moraju da sadræe najmaçe 16 bita. Ovaj
tip je nameçen predstavàaçu znakova u jezicima kao ãto je japanski (odnosno u
jezicima sa mnogo veñim brojem znakova u odnosnu na abecedu). Tip wchar_t mora
da se ponaãa kao i bilo koji drugi integralni tip. Drugi tip koji se koristi zavisi od
izvrãnog okruæeça i obiåno se bira tako da na najboài naåin predstavi datu vrednost.

Znakovni literali: Znakovni literal, na primer 'a', obiåno je pojedinaåan znak napi-
san pod polunavodnicima. Tip ovakvog literala je char, koji je, znamo od ranije
(odeàak A2.1.3), celobrojni tip. Svako izvrãno okruæeçe definiãe kako su znakovi, na
primer a, vezani za odgovarajuñe celobrojne vrednosti. Veñina programa ne zavisi od te
veze jer kada programeri napiãu literal, u naãem sluåaju 'a', on automatski znaåi “ceo
broj koji odgovara znaku a”. Poãto veza izmeœu znaka i celog broja zavisi od izvrãnog
okruæeça, programeri ne treba da se oslaçaju na aritmetiåka svojstva znakova. Na
primer, niãta ne garantuje da ñe rezultat izraza 'a' + 1 biti literal 'b'. S druge strane,
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kada radite sa ciframa, sigurni ste da ñe rezultat ovakvog izraza biti susedna cifra. Na
primer, izraz '3' + 1 uvek ñe imati vrednost '4' (ali brojna vrednost obiåno nije 4).

Literali znakovnog niza: Literal znakovnog niza, na primer "Zdravo, svete!",
jeste sekvenca proizvoànog broja znakova (moæe i nula) pod navodnicima. Tip lite-
rala znakovnog niza je const char*. Na kraj svakog ovakvog literala, prevodilac stavàa
znak null.

Dva literala znakovnog niza razdvojena samo razmakom automatski se nadove-
zuju u nov, duæi literal iste vrste. To omoguñava da literale znakovnog niza napiãete u
viãe redova i poveñate preglednost programa.

A.2.1.4   Predstavàaçe znakova
Rekli smo da je literal znaka obiåno usamàen znak pod polunavodnicima, a da je lite-
ral znakovnog niza sekvenca znakova pod navodnicima. Naravno, postoje izuzeci
meœu obe vrste literala:

• Da biste predstavili navodnike iste vrste kao i granice literala, morate pre çih 
dopisati obrnutu kosu crtu, kao u '\' ili "ovo su \"navodnici\"" i time oznaåiti 
da se literal ne zavrãava tim navodnicima.

• Da biste predstavili obrnutu kosu crtu, morate pre çe dopisati istu takvu crtu, 
kao u '\\', åime ukazujete prevodiocu da ta obrnuta kosa crta nije u funkciji 
oznaåavaça nekog od specijalnih znakova.

• Neka pravila vezana za ovu tematiku odnose se na skupove internacionalnih zna-
kova, ãto prevazilazi sadræaj ove kçige. Treba samo da znate da postoje pravila u 
kojima veñi broj susednih znakova ima specijalno znaåeçe. Da bi se omoguñilo 
da nekoliko znakova pitaça stoje jedan do drugog u znakovnim nizovima, jezik 
C++ dozvoàava da se znak pitaça predstavi pomoñu kose crte \?. Na taj naåin, 
literale kao ãto je "Ãta?\?" moæete pisati bez susednih znakova pitaça. 

• Mnogobrojni kontrolni znaci, koji na razne naåine utiåu na rezultat programa, 
mogu se u vidàivom obliku predstaviti unutar literala: znak za novi red (\n), 
horizontalni tabulator (\t), vertikalni tabulator (\v), znak za brisaçe (\b), znak 
za povratak na poåetak reda (\r), znak za kraj strane (\f) i alarm (\a). Kakve su 
posledice ispisivaça ovih znakova na izlaznom ureœaju, zavisi od izvrãnog 
okruæeça.

• Ako vam treba znak koji se interno predstavàa na poseban naåin, moæete ga 
napisati kao \x koje slede heksadecimalne cifre (dozvoàena su i mala i velika 
slova), ili ga moæete predstaviti pomoñu obrnute kose crte \ iza koje su tri 
oktalne cifre. Tako, na primer, '\x20' i '\40' predstavàaju znak odgovara 
decimalnoj cifri 32 (20 u heksadecimalnom sistemu i 40 u oktalnom sistemu). 
U skupu znakova ASCII, taj znak je razmak. Ovakvo predstavàaçe se uglavnom 
(a u mnogim programima i jedino) primeçuje kada se literalom '\0' navodi 
znak sa vrednoãñu nula.

A.2.2   Realni brojevi
Jezik C++ ima tri tipa realnih brojeva u formatu pokretnog zareza: float, double i long
double. Od svakog izvrãnog okruæeça se zahteva da tipu float dodeli najmaçe 6
znaåajnih (decimalnih) cifara, a tipovima double i long double najmaçe 10 ovakvih
cifara. Veñina izvrãnih okruæeça dodeàuje samo 6 znaåajnih cifara tipu float, a tipu
double petnaest.
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Literali u formatu pokretnog zareza: Literal u formatu pokretnog zareza je
sekvenca od najmaçe jedne cifre, sa eksponentom na kraju i/ili decimalnom taåkom
unutar sekvence. Kao i celobrojni literali, ni ovi literali nisu oznaåeni: -3.1 je izraz, ne
literal. Decimalna taåka moæe biti na poåetku, u sredini ili na kraju sekvence cifara, ili
se moæe izostaviti ako se koristi eksponent. Eksponent predstavàa slovo e ili E i, (ako
treba), znak za polaritet i jedna ili viãe cifara. Eksponent se uvek predstavàa u deci-
malnom sistemu.

Na primer, 312E5 i 31200000. predstavàaju isti broj, ali 31200000 je celobrojni
literal, ne literal u formatu pokretnog zareza. Drugi primer je literal 1.2E-3, koji pred-
stavàa isti broj kao i .0012, ãto se moæe napisati i kao 0.000012e+2.

Tip literala u formatu pokretnog zareza obiåno je double. Ako hoñete da ovakvom
literalu pridruæite tip float, moæete mu dopisati indikator f, odnosno F, a ako æelite
tip long double, dadajte oznaku l ili L.

A.2.3   Konstantni izrazi
Konstantan-izraz je izraz åija je vrednost integralnog tipa i odreœuje se prilikom prevo-
œeça. Operandi ovakvog izraza mogu da sadræe samo literale, nabrojive konstante,
konstantne promenàive ili statiåke podatke ålanove integralnog tipa inicijalizovane
pomoñu konstantnih-izraza ili izraza sizeof. Konstantni izrazi ne smeju da sadræe
funkcije, objekte klasa, pokazivaåe ili reference, niti da koriste operator dodele, uve-
ñaça, umaçeça, pozive funkcija ili operator zarez.

Konstantan-izraz se moæe pojaviti gde god se oåekuje konstanta. To podrazumeva
dimenziju u deklaraciji niza (odeàak 10.1.3), oznake u iskazima switch (odeàak A.4)
i inicijalizatore za nabrojive tipove (odeàak A.2.5).

A.2.4   Konverzije
Do konverzija dolazi kada je potrebno da operandi operatora budu istog tipa. Kada je
moguñe, uvek ñe se izabrati ona konverzija prilikom koje se informacije zadræavaju,
odnosno ne gube. Osim toga, prednost imaju konverzije u neoznaåene tipove (u
odnosu na konverzije u oznaåene tipove). Prilikom aritmetiåkih operacija tip short ili
znakovi pretvaraju se u tip int (ili neki tip veñeg kapaciteta), a prilikom operacija u
formatu pokretnog zareza dolazi do implicitne konverzije u tip double ili neki s veñim
opsegom vrednosti.

Najjednostavnije konverzije su unapreœeça (engl. promotions). Prilikom unapre-
œeça, vrednosti tipova maçeg kapaciteta (npr. char) konvertuju se u srodan tip veñeg
kapaciteta (npr. int), pri åemu se znak poåetne vrednosti ne meça. Unapreœeça inte-
gralnih tipova podrazumevaju konverziju vrednosti tipa char, signed char, unsigned
char, short ili unsigned short u tip int ako on moæe da ih prihvati, ili u tip unsigned
int. Ãiroki znakovi i nabrojivi tipovi (odeàak A.2.5) unapreœuju se u najmaçi celo-
brojni tip koji moæe da predstavi sve vrednosti poåetnog tipa (redom se proba konver-
zija u tip int, unsigned int, long i unsigned long), logiåke vrednosti (bool) unapreœuju
se u tip int, a tip float u tip double.

Prilikom konverzije integralnog tipa u vrednost u formatu pokretnog zareza, rezul-
tujuña vrednost ima maksimalnu preciznost koja se na datom raåunaru moæe postiñi.

Konverziju nekog duæeg oznaåenog tipa (npr. short) u tip maçeg kapaciteta (npr.
long) odreœuje izvrãno okruæeçe. Konverzija duæeg neoznaåenog tipa u maçi tip
predstavàa operaciju modulo od 2n, gde je n broj bita koji zauzima ovaj drugi tip. Pri
konverziji vrednosti u formatu pokretnog zareza u integralni tip, cifre iza decimalne
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taåke se odbacuju. Ako je rezultat prevelik za integralni tip, nije definisano ãta ñe se
desiti.

Pokazivaåi, integralni tipovi i vrednosti u formatu pokretnog zareza mogu se kon-
vertovati u logiåke vrednosti. Ako je originalna vrednost 0, odgovarajuña logiåka vred-
nost je false; u suprotnom, rezultat je true. Logiåke vrednosti se mogu konvertovati u
druge tipove: vrednost true postaje 1, a vrednosti false pridruæuje se vrednost 0.

Konstantan-izraz (odeàak A.2.3) koji vraña vrednost 0 moæe se konvertovati u
pokazivaå.

Svaki pokazivaå se moæe pretvoriti u tip void*. Osim toga, pokazivaå na vrednost
koja nije konstanta moæe se konvertovati u pokazivaå na konstantu. Sliåno je i sa refe-
rencama na vrednosti koje nisu konstantne. Pokazivaå ili referenca na objekat klase
koja javno nasleœuje neku drugu klasu moæe se konvertovati u pokazivaå ili referencu
na objekte osnovne klase.

Aritmetiåke konverzije: Odreœivaçe tipa rezultata aritmetiåkih operacija nije
uvek jednostavno, samim tim ãto operandi mogu biti oznaåeni ili neoznaåeni, inte-
gralnog tipa ili u formatu pokretnog zareza. Pri ovome pomaæu pravila koja zovemo
uobiåajene aritmetiåke konverzije:

• Ako je bar jedan operand u formatu pokretnog zareza i rezultat ñe biti takav i 
naslediñe veñu preciznost od operanada.

• U suprotnom, ako je tip nekog operanda unsigned long, to ñe biti tip rezultata. 
• U suprotnom, ako je jedan operand tipa long int, a drugi je neoznaåen (izuzev 

tipa unsigned long jer bi u skladu s prethodnim pravilom rezultat bio istog tipa), 
rezultat bi zavisio od izvrãnog okruæeça: ako opseg vrednosti za tip long int 
sadræi opseg vrednosti unsigned int, tip rezultata je long int; inaåe, rezultat je 
tipa unsigned int. 

• U suprotnom, ako je bilo koji operand tipa long int, takav je i rezultat.
• U svim ostalim situacijama, operandi su ili oznaåene celobrojne vrednosti tipa 

int ili nekog krañeg tipa, pa je i tip rezultata int.

Posledica ovih pravila je da tip rezultata aritmetiåke operacije nikada nije short ili
char (bilo oznaåeni ili neoznaåeni). Ove operacije rade samo sa tipovima int ili veñim. 

A.2.5   Nabrojivi tipovi
Nabrojivi tip definiãe skup celobrojnih vrednosti. Objekti tog tipa mogu da imaju
samo one vrednosti koje odreœuje dati tip:

enum ime-nabrojivog-tipa {
             nabrojiva-vrednost [ , nabrojiva-vrednost ]...
};

ime-nabrojivog-tipa moæe se koristiti gde god se oåekuje ime-tipa.
Promenàive nabrojivog tipa mogu imati samo one vrednosti koje su navedene u

listi nabrojivih vrednosti:

nabrojiva-vrednost:identifikator [ =konstantni-izraz ]

Ako nije drugaåije definisano, vrednostima nabrojivih tipova redom se pridruæuju
celobrojne vrednosti, poåev od nule. Takoœe, moguñe je izriåito dodeliti vrednosti.
Inicijalizatori moraju biti integralnog tipa (odeàak A.2.1), a çihova vrednost odre-
œena prilikom prevoœeça (odeàak A.2.3). Vrednost nabrojivog tipa se, po potrebi,
automatski konvertuje u celobrojnu vrednost.
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A.2.6   Preklapaçe
Funkcije mogu imati isto ime ako se razlikuju u broju ili tipovima parametara.

Kada se pozove preklopàena funkcija, prilikom prevoœeça se proverava koja se
funkcija iz skupa preklopàenih funkcija taåno poziva. Prevodilac odreœuje koju ñe od
tih funkcija pozvati tako ãto poredi argumente s tipovima parametara funkcija i bira
onu funkciju åiji su parametri najboàe usklaœeni sa argumentima. Bira se ona
funkcija åijim parametrima odgovara najviãe argumenata u odnosu na ostale funkcije
(pri åemu je obavezno da tipovi barem jednog argumenta i parametra budu isti).

Najboàe podudaraçe za odreœeni argument se definiãe na sledeñi naåin:

• Najpoæeànije je potpuno podudaraçe (tip argumenta i parametra je isti).
• Podudaraçe do kojeg dolazi nakon unapreœeça (odeàak A.2.4) boàe je od onog 

koje podrazumeva ugraœene konverzije, ãto je prihvatàivije od podudaraça 
ostvarenog pomoñu konverzija definisanih tipom klase (odeàci 12.2 i 12.5).

Ako se parametri viãe funkcija istovetno podudaraju s datim argumentima, u
pitaçu je greãka.

A.3   Izrazi
C++ je od jezika C nasledio bogatu sintaksu za izraze, koju je unapredio preklapaçem
operatora (odeàak A.3.1). Preklapaçe operatora dozvoàava programerima da definiãu
argument i povratni tip, kao i znaåeçe operatora, ali ne i çihove prioritete, broj ope-
randa ili asocijativnost. Nije moguñe promeniti znaåeçe ugraœenih operatora nad
podacima ugraœenih tipova. U ovom odeàku ñemo opisati (i neke nove) operatore koji
rade sa ugraœenim tipovima.

Svaki operator vraña vrednost, åiji tip zavisi od tipa operanada. U osnovi, ako ope-
randi imaju isti tip, to je i tip rezultata. U suprotnom, standardnom konverzijom se
operandi svode na isti tip (odeàak A.2.4).

Lvrednost (engl. lvalue) je vrednost objekta koji nije privremen (ãto znaåi da ima
trajnu adresu). Neke operacije podræavaju samo lvrednosti, dok ih neke vrañaju. Svaki
izraz vraña neku vrednost; neki od çih vrañaju lvrednosti.

Redosled izraåunavaça operanada samo åetiri operatora taåno je definisan: 

&& Desni operand se raåuna samo ako je vrednost levog operanda true.
|| Desni operand se raåuna samo ako je vrednost levog operanda false.
? : Raåuna se samo jedan izraz iza uslova. Izraz iza znaka pitaça se raåuna ako

uslov ima vrednost true; u suprotnom, raåuna se izraz iza dvotaåke :. Rezul-
tat je izraz koji se raåunao; to je lvrednost ako su oba izraza bila lvrednosti
istog tipa.

, Prvo se raåuna levi operand, a rezultat se zanemaruje; rezultat izraza je desni
operand.

U sluåaju ostalih operatora, osim pravilima prioriteta, redosled raåunaça opera-
nada nije definisan. Drugim reåima, prevodilac moæe da raåuna operande bilo kojim
redom. Podrazumevani prioriteti se mogu izmeniti pomoñu zagrada, ali se redosled
izraåunavaça moæe potpuno odrediti samo pomoñu privremenih objekata kojima se
izriåito zadaju vrednosti.
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Prioritet i asocijativnost svakog operatora strogo su definisani i ne mogu se prome-
niti. U narednoj tabeli smo predstavili sve operatore, poreœane po prioritetu. Svi ope-
ratori u grupi imaju isti prioritet. Ova tabela je potpunija od tabele iz poglavàa 2 i
obuhvata sve operatore:

simbol Identifikator ili literal; identifikatori su lvrednosti, literali nisu.

C::m Ålan m klase C.

N::m Ålan m imenskog prostora N.

  ::m Ime m iz globalne oblasti vaæeça.

x[y] Element objekta x sa indeksom y. Vraña lvrednost. 

x->y Ålan y objekta na koji pokazuje x. Ako je x lvrednost, takav je 
i rezultat.

x.y Ålan y objekta x. Vraña lvrednost ako je i x lvrednost.

f(args) Poziva funkciju i prosleœuje joj argumente navedene u listi args.

x++ Uveñava lvrednost x. Vraña originalnu vrednost operanda x.

x-- Umaçuje vrednost x. Vraña originalnu vrednost operanda x.

*x Dereferencira pokazivaå x. Vraña podatak na koji je pokazivaå poka-
zivao, ali kao lvrednost.

&x Adresa objekta x. Vraña pokazivaå na podatak x.

-x Unarni minus. Moæe se koristiti samo u numeriåkim izrazima.

!x Logiåka negacija. Ako je vrednost x nula, rezultat izraza !x je true; 
u suprotnom je rezultat false.

~x Nepotpuni komplement operanda x, koji mora biti integralnog tipa.

++x Uveñava lvrednost x. Vraña uveñanu vrednost kao lvrednost.

--x Umaçuje lvrednost x. Vraña umaçenu vrednost kao lvrednost.

sizeof(e) Broj bajtova (tipa size_t) koji koristi izraz e.

sizeof(T) Broj bajtova (tipa size_t) koji zauzima objekat tipa T.

T(arg) Pomoñu argumenata iz liste arg pravi objekat tipa T. 

new T Pravi nov, podrazumevano inicijalizovan objekat tipa T.

new T(args) Pravi nov objekat tipa T inicijalizovan pomoñu argumenata iz liste arg.

new T[n] Pravi niz od n podrazumevano inicijalizovanih objekata tipa T.

delete p Uniãtava objekte na koje pokazuje pokazivaå p.

delete [] p Uniãtava niz objekata na koji pokazuje pokazivaå p.

x * y Proizvod operanada x i y.

x / y Koliånik operanada x i y. Ako su oba operanda celobrojna, izvrãno 
okruæeçe odluåuje da li da rezultat zaokruæuje ka 0 ili ka –∞.

x % y x - ((x / y) * y).

x + y Zbir operanada x i y ako su u pitaçu numeriåki operandi. Ako je 
jedan operand pokazivaå, a drugi je integralnog tipa, rezultat je poka-
zivaå na poziciju koja je od x udaàena y mesta.
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A.3.1   Operatori
Veñina ugraœenih operatora moæe se preklapati. To ne vaæi za operator za izazivaçe
izuzetka, operator oblasti vaæeça, operator taåke, kao i uslovni operator ( ? :). Svi
ostali operatori se mogu preklopiti. U odeàku 11.2.4 opisali smo kako se definiãu pre-
klopàeni operatori.

x - y Razlika izmeœu vrednosti operanada x i y, ako su oba operanda 
numeriåka. Ako su x i y pokazivaåi, ovaj izraz vraña rastojaçe (broj 
elemenata) izmeœu pozicija na koje oni ukazuju.

x >> y Ako su operandi x i y integralnog tipa, bitovi vrednosti x se pomeraju 
udesno za y mesta(vrednost y ne sme biti negativna). Ukoliko je x 
objekat klase istream, izraz uåitava sadræaj iz x u objekat y i vraña 
lvrednost x.

x << y Ako su operandi x i y integralnog tipa, bitovi vrednosti x se pomeraju 
udesno za y mesta (vrednost y ne sme biti negativna). Ukoliko je x 
objekat klase ostream, izraz upisuje sadræaj y u objekat x i vraña 
lvrednost x.

x relop y Operatori poreœeça vrañaju logiåku vrednost poreœeça. Znaåeçe 
operatora <, >, <= i >= je oåigledno. Ako su x i y pokazivaåi, moraju 
da pokazuju na isti objekat ili niz.

x == y Vraña logiåku vrednost koja pokazuje da li su x i y jednaki.

x != y Vraña logiåku vrednost koja pokazuje da li su x i y razliåiti.

x & y Konjunkcija (engl. and) nad bitovima. I x i y moraju biti integralnog 
tipa.    

x ^ y Iskàuåiva disjunkcija (engl. xor) nad tipovima. I x i y moraju biti inte-
gralnog tipa.    

x | y Disjunkcija nad bitovima. I x i y moraju biti integralnog tipa.

x && y Vraña logiåku vrednost koja ukazuje na to da li je vrednost oba ope-
randa true. Raåuna vrednost operanda y samo ako x ima vrednost 
true.

x || y Vraña logiåku vrednost koja pokazuje na to da li je vrednost bar jed-
nog operanda true. Raåuna operand y samo ako x ima vrednost 
false.

x = y Operandu x dodeàuje vrednost operanda y. Vraña x kao lvrednost.

x op= x Sloæeni operator dodele. Izraz je ekvivalentan izrazu x = x op y, gde je 
op aritmetiåki operator, operator nad bitovima ili operator pomeraça.

x ? y1 : y2 Vraña y1 ako x ima vrednost true; u suprotnom, vraña operand y2. 
Raåuna se vrednost ili operanda y1 ili operanda y2, koji moraju biti 
istog tipa. Ako su y1 i y2 lvrednosti, i rezultat je takav. Ovaj operator 
je desno asocijativan.

throw x Ukazuje na greãku tako ãto izaziva izuzetak koristeñi vrednost ope-
randa x. Tip operanda x odreœuje proceduru za obradu greãke.

x, y Raåuna vrednost operanda x, zanemaruje rezultat, zatim raåuna vred-
nost operanda y. Vraña y.
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Sufiksna verzija operatora uveñaça i umaçeça razlikuje se od prefiksne verzije
po tome ãto definiãemo da ima (laæan) parametar koji se ne koristi. Taånije, da bismo
preklopili sufiksni operator, piãemo:

class Number {
public:
  Number operator++(int) { /* telo funkcije */ }
  Number operator--(int)   { /* telo funkcije */ }
};

Najåeãñe se preklapaju operatori dodele i indeksiraça, operatori pomeraça za upi-
sivaçe i ispisivaçe vezani za objekte klasa ostream i istream, kao i operatori koje
koriste iteratori, åiji pregled moæete nañi u odeàku B2.5.

A.4   Iskazi
Kao svi programski jezici, C++ pravi razliku izmeœu deklaracija, izraza i iskaza. U
nekim situacijama, deklaracije i iskazi mogu se ugnezditi u druge deklaracije i iskaze,
ali ne i unutar izraza. Svaki iskaz se, na kraju, pojavi u definiciji funkcije, gde pred-
stavàa deo onoga ãto se deãava kada se ta funkcija pozove.

Ako se ne navede drugaåije, iskazi u okviru funkcije izvrãavaju se po redu kojim se
pojavàuju. Izuzeci su petàe; pozivi funkcija; iskazi goto, break i continue, kao i iskazi
try i throw vezani za obradu izuzetaka.

Iskazi se piãu u slobodnoj formi. Prelazak u novi red unutar iskaza ne meça smi-
sao tog iskaza. Veñina iskaza se zavrãava taåkom i zarezom, ali i tu postoje izuzeci, od
kojih je najznaåajniji blok iskaza (poåiçe levom vitiåastom zagradom {, a zavrãava
desnom takvom zagradom }).

; Prazan iskaz; çegovo izvrãavaçe nema nikakav efekat.
e; Iskazni izraz; raåuna izraz e radi sporednog efekta.
{ } Blok iskaza; iskazi unutar bloka se izvrãavaju redom. Promenàive definisane u

bloku uniãtavaju se na kraju bloka.
if (uslov) iskaz1

Raåuna uslov ako je rezultat tog ispitivaça true, izvrãava iskaz1.
if (uslov) iskaz1 else iskaz2 

Raåuna uslov, i ako je rezultat tog ispitivaça true, izvrãava iskaz1; u suprot-
nom, izvrãava iskaz2. Svaki iskaz else se povezuje s najbliæim slobodnim iska-
zom if.

while (uslov) iskaz 
Ispituje uslov i ako je rezultat true, izvrãava iskaz.

do iskaz while (uslov);
Izvrãava iskaz, a zatim ispituje uslov. Nastavàa da izvrãava iskaz dok rezultat
raåunaça uslova ne bude false.

for (inicijalni-iskaz uslov; izraz) iskaz
Izvrãava jednom inicijalni-iskaz na poåetku petàe, zatim raåuna uslov. Ako je
vrednost uslova true, izvrãava iskaz, zatim raåuna izraz. Nastavàa da proverava
vrednost uslova, da izvrãava iskaz i raåuna izraz, dok vrednost uslova ne bude
false. Ako je inicijalni-iskaz deklaracija, oblast vaæeça deklarisane promenàive
je iskaz for.
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switch (izraz) iskaz
U praksi, iskaz je skoro uvek blok koji sadræi iskaze sa oznakama oblika

case vrednost:

gde svaka vrednost mora da bude drugaåiji konstantni izraz vrednosti integral-
nog tipa (odeàak A.2.3). Pored toga, moæe se pojaviti i oznaka

default:

ali samo jednom.
U okviru izvrãavaça iskaza switch izraåunava se izraz i prelazi na oznaku

case åija vrednost odgovara rezultatu izraza. Ako takva oznaka ne postoji,
izvrãava se iskaz sa oznakom default: ukoliko postoji. Ako oznaka default ne
postoji, prelazi se na prvi iskaz iza bloka switch.

Poãto su oznake case samo oznake, program ñe prelaziti s jedne na drugu,
dok programer to izriåito ne promeni. To se najåeãñe radi pomoñu iskaza break
koji se, nakon prve oznake, dopisuje ispred svih ostalih.

break;
Prelazi na taåku programa koja se nalazi odmah iza najbliæeg iskaza while, for,
do ili switch åijem telu pripada.

continue;
Prelazi na poåetak narednog koraka (ukàuåujuñi i uslov) najbliæeg iskaza while,
for ili do åijem telu pripada. Ako je najbliæi takav iskaz for, naredni çegov
korak ñe obuhvatiti i izraz. Evo primera:

for (int i = 0; i < 10; ++i) {
     if (i % 3 == 0)
         continue;
     cout << i << endl; 
}

Ova petàa ispisuje vrednosti 1, 2, 4, 7 i 8, i to svaku u posebnom redu.
goto oznaka;

Ponaãa se sliåno kao i na drugim jezicima. Odrediãte iskaza goto je oznaka,
koja predstavàa identifikator iza kojeg su dve taåke. Oznake mogu da imaju
isto ime kao i drugi entiteti. Oblast vaæeça oznake je funkcija u kojoj se poja-
vàuje, ãto znaåi da je moguñe uñi u blok s mesta izvan bloka. Meœutim, takav
skok se ne moæe iskoristiti da bi se izbegla inicijalizacija promenàive.

try (iskazi) catch (parametar1) { iskazi1 }
            [ catch (parametar2)  { iskazi2 } ] ...

Izvrãava iskaze koji mogu da izazovu izuzetak, koji treba obraditi pomoñu jed-
nog ili viãe narednih iskaza catch.

Iskaz catch obraœuje izuzetke åija je vrednost tipa sliånog tipu parametra,
tako ãto izvrãava odgovarajuñe iskaze. “Sliåno” ovde podrazumeva da je tip
vrednosti izuzetka isti kao i tip parametra ili tip izveden iz tipa parametra.

Ako iskaz catch ima oblik catch (...), onda obraœuje svaki izuzetak.
Ukoliko za dati izuzetak ne postoji odgovarajuñi iskaz catch, izuzetak ñe

napredovati izvan funkcije do prvog sledeñeg iskaza try u åijoj je oblasti
vaæeça. Ako ni takav iskaz ne postoji, pogram se prekida.
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throw izuzetak;
Okonåava program ili kontrolu prepuãta iskazu catch åije je izvrãavaçe u toku.
Prosleœuje izuzetak na osnovu åijeg tipa se odreœuje blok catch koji moæe da ga
obradi. Ako se u tom trenutku nijedan odgovarajuñi blok try ne izvrãava, pro-
gram se prekida.

Izuzeci su åesto objekti klasa, i obiåno se pojavàuju u jednoj funkciji, a obra-
œuju u drugoj.


