POGLAVLJE 2: SOFTVER

2.1 Koncepti

2.1.1 Pojam softvera

Softver su programi (naredbe, instrukcije) koji ,,govore* racunaru kako treba da izvr-
Sava odredene zadatke. Softver je zapis algoritama u obliku koji je razumljiv racunaru.
Postoje dva osnovna tipa softvera:

* Sistemski softver — programi koji se koriste za direktno upravljanje fizickim de-
lovima racunara, to jest hardverom. Sistemski softver omogucava interakciju
korisnickog softvera s hardverom. Moderan naziv za sistemski softver je opera-
tivni sistem. Neki teoretiCari informatike smatraju kompajler (prevodilac pro-
grama) i ostale alatke za razvoj softvera delom sistemskog softvera.

» Korisnicki (aplikativni) softver — programi namenjeni krajnjim korisnicima
racunarskog sistema. To su, dakle, programi s kojima korisnici sistema obraduju
podatke.

IzvrSavanje softvera ili programa u racunarskom sistemu danas obi¢no obuhvata
ucitavanje korisnickog softvera i podataka s ¢vrstog diska, interaktivnu obradu poda-
taka i skladiStenje podataka na disk. U proslosti su se umesto diska koristile magnetne
trake ili neki drugi tip trajne memorije.

Tokom izvrsavanja softvera, raCunar prati unapred utvrden niz naredaba kako bi
omogucio korisniku da podatke obradi na odgovarajuci nacin.
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2.1.2 Operativni sistem

Operativni sistem (OS) jeste skup programa i rutina
(potprograma) odgovoran za upravljanje uredajima i Korisnik
racunarskim komponentama, te za obavljanje osnov-
nih sistemskih operacija. Operativni sistem obje-
dinjava raznorodne delove raCunara i sakriva od
korisnika detalje njihovog funkcionisanja. Operativ-
ni sistem korisniku obezbeduje radno okruZenje koje
rukuje procesima i datotekama, umesto bitovima,
bajtovima i blokovima.

Mesto operativnog sistema u procesu koriscenja
racunara dato je na blok-Semi prikazanoj na slici Operativni sistem
desno.

Vecina operativnih sistema sadrzi aplikaciju koja
obezbeduje korisnicki interfejs za rukovanje opera-
tivnim sistemom, kao §to su interpreter komandne
linije (komandno okruZenje) i graficki korisnicki in-
terfejs. Uz to, operativni sistem omogucava pokre-
tanje drugih, korisnickih (aplikacionih) programa
kao Sto su programi za obradu teksta, prevodioci i ¢ita¢i Weba. MreZni operativni si-
stem je druga vrsta operativnog sistema.

Primeri operativnih sistema su: Microsoft Windows 95/98/NT/2000/XP/Vista/7,
UNIX, Linux, Mac OS X, MS DOS, IBM 0S/2, z/OS, Symbian OS, Palm OS itd.

Na stonim i prenosnim racunarima najzastupljeniji operativni sistem je Microsoft
Windows. Jacdi serveri koriste Linux i druge vrste operativnih sistema zasnovanih na
UNIX-u. Medutim, i ti operativni sistemi, posebno Mac OS X, koriste se na personal-
nim ra¢unarima.

Porodica operativnih sistema Microsoft Windows nastala je kao graficka nado-
gradnja starog operativnog sistema MS DOS. Danasnje verzije se zasnivaju na napred-
nijoj varijanti koja je nazvana Windows NT. To vise nije samo graficko okruZenje veé
potpun operativni sistem. Windows radi na racunarima zasnovanim na procesorima fir-
me Intel i njima slicnim. Oznaka takvih procesora je x86 kompatibilni, a najpoznatiji su
oni firme AMD. Postoje i varijacije za procesore sa 32 i sa 64 bita.

Danas je Windows najpopularniji operativni sistem i uZiva ogromnu nadmo¢ na
svetskom trZiStu stonih racunara sa preko 90% ucesSca. Znacajno je rasprostranjen i u
segmentu malih i srednjih servera, gde se koristi u mreZnim serverima ili serverima
baza podataka. Najnovija verzija Windowsa opisana je u posebnoj knjizi (ECDL 5.0
Modul 2, Koriscenje racunara i rad s datotekama, Microsoft Windows 7).

Aplikacija
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Operativni sistemi za velike raCunare kao §to je IBM-ov z/OS i operativni sistemi
posebne namene, kao §to je Palm OS nisu bliski UNIX-u niti Windowsu, sem Win-
dowsa SE koji je blizak Windowsu, i nekoliko Linux distribucija koje su posebno pra-
vljene za specifi¢ne primene.

Pored operativnih sistema za velike raCunare, postoje i operativni sistemi za manje
uredaje (mobilne telefone, PDA i sl.) i uredaje specijalne namene (mikroprocesorski
sistemi u automobilima, sistemi za automatsko otvaranje vrata i sl.), za koje je potre-
ban rad u realnom vremenu. Popularan operativni sistem za mobilne telefone je Sim-
bian OS.

Istrazivanje i razvoj novih vrsta operativnih sistema zasebna je oblast nauke o
racunarima.

2.1.3 Neke od uobicajenih softverskih aplikacija

Aplikativni (izvrsni) softver (engl. application software) podgrupa je racunarskog
softvera koja sluzi za izvrSavanje tacno odredenih zadataka. Sistemski softver je
zaduzZen da omoguci rad svih delova racunara, a aplikativni softver iskoriS¢ava hard-
verske delove da bi izvrSavao odredeni zadatak. Primer aplikativnog softvera je pro-
gram za obradu teksta (Microsoft Word i sl.), muzicki plejer (Winamp i sl.), za obradu
slika (Adobe Photoshop i sl.) i tako dalje. Postoje i programski paketi kao §to su
Microsoft Office ili OpenOffice.org koji sadrZze viSe aplikativnih programa za oba-
vljanje odredenih zadataka.
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Tako se, na primer, paket Microsoft Office 2007'° sastoji od sledecih aplikacija:

e Microsoft Office Word 2007 (Obrada teksta).

e Microsoft Office Excel 2007 (Tabelarni
proracuni).

* Microsoft Office Access 2007 (Baze podataka).

* Microsoft Office PowerPoint 2007
(Prezentacije).

* Microsoft Office Outlook 2007 (aplikacija za
e-postu).

Poznati programi za pregledanje Interneta, tzv. Ci-
taci Weba su:

* Windows Internet Explorer
* Mozilla Firefox

* Safari

* Opera

* Google Chrome

Aplikativni programi za obradu slika namenjeni su za obradu fotografija i grafi¢kih
radova (plakati, naslovne stranice ¢asopisa, omoti za audio CD-ove i sl.). Dok se pro-
grami za pregledanje slika i crtanje ne razlikuju previse jedan od drugog po svojoj
funkcionalnosti, programi za obradu fotografija razlicite su sloZenosti i broja funkcija.

Postoje jednostavni programi za obradu slika (npr. ImageMagick), i napredni, na-
menjeni za profesionalnu primenu kao $to je stono izdavastvo, izrada plakata ili pro-
fesionalna obrada fotografija.

Profesionalni aplikativni programi za obradu slika su Adobe Photoshop, Paint-
ShopPro i Corel PhotoPaint u okruzenju Microsoft Windows. Program GIMP osim
alata za crtanje ima i mnostvo funkcija za obradu i retuSiranje fotografija tako da
moZe posluZiti i obi¢nim korisnicima i profesionalcima. Zbog toga je GIMP postao
standard za obradu slika u Linux okruZenju.

Racunarska igra je igra koja se igra pomocu racunara. To je vrsta aplikativnog
softvera ijedan od vidova zabave u savremenom svetu. Racunarske igre se stalno raz-
vijaju, poboljSavaju im se tehnicke karakteristike i postaju sve veci ekonomski Cinilac
u mnogim zemljama.

Izraz ,racunarske igre* prvenstveno se odnosi na igre specijalno napravljene za
personalne racunare, dok se izraz ,,igre za konzole* odnosi na igre koje se igraju na za
to specijalno napravljenim konzolama (koje su, uglavnom, takode racunari). Neke
konzole imaju ugraden monitor a druge koriste TV za prikaz slike. Izraz ,,video igre*
odnosi se na sve igre koje za prikaz sadrzaja koriste neki ekran.

15 Sve aplikacije paketa Office 2007 opisane su u posebnim knjigama (Moduli od 3 do 7).
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2.1.4 Razlika izmedu operativnih sistema i softverskih aplikacija

Da biste §to bolje uocili razliku izmedu operativnih sistema i softverskih aplikacija
(aplikativnog softvera), ukratko ¢emo ukazati na njihove specificnosti.
Sistemski softver obuhvata:

* Softver postavljen u ROM ¢ipovima, koji sluZi za inicijalizaciju raCunara, i
* Operativni sistem.

Sistemski softver se sastoji od raCunarskih programa koji upravljaju radom racu-
narskog sistema i njegovim aktivnostima na obradi podataka. Racunar se ne moZe po-
krenuti, niti moZe uraditi bilo kakav zadatak bez sistemskog softvera. Osnovna svrha
sistemskog softvera je da omoguéi normalan rad raCunara. Tu se podrazumeva upra-
vljanje memorijom i centralnim procesorom, upravljanje i komunikacija s perifernim
uredajima, te pokretanje osnovnih funkcija sistema radi izvrSavanja aplikativnog
softvera. Svi ostali zadaci su prepusteni aplikativnom softveru. Obicno se isporucuje
zajedno s racunarom.

Operativni sistem je interfejs izmedu korisnika i raCunarskog sistema. To je skup
programa koji upravljaju radom racunarskog sistema (omogucava izvrSavanje aplika-
tivnih programa i koordinira njihov rad, upravlja centralnim procesorom, centralnom
memorijom, perifernim uredajima, skladiStenjem podataka i informacija).

Moze se reci i da predstavlja skup programa koji sluZe za upravljanje resursima
racunara (pri cemu pod osnovnim resursima podrazumevamo: procesor, radnu me-
moriju, ulazno-izlazne uredaje i datoteke).

OS obavlja i neke pomocne funkcije, kao $to su: dijagnostika otkaza hardvera, evi-
dentiranje softverskih greSaka, administrativne funkcije (vodenje evidencije o upo-
trebljenim resursima). Operativni sistem automatizuje koordinaciju i sinhronizaciju
rada elektronskih i mehanickih delova racunara.

S obzirom na broj korisnika, operativni sistemi se dele na:

* jednokorisnicke i
* visekorisnicke.

U visekorisnickim sistemima nuzan je mehanizam zaStite korisnika i podataka od
neovlaséenog koriScenja, i zastite OS od samih korisnika. Redosled izvr§avanja pro-
grama moZe se regulisati dodelom razliCitih stepena prioriteta korisnicima. Za ove
poslove sa operativnim sistemom, po pravilu je zaduzen administrator sistema.

Aplikativni softver se sastoji od programa koji upravljaju raCunarskim sistemom
da bi se izvrSile konkretne aktivnosti obrade podataka za korisnicke potrebe. Dakle,
racunar se Koristi za reSavanje specificnog problema ili konkretnog posla. Korisnik
moZe kupiti aplikativni softver na trZiStu, ili upotrebiti odgovarjuéi softver u javnom
vlasniStvu, a moZe i naruciti izradu softvera, ili ga izraditi u vlastitoj reZiji.

Primeri operativnih sistema navedeni su u odeljku 2.1.2, a aplikativnog softvera
u odeljku 2.1.3.
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2.1.5 Neke od opcija za povecanje dostupnosti kao Sto su: softver za
prepoznavanje govora, Cita¢ ekrana, uvelicanje prikaza na ekranu,
tastatura na ekranu

2.1.5.1 Softver za prepoznavanje govora

Prepoznavanje govora (engl. speech recognition) (u mnogim kontekstima poznato i kao
automatsko prepoznavanje govora, racunarsko prepoznavanje govora, ili, kao Sto se
pogresno naziva, prepoznavanje glasa) jeste proces pretvaranja govornih signala u niz
re¢i pomocu algoritma implementiranog kao racunarski program. U poslednjih nekoli-
ko godina, prepoznavanje govora se koristi za glasovno biranje ili glasovno pozivanje
(engl. voice dialing, npr. pozovi kucu), usmeravanje poziva (npr. poziv na racun sago-
vornika), unosenje jednostavnih podataka (npr. unos broja kreditne kartice), pripremu
strukturiranih dokumenata (npr. radioloski izvestaj) i govornu audio pretragu zasnova-
nu na sadrZaju (npr. naci podkast u kome su izgovorene odredene reci).

Prepoznavanje glasa ili prepoznavanje govornika srodan je proces koji pokuSava
da identifikuje osobu koja govori na osnovu onoga $to je izreceno.

Da biste koristili program za prepoznavanje govora, diktirali reci i instrukcije u
mikrofon, od hardvera e vam biti potrebni mikrofon, zvucnici ili slusalice, i zvu¢na
kartica u koju cete ih prikljuciti.

Vecina programa za prepoznavanje govora isporucuje se sa odgovarajuéim kom-
pletom slusalica i mikrofona, koji se ukljucuju u zvu¢nu karticu na PC-ju. Ako je mo-
guce, pri nabavci pokusajte da pronadete komplet s tzv. eliminatorom Sumova, koji
smanjuje nepoZeljnu buku u pozadini.

Neki od najpoznatijih programa za prepoznavanje govora su: Dragon Dictate,
Naturally Speaking i Point & Speak. Microsoft Windows XP/Vista/7 takode sadrze
program za prepoznavanje govora. Na primer, u Windowsu 7 pokrenudete ga tako Sto
Cete pritisnuti Start = All Programs = Accessories = Ease of Access = Windows
Speech Recognition.
=l Windows Explorer Connect To

ﬁ Windows Mobility Center
WordPad Control Panel

.. Ease of Access

@ Ease of Access Center

EI Magnifier Default Programs

i. Marrator

EE (On-5creen Keyboard Help and Support

% Windows Speech Recognition w -

4 Run...

Back
|
D | | | Shut down ][ | |

Devices and Printers

| | Search programs and files

Fllval Ik 17
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Otvorice se odgovarajuci okvir za dijalog koji, nakon prvog konfigurisanja progra-
ma, izgleda kao na slici.

Ukoliko nabavite odgovarajuci komercijalni program i instalirate ga na svoj racu-
nar, moracete ,,istrenirati* svoj PC da $to bolje prepozna vas glas. To je obavezan deo
koji prethodi koriscenju svakog od navedenih programa. Sam softver e vas voditi
kroz proces kojim se racunar obucava da prepozna vas specifi¢an izgovor (isto vazi i
za Windowsov program za prepoznavanje govora). U rezimu diktiranja, stepen pre-
poznavanja je obi¢no 140 re¢i u minuti, s viSe od 95% ta¢nosti u prepoznavanju.
Rezim za komandovanje obi¢no je sporiji od reZima za diktiranje, ali je gotovo sigur-
no brzi od kori§¢enja misa.

Kada izgovarate reci u mikrofon, zvuk se u PC-ju ¢uva kao digitalna zvucna dato-
teka i to Cesto u formatu .wav, te se odmah prosleduje softveru za prepoznavanje go-
vora. Potom taj softver razlaZe zvuke na delove i pokuSava da prepozna pojedine reci.

Nakon §to prepozna reci, uklapa ih u fraze i koristi ugradene recnike i gramaticka
pravila engleskog jezika da bi prepoznao govor. Za sada svi ovi programi prepoznaju
samo engleski jezik, uz jo$ poneki, tako da jo§ uvek nemamo program koji podrZava
srpski jezik.

Softver za prepoznavanje govora uglavnom obavlja tri funkcije:

1. Komandna (Commands and Controls), kada vas glas aktivira odredene opera-
cije u programima, kao $to su pokretanje programa, otvaranje datoteka i sli¢no.

2. Diktiranje, kada govorite manje ili viSe kontinualno, a program prepoznaje
govor i ubacuje prepoznati tekst u dokumente.

3. Uredivanje, kada Koristite svoj glas za ispravljanje greSaka i menjanje doku-
menata.

2.1.5.2 Citaé ekrana

Cita¢ ekrana (engl. screen reader) aplikativni je softver koji poku$ava da identifikuje
1 interpretira ono $to je prikazano na ekranu (ili, preciznije, poslato na standardni iz-
laz, bez obzira na to da li je monitor prikljuen ili nije). Cita¢i ekrana, Gesto u kom-
binaciji s drugim pomoc¢nim tehnologijama, kao sto su uveli¢anje prikaza na ekranu,
potencijalno su korisni za ljude koji su slepi, oStecenog vida, nepismeni ili onespo-
sobljeni za ucenje.

Izbor ¢itaca ekrana zavisi od mnogih elemenata, ukljucujuci platformu, vrstu i ste-
pen onesposobljenosti korisnika, ekonomskih faktora itd.
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Operativni sistem Windows sadrzi jednostavan Cita¢ ekrana Microsoft Narrator
jos od Windowsa 2000. Na primer, u Windowsu 7 pokrenucete Cita¢ ekrana tako Sto
Cete pritisnuti Start = All Programs = Accessories = Ease of Access = Narrator.

= Windows Explorer
ﬁ Windows Mobility Center
WordPad Control Panel
| Ease of Access
@ Ease of Access Center
E| Magnifier
% Marrator . |
E= On-5creen Ke}'@oard
@ Windows S5peech Recognition -

Devices and Printers

Default Programs

Help and Support

»| IEEZZNO
2 7 » & o

Otvorice se prozor kao na sledecoj slici i ¢udete govor na engleskom jeziku koji
opisuje ono Sto se zbiva na ekranu.

Back

| Search programs and files

.
‘& Microsoft Namrator ==

File Preferences Help

Marrator will read aloud what is on-screen as you
navigate using the keyboard.

Main Marrator Settings
Echo User's Keystrokes
Announce System Messages
Announce Scroll Motifications

Start Marrator Minimized

Control whether Marrator starts when I log on

| QuickHelp | I"u"aiceSEl‘tl'ngs] [ Exit
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Appleov Mac OS X sadrzi ¢ita¢ ekrana VoiceOver koji je bogat opcijama. Postoje
Citaci ekrana otvorenog koda (besplatni), kao $to je Screen Reader za Linux i Non-
Visual Desktop Access za Windows.

2.1.5.3 Uvelicavanje prikaza na ekranu

Screen Magnifier je aplikativni softver koji posreduje u prikazu uvelicanog sadrzaja
na ekranu. To je pomocna tehnologija pogodna za ljude s delimicno oSteéenim vidom;
ljudi sa slabim vidom ili slepi obicno koriste ¢ita¢ ekrana.

Najprostiji oblik uveli¢anja je prikaz uvelicanog dela originalnog sadrZaja na ekra-
nu, tzv. fokus, uvelican tako da zauzme deo ekrana ili ceo ekran. Taj uvelian deo
obuhvata prikaz zanimljiv korisniku i kursor koji je takode uvelican. Kako korisnik
pokrece kursor, prikaz na ekranu ga prati i uvek se prikazuje nov uvelican deo. Ako
je to pradenje isprekidano ili treperi, verovatno ¢e smetati korisniku. Takode, nije
uvek kursor ono §to zanima korisnika: na primer, ako korisnik pritisne precicu s ta-
stature kojom se otvara neki okvir za dijalog, uveli¢an prikaz bi trebalo da prede na taj
okvir za dijalog. Iskacuci prozori i promene statusa sistema takode treba da prate to
brzo pomeranje.

Program za uveli¢avanje prikaza na ekranu moZe biti posebno koristan osobama
oslabljenog vida, na primer, starijim ljudima.

Uobicajeno je uveli¢avanje prikaza na ekranu od 1 do 16 puta. Sto je vece uve-
licanje, manji se deo originalnog prikaza vidi na ekranu, pa korisnici teZe da biraju $to
manje uvelicanje.

Pomocu programa za uvelicavanje prikaza na ekranu, obi¢no se mogu podesiti i
druga svojstva tako da odgovaraju ljudima s posebnim teSko¢ama u vidu:

* Inverzija boje (engl. color inversion). Mnogi slabovidi ljudi viSe vole da pre-
okrenu boje — crn tekst na beloj podlozi u beo tekst na crnoj podlozi. To moze da
smanji odblesak ekrana i korisno je za ljude koji pate od staracke degeneracije
miSica oka.

* Mekoca ili glatkost (engl. smoothing). UveliCan tekst se Cesto teZe prepoznaje.
Neki programi za uveliavanje prikaza na ekranu umeksSavaju tekst da bi to
kompenzovali.

* PodeSavanje kursora (engl. cursor customization). Kursor moZe da se modifiku-
je na nekoliko nacina. Na primer, moze se podesiti da bude kruzZnog oblika kako
bi ga korisnik lakSe uocio na ekranu.

* Raczliciti reZimi uvelicanja (engl. different magnification modes). Program za
uveli¢avanje prikaza na ekranu moZe promeniti nacin predstavljanja uvelicanog
dela tako Sto pokriva ceo ekran, obezbeduje lupu koja se krece oko neuveli¢a-
nog dela ekrana ili koristi fiksno uveli¢an deo.

» Citac ekrana (engl. screen reader). Neki programi za uveli¢avanje su kombinova-
ni sa osnovnim Citacem ekrana, pa korisnik moze da procita $ta god citaC pokaze.

Windows sadrzi i osnovnu aplikaciju za uvelicavanje sadrzaja ekrana pod nazivom
Magnifier, jo§ od Windowsa 98. U Windowsu 7, tu aplikaciju cete pokrenuti tako §to
cete pritisnuti Start = All Programs = Accessories = Ease of Access = Magnifier
(vidite sliku).
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=l Windows Explorer Connect To
ﬁ Windows Mobility Center
WordPad Control Panel
1. Ease of Access
@ Ease of Access Center
Bul Magnifier
iﬂ Marrator
B3 (n-5creen Keyboard

Devices and Printers

[ | Default Frograms
Lo g

Help and Support

% Windows Speech Recognition =

) fErEmia
yal JCH° N

41  Back

| Search programs and files

Otvorice se okvir za dijalog (kao na sledecoj slici) u kome moZete podesiti sve pa-
rametre i izabrati procenat i vrstu uveli¢anja.

=L
Yiews = @ 9
&  Full screen Ctrl+Alt+F
Lens Ctrl+Al+L
Docked Ctrl+Alt+D
Preview full screen Ctrl+Alt+5pace

U Mac OS X, ugradeno svojstvo uveli¢anja prikaza na ekranu moze da se koristi
u svakom trenutku: drZite Ctrl pri okretanju tockica misa da biste povecali ili smanyjili
uvelicanje.

2.1.5.4 Tastatura na ekranu

Umesto koriscenja fizicke tastature, za unos podataka moZete koristiti tastaturu na
ekranu. Tastatura na ekranu (engl. on-screen keyboard) prikazuje tastaturu sa svim
standardnim tasterima. Tastere birate tako $to ih pritiskate miSem ili nekim drugim
pokazivackim uredajem, a mozete koristiti i po jedan taster ili grupu tastera za pre-
lazak s jednog na drugi taster na ekranu.

Tastatura na ekranu omogucava da Koristite tastaturu bez tastature, uz nekoliko
razli¢itih metoda unosa: reZim pritiskanja, reZim zadrZavanja i reZim skeniranja.
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U Windowsu 7, tastaturu na ekranu pokrenucete na sledeci nacin:

1. Pritisnite Start = All Programs = Accessories = Ease of Access = On-
Screen Keyboard.

= Windows Explorer

ﬁ Windows Mobility Center
WordPad Control Panel
1. Ease of Access

Devices and Printers
@ Ease of Access Center ey .

Bl Magnifier Default Programs
‘ﬂ Marrator
&8 On-5creen Keyboard % | Help and Support

% Windows S5peech Recognition =
Run

3. Pritisnite dugme Options i u istoimenom okviru za dijalog izaberite odgovara-
juci rezim, prema sledecoj tabeli.

Rezim unosa Opis

Click on keys U rezimu pritiska, pritiskajte tastere na ekranu da bi-

(Pritisni tastere) ste uneli tekst.

Hover over keys U reZimu zadrZavanja, koristite mis ili palicu da po-

(Zadrzi pokazivac€ iznad | stavite pokazivac iznad tastera i zadrZite ga tokom

tastera) unapred definisanog vremenskog perioda da bi iza-
brani znak bio automatski unet.
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Rezim unosa Opis

Scan through keys

U rezimu skeniranja, tastatura na ekranu se stalno
(Skeniraj kroz tastere) skenira i pri tom se isticu oblasti u kojima moZete da
upisujete znakove s tastature tako Sto dete pritisnuti
interventni taster, koristiti prekidacki ulazni uredaj ili
upotrebiti uredaj koji simulira pritisak miSem.

» Ako koristite rezZim zadrZavanja ili skeniranja i slu¢ajno smanjite tastaturu
na ekranu, vraticete je tako Sto cete postaviti pokazivac na paletu poslova (za
reZim zadrZavanja) ili pritisnuti taster za skeniranje (za rezim skeniranja).

» Ukoliko birate taster tako Sto ga pritiskate miSem u reZimu ,,Skeniraj kroz ta-
stere®, pokaziva¢ miSa se mora nalaziti na ekranskoj tastaturi.

* Raspored na ekranskoj tastaturi menja se zavisno od jezika koji je prikazan

u aktivhom programu.

(Ukljuci zvuk pritiska na dugme).

4. Mozete podesiti ekransku tastaturu da proizvodi zvuk prilikom pritiskanja ta-
stera tako Sto Cete u okviru za dijalog Options potvrditi polje Use click sound

. Da biste koristili numericku tastaturu na ekranskoj tastaturi, potvrdite polje
Turn on numeric key pad (Ukljuci numericku tastaturu).

. Pritisnite dugme OK.

rOpﬁons u-‘

Use click sound

Tum on numeric key pad

To use the On-Screen Keyboard:
@ Click on keys
@) Hover over keys

Hower duratior:

| Shoter ———JJ——— Longer
- 1 zecond
1 () Scan through keys
Scanning speed:
| Fater —m——— | F———— Sflener
1 zecond

Tozelect a kew

Lse joystick, game pad or other gaming device
Use keyboard key | Space Bar ey -

Use mouse click

Control whether the On-Screen Keyboard starts when | log on

About the On-Screen Keyboard

oK | [ Cancd |




