
P

 

OGLAVLJE

 

 2: S

 

OFTVER

 

2.1   Koncepti

 

2.1.1   Pojam softvera

 

Softver su programi (naredbe, instrukcije) koji “govore” raåunaru kako treba da izvr-

ãava odreœene zadatke. Softver je zapis algoritama u obliku koji je razumàiv raåunaru.

Postoje dva osnovna tipa softvera:

•

 

Sistemski softver

 

 – programi koji se koriste za direktno upravàaçe fiziåkim de-

lovima raåunara, to jest hardverom. Sistemski softver omoguñava interakciju

korisniåkog softvera s hardverom. Moderan naziv za sistemski softver je 

 

opera-

tivni sistem

 

. Neki teoretiåari informatike smatraju kompajler (prevodilac pro-

grama) i ostale alatke za razvoj softvera delom sistemskog softvera.

•

 

Korisniåki (aplikativni) softver

 

 – programi nameçeni krajçim korisnicima

raåunarskog sistema. To su, dakle, programi s kojima korisnici sistema obraœuju

podatke.

Izvrãavaçe softvera ili programa u raåunarskom sistemu danas obiåno obuhvata

uåitavaçe korisniåkog softvera i podataka s åvrstog diska, interaktivnu obradu poda-

taka i skladiãteçe podataka na disk. U proãlosti su se umesto diska koristile magnetne

trake ili neki drugi tip trajne memorije.

Tokom izvrãavaça softvera, raåunar prati unapred utvrœen niz naredaba kako bi

omoguñio korisniku da podatke obradi na odgovarajuñi naåin.
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2.1.2   Operativni sistem

 

Operativni sistem (OS) jeste skup programa i rutina

(potprograma) odgovoran za upravàaçe ureœajima i

raåunarskim komponentama, te za obavàaçe osnov-

nih sistemskih operacija. Operativni sistem obje-

diçava raznorodne delove raåunara i sakriva od

korisnika detaàe çihovog funkcionisaça. Operativ-

ni sistem korisniku obezbeœuje radno okruæeçe koje

rukuje procesima i datotekama, umesto bitovima,

bajtovima i blokovima.

Mesto operativnog sistema u procesu koriãñeça

raåunara dato je na blok-ãemi prikazanoj na slici

desno.

Veñina operativnih sistema sadræi aplikaciju koja

obezbeœuje korisniåki interfejs za rukovaçe opera-

tivnim sistemom, kao ãto su interpreter komandne

linije (komandno okruæeçe) i grafiåki korisniåki in-

terfejs. Uz to, operativni sistem omoguñava pokre-

taçe drugih, korisniåkih (aplikacionih) programa

kao ãto su programi za obradu teksta, prevodioci i åitaåi Weba. Mreæni operativni si-

stem je druga vrsta operativnog sistema.

Primeri operativnih sistema su: Microsoft Windows 95/98/NT/2000/XP/Vista/7,

UNIX, Linux, Mac OS X, MS DOS, IBM OS/2, z/OS, Symbian OS, Palm OS itd.

Na stonim i prenosnim raåunarima najzastupàeniji operativni sistem je Microsoft

Windows. Jaåi serveri koriste Linux i druge vrste operativnih sistema zasnovanih na

UNIX-u. Meœutim, i ti operativni sistemi, posebno Mac OS X, koriste se na personal-

nim raåunarima.

Porodica operativnih sistema Microsoft Windows nastala je kao grafiåka nado-

gradça starog operativnog sistema MS DOS. Danaãçe verzije se zasnivaju na napred-

nijoj varijanti koja je nazvana Windows NT. To viãe nije samo grafiåko okruæeçe veñ

potpun operativni sistem. Windows radi na raåunarima zasnovanim na procesorima fir-

me Intel i çima sliånim. Oznaka takvih procesora je x86 kompatibilni, a najpoznatiji su

oni firme AMD. Postoje i varijacije za procesore sa 32 i sa 64 bita.

Danas je Windows najpopularniji operativni sistem i uæiva ogromnu nadmoñ na

svetskom træiãtu stonih raåunara sa preko 90% uåeãña. Znaåajno je rasprostraçen i u

segmentu malih i sredçih servera, gde se koristi u mreænim serverima ili serverima

baza podataka. Najnovija verzija Windowsa opisana je u posebnoj kçizi (

 

ECDL 5.0

Modul 2, Koriãñeçe raåunara i rad s datotekama, Microsoft Windows 7

 

). 

Korisnik

Aplikacija

Operativni sistem

Uređaj
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Operativni sistemi za velike raåunare kao ãto je IBM-ov z/OS i operativni sistemi

posebne namene, kao ãto je Palm OS nisu bliski UNIX-u niti Windowsu, sem Win-

dowsa SE koji je blizak Windowsu, i nekoliko Linux distribucija koje su posebno pra-

vàene za specifiåne primene.

Pored operativnih sistema za velike raåunare, postoje i operativni sistemi za maçe

ureœaje (mobilne telefone, PDA i sl.) i ureœaje specijalne namene (mikroprocesorski

sistemi u automobilima, sistemi za automatsko otvaraçe vrata i sl.), za koje je potre-

ban rad u realnom vremenu. Popularan operativni sistem za mobilne telefone je Sim-

bian OS.

Istraæivaçe i razvoj novih vrsta operativnih sistema zasebna je oblast nauke o

raåunarima.

 

2.1.3   Neke od uobiåajenih softverskih aplikacija

 

Aplikativni (izvrãni) softver

 

 (engl. 

 

application software

 

) podgrupa je raåunarskog

softvera koja sluæi za izvrãavaçe taåno odreœenih zadataka. Sistemski softver je

zaduæen da omoguñi rad svih delova raåunara, a aplikativni softver iskoriãñava hard-

verske delove da bi izvrãavao odreœeni zadatak. Primer aplikativnog softvera je pro-

gram za obradu teksta (Microsoft Word i sl.), muziåki plejer (Winamp i sl.), za obradu

slika (Adobe Photoshop i sl.) i tako daàe. Postoje i programski paketi kao ãto su

Microsoft Office ili OpenOffice.org koji sadræe viãe aplikativnih programa za oba-

vàaçe odreœenih zadataka.
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Tako se, na primer, paket Microsoft Office 2007

 

15

 

 sastoji od sledeñih aplikacija:

• Microsoft Office Word 2007 (Obrada teksta).

• Microsoft Office Excel 2007 (Tabelarni

proraåuni).

• Microsoft Office Access 2007 (Baze podataka).

• Microsoft Office PowerPoint 2007 

(Prezentacije).

• Microsoft Office Outlook 2007 (aplikacija za

e-poãtu).

Poznati programi za pregledaçe Interneta, tzv. åi-

taåi Weba su:

• Windows Internet Explorer

• Mozilla Firefox

• Safari

• Opera

• Google Chrome

 

Aplikativni programi za obradu slika

 

 nameçeni su za obradu fotografija i grafiåkih

radova (plakati, naslovne stranice åasopisa, omoti za audio CD-ove i sl.). Dok se pro-

grami za pregledaçe slika i crtaçe ne razlikuju previãe jedan od drugog po svojoj

funkcionalnosti, programi za obradu fotografija razliåite su sloæenosti i broja funkcija.

Postoje jednostavni programi za obradu slika (npr. ImageMagick), i napredni, na-

meçeni za profesionalnu primenu kao ãto je stono izdavaãtvo, izrada plakata ili pro-

fesionalna obrada fotografija.

Profesionalni aplikativni programi za obradu slika su Adobe Photoshop, Paint-

ShopPro i Corel PhotoPaint u okruæeçu Microsoft Windows. Program GIMP osim

alata za crtaçe ima i mnoãtvo funkcija za obradu i retuãiraçe fotografija tako da

moæe posluæiti i obiånim korisnicima i profesionalcima. Zbog toga je GIMP postao

standard za obradu slika u Linux okruæeçu.

 

Raåunarska igra

 

 je igra koja se igra pomoñu raåunara. To je vrsta aplikativnog

softvera i jedan od vidova zabave u savremenom svetu. Raåunarske igre se stalno raz-

vijaju, poboàãavaju im se tehniåke karakteristike i postaju sve veñi ekonomski åinilac

u mnogim zemàama.

Izraz “raåunarske igre” prvenstveno se odnosi na igre specijalno napravàene za

personalne raåunare, dok se izraz “igre za konzole” odnosi na igre koje se igraju na za

to specijalno napravàenim konzolama (koje su, uglavnom, takoœe raåunari). Neke

konzole imaju ugraœen monitor a druge koriste TV za prikaz slike. Izraz “video igre”

odnosi se na sve igre koje za prikaz sadræaja koriste neki ekran.

 

15

 

 Sve aplikacije paketa Office 2007 opisane su u posebnim kçigama (Moduli od 3 do 7).
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2.1.4   Razlika izmeœu operativnih sistema i softverskih aplikacija

 

Da biste ãto boàe uoåili razliku izmeœu operativnih sistema i softverskih aplikacija

(aplikativnog softvera), ukratko ñemo ukazati na çihove specifiånosti.

Sistemski softver obuhvata:

• Softver postavàen u ROM åipovima, koji sluæi za inicijalizaciju raåunara, i

• Operativni sistem.

Sistemski softver se sastoji od raåunarskih programa koji upravàaju radom raåu-

narskog sistema i çegovim aktivnostima na obradi podataka. Raåunar se ne moæe po-

krenuti, niti moæe uraditi bilo kakav zadatak bez sistemskog softvera. Osnovna svrha

sistemskog softvera je da omoguñi normalan rad raåunara. Tu se podrazumeva upra-

vàaçe memorijom i centralnim procesorom, upravàaçe i komunikacija s perifernim

ureœajima, te pokretaçe osnovnih funkcija sistema radi izvrãavaça aplikativnog

softvera. Svi ostali zadaci su prepuãteni aplikativnom softveru. Obiåno se isporuåuje

zajedno s raåunarom.

 

Operativni sistem

 

 je interfejs izmeœu korisnika i raåunarskog sistema. To je skup

programa koji upravàaju radom raåunarskog sistema (omoguñava izvrãavaçe aplika-

tivnih programa i koordinira çihov rad, upravàa centralnim procesorom, centralnom

memorijom, perifernim ureœajima, skladiãteçem podataka i informacija).

Moæe se reñi i da predstavàa skup programa koji sluæe za upravàaçe resursima

raåunara (pri åemu pod osnovnim resursima podrazumevamo: procesor, radnu me-

moriju, ulazno-izlazne ureœaje i datoteke).

OS obavàa i neke pomoñne funkcije, kao ãto su: dijagnostika otkaza hardvera, evi-

dentiraçe softverskih greãaka, administrativne funkcije (voœeçe evidencije o upo-

trebàenim resursima). Operativni sistem automatizuje koordinaciju i sinhronizaciju

rada elektronskih i mehaniåkih delova raåunara.

S obzirom na broj korisnika, operativni sistemi se dele na:

• jednokorisniåke i

• viãekorisniåke.

U viãekorisniåkim sistemima nuæan je mehanizam zaãtite korisnika i podataka od

neovlaãñenog koriãñeça, i zaãtite OS od samih korisnika. Redosled izvrãavaça pro-

grama moæe se regulisati dodelom razliåitih stepena prioriteta korisnicima. Za ove

poslove sa operativnim sistemom, po pravilu je zaduæen administrator sistema.

 

Aplikativni softver

 

 se sastoji od programa koji upravàaju raåunarskim sistemom

da bi se izvrãile konkretne aktivnosti obrade podataka za korisniåke potrebe. Dakle,

raåunar se koristi za reãavaçe specifiånog problema ili konkretnog posla. Korisnik

moæe kupiti aplikativni softver na træiãtu, ili upotrebiti odgovarjuñi softver u javnom

vlasniãtvu, a moæe i naruåiti izradu softvera, ili ga izraditi u vlastitoj reæiji.

Primeri operativnih sistema navedeni su u odeàku 2.1.2, a aplikativnog softvera

u odeàku 2.1.3.
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2.1.5   Neke od opcija za poveñaçe dostupnosti kao ãto su: softver za 
prepoznavaçe govora, åitaå ekrana, uveliåaçe prikaza na ekranu, 
tastatura na ekranu

 

2.1.5.1   Softver za prepoznavaçe govora

 

Prepoznavaçe govora (engl. 

 

speech recognition

 

) (u mnogim kontekstima poznato i kao

 

automatsko prepoznavaçe govora, raåunarsko prepoznavaçe govora,

 

 ili, kao ãto se

pogreãno naziva, 

 

prepoznavaçe glasa

 

) jeste proces pretvaraça govornih signala u niz

reåi pomoñu algoritma implementiranog kao raåunarski program. U posledçih nekoli-

ko godina, prepoznavaçe govora se koristi za glasovno biraçe ili glasovno pozivaçe

(engl. 

 

voice dialing

 

, npr. 

 

pozovi kuñu

 

), usmeravaçe poziva (npr. 

 

poziv na raåun sago-

vornika

 

), unoãeçe jednostavnih podataka (npr. unos broja kreditne kartice), pripremu

strukturiranih dokumenata (npr. radioloãki izveãtaj) i govornu audio pretragu zasnova-

nu na sadræaju (npr. nañi podkast u kome su izgovorene odreœene reåi).

Prepoznavaçe glasa ili prepoznavaçe govornika srodan je proces koji pokuãava

da identifikuje osobu koja govori na osnovu onoga ãto je izreåeno.

Da biste koristili program za prepoznavaçe govora, diktirali reåi i instrukcije u

mikrofon, od hardvera ñe vam biti potrebni mikrofon, zvuånici ili sluãalice, i zvuåna

kartica u koju ñete ih prikàuåiti.

Veñina programa za prepoznavaçe govora isporuåuje se sa odgovarajuñim kom-

pletom sluãalica i mikrofona, koji se ukàuåuju u zvuånu karticu na PC-ju. Ako je mo-

guñe, pri nabavci pokuãajte da pronaœete komplet s tzv. 

 

eliminatorom ãumova

 

, koji

smaçuje nepoæeànu buku u pozadini.

Neki od najpoznatijih programa za prepoznavaçe govora su: 

 

Dragon Dictate

 

,

 

Naturally Speaking

 

 i 

 

Point & Speak

 

. Microsoft Windows XP/Vista/7 takoœe sadræe

program za prepoznavaçe govora. Na primer, u Windowsu 7 pokrenuñete ga tako ãto

ñete pritisnuti 

 

Start

 

 

 

�

 

 

 

All Programs

 

 

 

�

 

 

 

Accessories

 

 

 

�

 

 

 

Ease of Access

 

 

 

�

 

 

 

Windows
Speech Recognition

 

. 
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Otvoriñe se odgovarajuñi okvir za dijalog koji, nakon prvog konfigurisaça progra-

ma, izgleda kao na slici. 

Ukoliko nabavite odgovarajuñi komercijalni program i instalirate ga na svoj raåu-

nar, morañete “istrenirati” svoj PC da ãto boàe prepozna vaã glas. To je obavezan deo

koji prethodi koriãñeçu svakog od navedenih programa. Sam softver ñe vas voditi

kroz proces kojim se raåunar obuåava da prepozna vaã specifiåan izgovor (isto vaæi i

za Windowsov program za prepoznavaçe govora). U reæimu diktiraça, stepen pre-

poznavaça je obiåno 140 reåi u minuti, s viãe od 95% taånosti u prepoznavaçu.

Reæim za komandovaçe obiåno je sporiji od reæima za diktiraçe, ali je gotovo sigur-

no bræi od koriãñeça miãa.

Kada izgovarate reåi u mikrofon, zvuk se u PC-ju åuva kao digitalna zvuåna dato-

teka i to åesto u formatu 

 

.wav

 

, te se odmah prosleœuje softveru za prepoznavaçe go-

vora. Potom taj softver razlaæe zvuke na delove i pokuãava da prepozna pojedine reåi.

Nakon ãto prepozna reåi, uklapa ih u fraze i koristi ugraœene reånike i gramatiåka

pravila engleskog jezika da bi prepoznao govor. Za sada svi ovi programi prepoznaju

samo engleski jezik, uz joã poneki, tako da joã uvek nemamo program koji podræava

srpski jezik.

Softver za prepoznavaçe govora uglavnom obavàa tri funkcije:

1.

 

Komandna

 

 (

 

Commands and Controls

 

), kada vaã glas aktivira odreœene opera-

cije u programima, kao ãto su pokretaçe programa, otvaraçe datoteka i sliåno.

2.

 

Diktiraçe

 

, kada govorite maçe ili viãe kontinualno, a program prepoznaje

govor i ubacuje prepoznati tekst u dokumente.

3.

 

Ureœivaçe

 

, kada koristite svoj glas za ispravàaçe greãaka i meçaçe doku-

menata.

 

2.1.5.2   Åitaå ekrana

 

Åitaå ekrana (engl. 

 

screen reader

 

) aplikativni je softver koji pokuãava da identifikuje

i interpretira ono ãto je prikazano na ekranu (ili, preciznije, poslato na standardni iz-

laz, bez obzira na to da li je monitor prikàuåen ili nije). Åitaåi ekrana, åesto u kom-

binaciji s drugim pomoñnim tehnologijama, kao ãto su uveliåaçe prikaza na ekranu,

potencijalno su korisni za àude koji su slepi, oãteñenog vida, nepismeni ili onespo-

sobàeni za uåeçe.

Izbor åitaåa ekrana zavisi od mnogih elemenata, ukàuåujuñi platformu, vrstu i ste-

pen onesposobàenosti korisnika, ekonomskih faktora itd.
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Operativni sistem Windows sadræi jednostavan åitaå ekrana 

 

Microsoft Narrator

 

joã od Windowsa 2000. Na primer, u Windowsu 7 pokrenuñete åitaå ekrana tako ãto

ñete pritisnuti 

 

Start

 

 

 

�

 

 

 

All Programs

 

 

 

�

 

 

 

Accessories

 

 

 

�

 

 

 

Ease of Access

 

 

 

�

 

 

 

Narrator

 

. 

Otvoriñe se prozor kao na sledeñoj slici i åuñete govor na engleskom jeziku koji

opisuje ono ãto se zbiva na ekranu. 
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Appleov Mac OS X sadræi åitaå ekrana 

 

VoiceOver

 

 koji je bogat opcijama. Postoje

åitaåi ekrana otvorenog koda (besplatni), kao ãto je 

 

Screen Reader

 

 za Linux i 

 

Non-
Visual Desktop Access

 

 za Windows.

 

2.1.5.3   Uveliåavaçe prikaza na ekranu

 

Screen Magnifier

 

 je aplikativni softver koji posreduje u prikazu uveliåanog sadræaja

na ekranu. To je pomoñna tehnologija pogodna za àude s delimiåno oãteñenim vidom;

àudi sa slabim vidom ili slepi obiåno koriste åitaå ekrana.

Najprostiji oblik uveliåaça je prikaz uveliåanog dela originalnog sadræaja na ekra-

nu, tzv. fokus, uveliåan tako da zauzme deo ekrana ili ceo ekran. Taj uveliåan deo

obuhvata prikaz zanimàiv korisniku i kursor koji je takoœe uveliåan. Kako korisnik

pokreñe kursor, prikaz na ekranu ga prati i uvek se prikazuje nov uveliåan deo. Ako

je to prañeçe isprekidano ili treperi, verovatno ñe smetati korisniku. Takoœe, nije

uvek kursor ono ãto zanima korisnika: na primer, ako korisnik pritisne preåicu s ta-

stature kojom se otvara neki okvir za dijalog, uveliåan prikaz bi trebalo da preœe na taj

okvir za dijalog. Iskaåuñi prozori i promene statusa sistema takoœe treba da prate to

brzo pomeraçe.

Program za uveliåavaçe prikaza na ekranu moæe biti posebno koristan osobama

oslabàenog vida, na primer, starijim àudima.

Uobiåajeno je uveliåavaçe prikaza na ekranu od 1 do 16 puta. Ãto je veñe uve-

liåaçe, maçi se deo originalnog prikaza vidi na ekranu, pa korisnici teæe da biraju ãto

maçe uveliåaçe.

Pomoñu programa za uveliåavaçe prikaza na ekranu, obiåno se mogu podesiti i

druga svojstva tako da odgovaraju àudima s posebnim teãkoñama u vidu:

•

 

Inverzija boje

 

 (engl. 

 

color inversion

 

). Mnogi slabovidi àudi viãe vole da pre-

okrenu boje – crn tekst na beloj podlozi u beo tekst na crnoj podlozi. To moæe da

smaçi odblesak ekrana i korisno je za àude koji pate od staraåke degeneracije

miãiña oka.

•

 

Mekoña ili glatkost

 

 (engl. 

 

smoothing

 

). Uveliåan tekst se åesto teæe prepoznaje.

Neki programi za uveliåavaçe prikaza na ekranu umekãavaju tekst da bi to

kompenzovali.

•

 

Podeãavaçe kursora (engl. cursor customization). Kursor moæe da se modifiku-

je na nekoliko naåina. Na primer, moæe se podesiti da bude kruænog oblika kako

bi ga korisnik lakãe uoåio na ekranu.

• Razliåiti reæimi uveliåaça (engl. different magnification modes). Program za

uveliåavaçe prikaza na ekranu moæe promeniti naåin predstavàaça uveliåanog

dela tako ãto pokriva ceo ekran, obezbeœuje lupu koja se kreñe oko neuveliåa-

nog dela ekrana ili koristi fiksno uveliåan deo.

• Åitaå ekrana (engl. screen reader). Neki programi za uveliåavaçe su kombinova-

ni sa osnovnim åitaåem ekrana, pa korisnik moæe da proåita ãta god åitaå pokaæe.

Windows sadræi i osnovnu aplikaciju za uveliåavaçe sadræaja ekrana pod nazivom

Magnifier, joã od Windowsa 98. U Windowsu 7, tu aplikaciju ñete pokrenuti tako ãto

ñete pritisnuti Start � All Programs � Accessories � Ease of Access � Magnifier
(vidite sliku). 
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Otvoriñe se okvir za dijalog (kao na sledeñoj slici) u kome moæete podesiti sve pa-

rametre i izabrati procenat i vrstu uveliåaça. 

U Mac OS X, ugraœeno svojstvo uveliåaça prikaza na ekranu moæe da se koristi

u svakom trenutku: dræite Ctrl pri okretaçu toåkiña miãa da biste poveñali ili smaçili

uveliåaçe.

2.1.5.4   Tastatura na ekranu

Umesto koriãñeça fiziåke tastature, za unos podataka moæete koristiti tastaturu na

ekranu. Tastatura na ekranu (engl. on-screen keyboard) prikazuje tastaturu sa svim

standardnim tasterima. Tastere birate tako ãto ih pritiskate miãem ili nekim drugim

pokazivaåkim ureœajem, a moæete koristiti i po jedan taster ili grupu tastera za pre-

lazak s jednog na drugi taster na ekranu.

Tastatura na ekranu omoguñava da koristite tastaturu bez tastature, uz nekoliko

razliåitih metoda unosa: reæim pritiskaça, reæim zadræavaça i reæim skeniraça.
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U Windowsu 7, tastaturu na ekranu pokrenuñete na sledeñi naåin:

1. Pritisnite Start � All Programs � Accessories � Ease of Access � On-
Screen Keyboard. 

2. Otvoriñe se tastatura na ekranu, kao na slici.

3. Pritisnite dugme Options i u istoimenom okviru za dijalog izaberite odgovara-

juñi reæim, prema sledeñoj tabeli.

Reæim unosa Opis

Click on keys 
(Pritisni tastere)

U reæimu pritiska, pritiskajte tastere na ekranu da bi-
ste uneli tekst.

Hover over keys 
(Zadræi pokazivaå iznad 
tastera)

U reæimu zadræavaça, koristite miã ili palicu da po-
stavite pokazivaå iznad tastera i zadræite ga tokom 
unapred definisanog vremenskog perioda da bi iza-
brani znak bio automatski unet.
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• Ako koristite reæim zadræavaça ili skeniraça i sluåajno smaçite tastaturu

na ekranu, vratiñete je tako ãto ñete postaviti pokazivaå na paletu poslova (za

reæim zadræavaça) ili pritisnuti taster za skeniraçe (za reæim skeniraça).

• Ukoliko birate taster tako ãto ga pritiskate miãem u reæimu “Skeniraj kroz ta-

stere”, pokazivaå miãa se mora nalaziti na ekranskoj tastaturi.

• Raspored na ekranskoj tastaturi meça se zavisno od jezika koji je prikazan

u aktivnom programu.

4. Moæete podesiti ekransku tastaturu da proizvodi zvuk prilikom pritiskaça ta-

stera tako ãto ñete u okviru za dijalog Options potvrditi poàe Use click sound
(Ukàuåi zvuk pritiska na dugme).

5. Da biste koristili numeriåku tastaturu na ekranskoj tastaturi, potvrdite poàe

Turn on numeric key pad (Ukàuåi numeriåku tastaturu).

6. Pritisnite dugme OK. 

Scan through keys 
(Skeniraj kroz tastere)

U reæimu skeniraça, tastatura na ekranu se stalno 
skenira i pri tom se istiåu oblasti u kojima moæete da 
upisujete znakove s tastature tako ãto ñete pritisnuti 
interventni taster, koristiti prekidaåki ulazni ureœaj ili 
upotrebiti ureœaj koji simulira pritisak miãem. 

Reæim unosa Opis


