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Uvod

 

World Wide Web nastavàa da se razvija, rastuñi po opsegu i sloæenosti, a redov-

no se pojavàuju nove tehnologije koje poboàãavaju çegov izgled i rad. Sada i

osobe koje prave liåne Web lokacije koriste razliåite programske jezike i ser-

verske tehnologije kako bi unapredile sadræaj. Svaka nova verzija Dreamweave-

ra iãla je u korak sa ovim tehnoloãkim promenama.

Dreamweaver CS3 nije izuzetak: omoguñen je rad s viãe tehnologija nego u bilo

kojoj prethodnoj verziji. Bilo da pravite PHP strane pomoñu baza podataka,

preuzimate izvore vesti, zasnovane na XML-u, sa omiàene lokacije i dodajete ih

direktno na svoju matiånu stranu, koristite CSS za najsavremenije efekte pri

pravàeçu strana, zavirujete u dinamiåki svet JavaScripta i AJAX-a ili se dræite

obiånih HTML strana, Dreamweaver sadræi sve alatke koje su vam potrebne.

Svaki preduzimàivi dizajner moæe da pravi Web strane, CSS, pa åak i JavaScript

programe pomoñu obiånog editora teksta. U stvari, Dreamweaver CS3 ima

moñne opcije za ureœivaçe teksta pomoñu kojih se mogu praviti osnovne

tekstualne datoteke ili sloæene Web strane zasnovane na bazama podataka. Ali

åemu sav taj trud kada Dreamweaverov 

 

vizuelni

 

 pristup pravàeçu strana toli-

ko olakãava izradu predivnih i sloæenih Web lokacija? Bez obzira na to da li tek

poåiçete da pravite Web strane ili ste profesionalni dizajner koji ruåno piãe

HTML kôd, Dreamweaver je moñna alatka kojom se brzo i efikasno prave Web

lokacije, a da se pri tom oåuva kvalitet koda.
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Åemu sluæi Dreamweaver

 

Dreamweaver je kompletna alatka za pravàeçe Web lokacija i upravàaçe çima. Radi sa Web

tehnologijama, kao ãto su HTML, XHTML, CSS i JavaScript.

Zahvaàujuñi poboàãaçima u najnovijoj verziji, pravàeçe Web lokacija je lakãe nego ranije.

Konkretno, osveæena podrãka za CSS obezbeœuje pristup najnovijim Web tehnikama kako bi-

ste pravili Web strane koje se brzo uåitavaju i koje je lako izmeniti; a nova tehnologija Spry

omoguñuje da jednom pritisnete taster miãa i pristupite sloæenim, interaktivnim elementima,

kao ãto su padajuñi meniji. Dreamweaver takoœe sadræi mnoge alatke za upravàaçe Web lo-

kacijama. Pomoñu çih moæete proveravati da li postoje pokvarene veze, koristiti ãablone za

primeçivaçe izmena na celoj lokaciji i veoma brzo ponovo organizovati svoju lokaciju.

 

Napomena   

 

Naviknite se na skrañenicu CSS jer ñete je åesto sretati u ovoj kçizi. Ona oznaåava Cascading Style
Sheets – jezik za oblikovaçe koji se koristi za pravàeçe HTML Web strana. Dreamweaver CS3 sadræi napredne alatke za

 

pravàeçe, testiraçe i ureœivaçe CSS-a.

 

Dreamweaver je takoœe ozbiàna alatka za pravàeçe 

 

dinamiåkih

 

 Web lokacija (zasnovanih na

bazama podataka). Sada bazu podataka proizvoda svoje kompanije moæete pretvoriti u kata-

log na mreæi koji je jednostavno aæurirati – ili moæete pretvoriti omiàenu kolekciju recepata u

kulinarski priruånik na Internetu. Moæete åak i da pravite Web strane za aæuriraçe i brisaçe

zapisa iz baze podataka, dok odreœene oblasti lokacije ostaju zaãtiñene od neovlaãñenog pri-

stupa. Najboàe od svega je to ãto Dreamweaver CS3 programira umesto vas.

Ako dosad niste koristili Dreamweaver, ali ste veñ napravili jednu ili viãe Web lokacija, neñe

biti neophodno da poåiçete od poåetka. U Dreamweaveru se lako otvaraju Web strane i Web

lokacije koje su napravàene pomoñu drugih programa, a pri tom se ne uniãtava vaã paæàivo

smiãàeni kôd. 

 

Zaãto Dreamweaver?

 

Postoje drugi programi za Web dizajn – u stvari, ima mnogo takvih programa. Meœutim,

Dreamweaver je postao jedan od vodeñih zahvaàujuñi sledeñim kàuånim prednostima:

•

 

Vizuelno pravàeçe strana.

 

 Ako ste bar malo koristili program za ureœivaçe teksta (edi-

tor) pri pisaçu HTML koda za svoje Web strane, znate koliko je dosadno dodavaçe jed-

nostavnih stavki, kao ãto su fotografije, na Web stranu. Kada ãef od vas zatraæi da dodate

çegovu fotografiju na matiånu stranu (engl. 

 

home page

 

) kompanijske Web lokacije, po-

krenite svoj verni editor teksta i otkucajte neãto poput ovoga: 

 

<img src="images/staff/

bigcheese.gif " width="100" height="150" alt="The Boss">. 

 

Ako tako radite, lako se moæe desiti da napravite pravopisne greãke i da uz to ne ostva-

rite æeàeni izgled Web strane.

Dreamweaver ima 

 

vizuelni 

 

pristup pravàeçu Web strana. Ako postavite sliku na stranu,

Dreamweaver prikazuje tu sliku na ekranu. Kao program za obradu teksta koji prikazuje

dokumente na ekranu onako kako ñe izgledati kada se odãtampaju, Dreamweaver prika-

zuje Web stranu pribliæno onako kako ñe izgledati u Web åitaåu (engl. 

 

Web browser

 

).
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•

 

Sloæena interaktivnost, jednostavno.

 

 Verovatno ste videli Web strane na kojima se slika

(na primer, na traci za navigaciju) osvetàava ili joj se meça izgled kada pomerite pokazi-

vaå miãa iznad çe.

Dinamiåki efekti kao ãto je ovaj – efekat prelaza pokazivaåem, okviri sa upozoreçima i

iskaåuñi meniji za navigaciju – obiåno moraju biti programirani na JavaScriptu, pro-

gramskom jeziku koji razume veñina Web åitaåa. Iako JavaScript moæe da pruæi zadivàu-

juñe rezultate, vaàa ga nauåiti i uveæbati.

U Dreamweaveru CS3 postoji jednostavna i inovativna tehnologija Spry, zasnovana na

JavaScriptu. Pomoñu tehnologije Spry, lako moæete praviti interaktivne padajuñe menije

(poglavàe 11), dodavati napredne elemente rasporeda, kao ãto su panoi s karticama

(poglavàe 12) i dodavati sofisticiranu proveru ispravnosti obrazaca kako biste spreåili

posetioce vaãe lokacije da ãaàu obrasce s neodgovarajuñim informacijama (poglavàe 11). 

•

 

Dvosmerni kôd.

 

 S vremena na vreme, moæda ñete åak i u Dreamweaveru poæeleti da sa-

krijete prikaz WYSIWYG (

 

what you see is what you get

 

) i da pregledate HTML kôd strane.

Na primer, moæda se oseñate ugodnije kada delove HTML koda piãete ruåno ili hoñete da

izmenite HTML kôd koji je napravio Dreamweaver.

Kompanija Adobe je shvatila da mnogi profesionalni Web dizajneri joã uvek dosta posla

obavàaju “u rovovima”, piãuñi HTML kôd ruåno. U Dreamweaveru moæete da ureœu-

jete sirovi HTML kôd koliko god æelite. Prelazak iz vizuelnog reæima – koji se naziva

prikaz dizajna strane (engl. 

 

design view

 

) – u prikaz koda (engl. 

 

code view

 

) neprimetan je i,

ãto je najboàe, nije ãtetan. Za razliku od mnogih programa za vizuelno pravàeçe Web

strana u kojima se pri unoãeçu izmena u reæimu WYSIWYG meça i HTML kôd,

Dreamweaver poãtuje ruåno napisan kôd i ne pokuãava da ga zameni (osim ako vi to ne

zatraæite).

Dreamweaver moæe da otvori mnoge druge tipove datoteka koji se uobiåajeno koriste na

Web lokacijama, kao ãto su spoàne JavaScript datoteke (.js datoteke), pa nema potrebe

meçati program da biste radili s çima.

Viãe informacija o tome kako Dreamweaver upravàa pisaçem i ureœivaçem koda

potraæite u poglavàu 10.

•

 

Alatke za upravàaçe lokacijom.

 

 Retko ñete se nañi u situaciji da pravite samo jednu Web

stranu. Åeãñe ñete praviti i ureœivati strane koje åine Web lokaciju. Takoœe, moæda ñete

praviti celu Web lokaciju od poåetka.

U svakom sluåaju, Dreamweaverove alatke za upravàaçe lokacijom olakãavaju izradu

lokacije. Dreamweaver automatizuje mnoge rutinske zadatke s kojima se suoåava svaki

Web master – od upravàaça vezama, slikama, stranama i drugim medijima, do saradçe

s timom i prebacivaça lokacije na Web server. U 4. delu ove kçige opisano je kako

moæete iskoristiti Dreamweaver za pravàeçe i odræavaçe Web lokacija.

•

 

Web lokacije zasnovane na bazama podataka.

 

 Podaci pokreñu svet. Bez obzira na to da li

ste menadæer ili profesor u sredçoj ãkoli, verovatno morate da pratite veliku koliåinu

informacija. U danaãçe vreme, kompanije i pojedinci skladiãte gomile podataka pomoñu
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sistema za baze podataka, kao ãto su Microsoft Access ili Oracle 10g. Pomoñu Dreamweavera

CS3 moæete oæiveti te informacije na Webu iako niste iskusan programer. U ovom pro-

gramu moæete praviti Web lokacije zasnovane na bazama podataka, od pristupaça infor-

macijama – kao ãto su najnovije stavke u kompanijskom katalogu proizvoda – do

aæuriraça i ureœivaça baze podataka na mreæi. U 6. delu ove kçige dat je kratak uvod u

pravàeçe dinamiåkih Web lokacija.

•

 

Prilagodite softver svojim potrebama.

 

 Kao da Dreamweaver veñ ne nudi dovoàno, in-

æeçeri kompanije Adobe napravili su softverski proizvod koji je potpuno prilagodàiv ili,

kako to oni nazivaju, 

 

proãiriv

 

. Svako moæe da dodaje ili da meça menije, komande, objek-

te i prozore u programu.

Na primer, pretpostavimo da skoro nikada ne koristite komande iz menija Edit. Ukoliko

izmenite jednu tekstualnu datoteku u Dreamweaverovom konfiguracionom direktori-

jumu, moæete se osloboditi svih neæeàenih stavki u menijima – ili åak moæete da doda-

jete nove komande koje ste sami napravili. Ova neverovatna fleksibilnost omoguñava da

prilagoœavate program sopstvenim metodama rada, pa åak i da dodajete opcije koje pro-

grameri kompanije Adobe nisu ni zamiãàali. Najboàe od svega je to ãto Web lokacija

Adobe Exchange sadræi stotine besplatnih i komercijalnih programskih dodataka za

preuzimaçe i dodavaçe u Dreamweaver. Detaàe potraæite u poglavàu 21.

 

INFORMATOR

 

Ruåno pisaçe koda ili WYSIWYG editor

 

Pravàeçe Web strana u programu za ureœivaçe teksta
dugo je smatrano najboàom metodom izrade Web lo-
kacija. Precizna kontrola HTML koda koja je moguña pri
çegovom ruånom pisaçu, smatrana je (åesto se i daàe
smatra) jedinom garancijom za dobijaçe kvalitetnih
Web strana.

Reputaciju ruånog pisaça koda kao jedinog naåina koji
koriste profesionalci, pospeãuje to ãto mnogi programi
za vizuelno pravàeçe Web strana dodaju nepotreban
kôd koji utiåe na naåin prikazivaça strane i na brzinu
çenog preuzimaça sa Interneta.

Meœutim, ruåno pisaçe koda oduzima vreme, a i åeãñe
se prave greãke. Jedna pravopisna greãka moæe Web
stranu uåiniti beskorisnom.

Sreñom, Dreamweaver objediçuje pisaçe koda s vi-
zuelnim okruæeçem. Od svoje prve verzije, Dream-
weaver se odlikovao moguñnoãñu pravàeça åistog
HTML koda i tolerancijom na kôd napravàen u drugim
programima – ukàuåujuñi editore teksta. U stvari, Dre-
amweaver sadræi moñan ugraœeni reæim za ureœivaçe

teksta pomoñu koga moæete slobodno upravàati HTML
kodom na bilo kojoj strani – ili bilo kojim drugim ko-
dom, ukàuåujuñi i one za åije su pisaçe koriãñeni JavaS-
cript, Visual Basic, XML, PHP ili ColdFusion Markup
Language.

Vaæno je to ãto je kôd koji je napravàen tokom rada u vi-
zuelnom reæimu ispravan i dobro napisan kao i onaj
koji je ruåno napisan. Kada to znate, iskoristite Dream-
weaverov reæim za vizuelno ureœivaçe, pa ñete u sva-
kodnevnom radu postiñi veñu produktivnost, i to
zahvaàujuñi objektima koje pritiskate samo jednom,
instant JavaScript kodu i uproãñenim alatkama za po-
stavàaçe elemenata na stranu. To neñe dovesti u pi-
taçe vaã kôd, a svakako ñe vam omoguñiti da sledeñu
Web lokaciju zavrãite u rekordnom roku.

Pored toga, nijedan program za Web dizajn nije potpu-
no WYSIWYG (

 

what you see is what you get

 

). Zbog
toga ãto svaki åitaå malo drugaåije tumaåi jezik HTML,
Web dizajn viãe podseña na WYSIRWYGOAGD: 

 

what
you see is roughly what you’ll get, on a good day

 

.
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•

 

Deo paketa Creative Suite.

 

 Od kada je kompanija Adobe kupila kompaniju Macromedia

(tvorca Dreamweavera), Web dizajneri imaju pristup mnogo veñoj porodici dizajnerskih

alatki, ukàuåujuñi Adobe Photoshop i Illustrator. S vremenom, svi ti Adobe programi bez

problema ñe raditi zajedno i jednako ñe izgledati. Dreamweaver CS3 joã uvek ne izgleda

kao Adobe aplikacija, ali sadræi neke korisne integracije sa Adobe svetom: sada moæete da

prenosite slike iz Photoshopa direktno u Dreamweaver (poglavàe 6) a pomoñu programa

Adobe Device Central moæete da testirate strane na razliåitim modelima mobilnih telefo-

na (poglavàe 17).

 

Ãta je novo u Dreamweaveru CS3

 

Ukoliko niste koristili Dreamweaver, potraæite u poglavàu 1 reåi dobrodoãlice i opãiran vodiå.

Ako prelazite s Dreamweavera 8 ili neke druge verzije, otkriñete da u Dreamweaveru CS3

postoji mnoãtvo novih opcija za Web dizajnere poåetnike i za iskusne HTML profesionalce.

•

 

Moñ CSS-a.

 

 Dreamweaver CS3 donosi znaåajna poboàãaça impresivnih CSS alatki. Po-

boàãan je veñ ionako izvanredan prikaz sloæenog 

 

CSS

 

 dizajna iz Dreamweavera 8. Åak i

kada koristite najsavremenije CSS tehnike za pravàeçe Web strana, Dreamweaverov vi-

zuelni prikaz dizajna obezbeœuje skoro WYSIWYG moñ ureœivaça. Uz to, u Dreamwea-

veru CS3 postoje nove alatke za upravàaçe uvek rastuñom listom 

 

stilova lokacije

 

 (moñne

instrukcije za dizajn koje åine osnovu CSS-a). Moæete brzo da premeãtate stilove iz jednog

opisa stila u drugi, preimenujete ih i konvertujete stare ugraœene stilove u efikasniji spoàni

opis stila. Pored toga, Dreamweaver sadræi nove CSS rasporede pomoñu kojih se lakãe

poåiçe izrada strana, kao i dijagnostiåku alatku Browser Compatiblity kojom se provera-

va da li vaã CSS radi u razliåitim åitaåima.

•

 

Integracija s Photoshopom.

 

 Ako koristite Photoshop, uz Dreamweaver CS3 moæete da ra-

dite bræe. U Dreamweaver je integrisana podrãka za najpoznatiji grafiåki softver na svetu.

U Photoshopu CS3 moæete da izaberete jedan 

 

sloj

 

 (posebna virtuelna platna na kojima se

prave sloæene slike) ili 

 

iseåak

 

 (deo slike koji æelite da izvezete kao posebnu Web grafiku).

Åak moæete da nacrtate okvir za izbor oko jedne oblasti dokumenta i kopirate sve slojeve

iz te oblasti. Zatim moæete kopirati to ãto ste izabrali, pa preñi u dokument u Dreamwea-

veru i preneti selekciju komandom Paste. (Moæete i preskoåiti sve ove korake – samo pre-

vucite PSD datoteku direktno na stranu u Dreamweaveru.) 

U Dreamweaverovom novom prozoru za optimizaciju moæete direktno u programu

primeçivati postavke za komprimovaçe datoteka (odliåno za izradu malih grafika koje

ñe se bræe pojavàivati u Web åitaåima). Takoœe, bez napuãtaça Dreamweavera, moæete

pokrenuti Photoshop i otvoriti originalnu sliku da biste je izmenili. Nakon unoãeça

izmena u Photoshopu, kopirajte sloj, iseåak ili deo Photoshopove datoteke, a zatim novu,

ureœenu sliku prenesite u Dreamweaver komandom Paste (na taj naåin zameçujete sta-

riju sliku). Dreamweaver pamti sve postavke optimizacije koje ste prethodno primenili

(ukàuåujuñi ime optimizovane datoteke), pa se izmene unose brzo i jednostavno. 

•

 

Uproãñen rad sa aktivnim stranama.

 

 Najznaåajniju novinu u programu predstavàa skup

alatki za dodavaçe dinamiåkih elemenata rasporeda i vizuelnih efekata na Web strane. Na

osnovu “Spry strukture” (kolekcija JavaScript programa saåiçena u kompaniji Adobe), te
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nove funkcije, olakãavaju dodavaçe iskaåuñih menija za navigaciju, proveru ispravnosti

HTML obrazaca, dodavaçe sloæenih, animiranih vizuelnih efekata i dodavaçe interaktiv-

nih tabela s podacima. Na primer, pomoñu menija Spry moæete brzo i jednostavno doda-

vati iskaåuñe menije za navigaciju na Web lokaciju – pa ne morate znati komplikovani

JavaScript i CSS koji su inaåe potrebni za to. 

Dodatno, pomoñu Spry grafiåkih objekata (engl. 

 

widgets

 

) za proveru ispravnosti obrazaca

proveravate ãta je uneto u Web obrazac pre nego ãto posetioci lokacije pokuãaju da ga

proslede. Na primer, na taj naåin moæete proveriti da li su datumi ispravno formatirani.

(Ovaj grafiåki objekat je boàe reãeçe od zastarelog dodatka “Validate Form” koji se godi-

nama isporuåivao s Dreamweaverom.) Opcija Spry Data Set omoguñava da preuzmete

podatke iz XML datoteke i da ih prikaæete u tabeli. Osobe koje pregledaju Web stranu

mogu da sortiraju tabelu tako ãto ñe pritisnuti zaglavàe kolona, a mogu i da vide detaàne

informacije o stavci unutar ñelije u tabeli – sve to bez osveæavaça strane s Web servera. To

je samo kratak pregled onoga ãto moæete da dobijete zahvaàujuñi novim Spry alatkama;

poglavàe 12 sadræi detaàne informacije.

•

 

Poveñana brzina.

 

 Kao najveñi deo aæuriranog softvera, Dreamweaver CS3 “pod haubom”

sadræi poboàãaça, npr. bræi rad, boàe prikazivaçe CSS elemenata i ispravke greãaka (engl.

 

bugs

 

) koje su pronaœene u Dreamweaveru 8. Za sve vas koji imate najnoviji i najboài Apple

raåunar, Dreamweaver CS3 je ponovo napisan tako da se bræe pokreñe na novim Intel Mac

raåunarima.

 

Napomena   

 

Adobe s vremena na vreme izdaje ispravke (engl. 

 

updates

 

) za Dreamweaver. Ako hoñete da proverite
koristite li najnoviju verziju, posetite Web lokaciju kompanije Adobe na adresi 

 

www.adobe.com/products/

 

dreamweaver/

 

.

 

HTML, XHTML i CSS

 

U pozadini svake Web strane – bila to strana vaãeg ujaka “Pogledajte kako je ovog leta bilo na

pecaçu” ili matiåna strana kompanije koja ima obrt od nekoliko milijardi dolara – ne nalazi

se niãta osim redova obiånog teksta. U jeziku HTML (Hypertext Markup Language) postoje

jednostavne komande koje se zovu 

 

oznake 

 

(engl. 

 

tags

 

). Na tom jeziku je i daàe napisana veñi-

na strana na Webu.

HTML kôd koji åini Web stranu moæe da bude jednostavan kao ovaj:

 

<html>

<head>

<title>Hej, ja sam naslov ove Web strane.</title>

</head>

<body>

<p>Hej, ja sam neki tekst na ovoj Web strani.</p>

</body>

</html>

 

Iako nije zanimàiv, prikazani HTML kôd je dovoàan za pravàeçe Web strane.



 

HTML, XHTML 

 

I

 

 CSS
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O oznakama i svojstvima

 

U navedenom primeru – kao i u HTML kodu svake strane koju pregledate – primetiñete da je

veñina komandi u 

 

parovima

 

 koji okruæuju delove teksta ili druge komande.

Te komande unutar zagrada predstavàaju “markup” u Hypertext Markup Language i naziva-

ju se 

 

oznake

 

. Ugneæœene izmeœu zagrada, oznake su jednostavna uputstva koja Web åitaåu

ukazuju kako da prikaæe Web stranu.

Poåetna oznaka u svakom paru ukazuje åitaåu gde poåiçe uputstvo, a zavrãna oznaka ukazu-

je gde se ono zavrãava. Zavrãna oznaka uvek sadræi kosu crtu (/) nakon prve zagrade (<).

Sreñom, Dreamweaver moæe 

 

automatski

 

 da napravi sve te oznake. Nema potrebe da pamtite

ni da kucate te komande (iako mnogi programeri to i daàe rade zato ãto im se åini da tako

boàe kontroliãu kôd). Dreamweaverova glavna misija je pretvaraçe vizuelnog dizajna u po-

zadinski kôd, kao ãto je ovaj:

• Oznaka 

 

<html>

 

 pojavàuje se jednom na poåetku Web strane i ponovo na kraju (s doda-

tom kosom crtom). Ova oznaka ukazuje Web åitaåu da su informacije koje sadræi taj do-

kument napisane na HTML-u, a ne na nekom drugom jeziku. Sav sadræaj strane,

ukàuåujuñi druge oznake, nalazi se izmeœu poåetne i zavrãne <html> oznake.

Ako bismo Web stranu posmatrali kao drvo, oznaka <html> bila bi çegovo stablo. Iz sta-

bla rastu dve grane koje predstavàaju dva glavna dela svake Web strane: zaglavàe i telo.

•

 

Zaglavàe

 

 Web strane, uokvireno oznakama 

 

<head>

 

, sadræi çen naslov. U çemu takoœe

mogu biti druge, nevidàive informacije (kao ãto su kàuåne reåi za pretragu) koje åitaåi i

pretraæivaåi Weba mogu da iskoriste.

Tu mogu biti i informacije koje Web åitaå koristi za prikazivaçe Web strane i dodavaçe

interaktivnosti. 

 

CSS

 

 informacije, koje se koriste za formatiraçe teksta i drugih eleme-

nata, moguñe je definisati u zaglavàu dokumenta (poglavàe 4). U zaglavàu dokumenta

mogu se navesti i JavaScript skriptovi, funkcije i promenàive. U stvari, za Dreamweav-

erove interaktivne efekte koji se postiæu pomoñu novih Spry grafiåkih objekata

(poglavàe 12), zasluæan je JavaScript kôd uskladiãten u zaglavàu strane.

•

 

Telo

 

 Web strane, odvojeno oznakama <body>, sadræi sve informacije koje se pojavàuju u

prozoru åitaåa – naslove, tekst, slike itd.

U Dreamweaveru, prazan beli deo prozora za dokument predstavàa oblast tela (slika U-1).

Podseña na prazan prozor u programu za obradu teksta.

U Dreamweaveru, glavni posao je formatiraçe teksta, slika i drugih objekata i çihovo ume-

taçe u telo dokumenta. Mnoge oznake koje se uobiåajeno koriste za Web strane, pojavàuju se

unutar oznaka <body>. Navodimo nekoliko:

• Oznaka 

 

<p> (

 

poåetna oznaka za pasus) åitaåu ukazuje gde poåiçe pasus; gde se zavrãava,

vidi se na osnovu oznake </p> (zavrãna oznaka za pasus).

• Oznaka 

 

<strong>

 

 koristi se za naglaãavaçe teksta. Ako ispred nekog teksta dodate ovu ozna-

ku, a iza teksta çen par, </strong>, dobijate podebàan tekst. HTML kôd <strong>

Upozoreçe!</strong> oznaåava da ñe se reå “Upozoreçe!” prikazati podebàano na ekranu.
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• Oznaka 

 

<a>

 

, ili oznaka za sidriãte (engl. 

 

anchor

 

), pravi vezu (hipervezu) (engl. 

 

link, hyper-

link

 

) na Web strani. Veza, naravno, moæe da upuñuje na bilo koje mesto na Webu. Kako da

åitaåu ukaæete na ãta bi veza trebalo da upuñuje? Kad zadajete adresu, uokvirite je oznaka-

ma <a>. Na primer, moæete da otkucate 

 

<a href

 

="

 

http://www.missingmanuals.com/

 

"

 

>Pri-

tisnite ovde!</a>

 

.

Åitaå zna da ñe posetilac, poãto pritisne reåi “Pristisnite ovde!”, biti upuñen na Web lokaciju

Missing Manual. Deo oznake 

 

href, 

 

u Dreamweaveru se naziva 

 

svojstvo

 

 (engl. 

 

property

 

) (moæe-

te åuti i termin 

 

atribut

 

), a URL (Uniform Resource Locator ili Web adresa) predstavàa 

 

vredn-

ost 

 

(engl.

 

 value

 

). U ovom primeru, 

 

http://www.missingmanuals.com

 

 je 

 

vrednost

 

 svojstva 

 

href

 

.

Sreñom, u Dreamweaveru ne morate da kucate bilo kakav kôd. Uz to, postoji jednostavan

prozor pod nazivom 

 

pano Properties

 

 u kome se svojstva dodaju oznakama i drugim elementi-

ma strane. Ukoliko hoñete da znate kako se prave veze na Dreamweaverov naåin (åitaj: jedno-

stavan naåin), pogledajte poglavàe 5.

 

XHTML, takoœe

 

Kao i svaka tehnologija, HTML pokazuje znake stareça. Iako je dobro posluæio svrsi, to je

uvek bio donekle nezgrapan jezik. Izmeœu ostalog, u oznakama je dozvoàena upotreba veli-

kih slova, malih slova ili çihove kombinacije (na primer, ispravno je <body> i <BODY>) i

nezatvorene oznake (pa pasus moæete da obeleæite pomoñu jedne oznake <p> bez zavrãne oz-

nake </p>). Ova fleksibilnost moæda olakãava izradu strana, ali oteæava rad Web åitaåima,

PDA ureœajima i drugim tehniåkim pomagalima koja moraju da rade s podacima sa Weba.

Takoœe, HTML ne radi s jednim od najpopularnijih novih Internet jezika: XML ili Extensible

Markup Language (pogledajte kratak uvod u XML na strani 463).

Da bi se odræavao korak s vremenom, napravàena je poboàãana verzija HTML-a pod na-

zivom XHTML; ona se koristi na sve viãe Web lokacija. Joã jednom, Dreamweaver CS3 nudi

najsavremenije reãeçe: moæe da pravi XHTML datoteke i da radi s çima. Ako razumete

samo HTML, ne brinite – XHTML nije revolucionaran nov jezik koji se uåi godinama. To je

u osnovi HTML, ali sa stroæim smernicama. Na primer, kôd HTML strane koji je prikazan na

strani 6 ovako bi izgledao na XHTML-u:

 

Slika U-1:

 

U prozoru za dokument 
prikazuje se strana ona-
ko kako ste je napravili. 
Moæete da dodajete 
tekst, grafiku i druge 
elemente, a – zahvaàu-
juñi Dreamweavero-
vom vizuelnom pristupu 
– prikaz je priliåno ve-
ran onome u Web 
åitaåu.



 

HTML, XHTML 

 

I

 

 CSS
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<title>Hej, ja sam naslov ove Web strane.</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-

8859-1" />

</head>

<body>

<p>Hej, ja sam neki tekst na ovoj Web strani.</p>

</body>

</html>

 

Obratite paæçu na to da je sve ispod oznake <head> 

 

potpuno

 

 isto kao na HTML strani.

Meœutim, na osnovu informacija koje oznaåavaju poåetak strane identifikuje se standard ko-

jem ona podleæe. U ovom sluåaju, piãe da se koristi odreœena vrsta HTML-a, pod nazivom

XHTML, preciznije, vrsta XHTML-a koja se zove Transitional 1.0. (Ne brinite – Dreamwea-

ver automatski upisuje sav ovaj kôd tokom pravàeça nove XHTML strane.)

Kao ãto vidite, pravi kôd koji se koristi za pravàeçe strane veoma liåi na HTML kôd. Meœu-

tim, da bi XHTML datoteka bila kompatibilna s XML-om, potrebno je zapamtiti nekoliko

strogih pravila:

•

 

Strana poåiçe deklaracijom tipa dokumenta i imenskim prostorom.

 

 To je prvih nekoli-

ko redova u navedenom kodu. Oni pokazuju kog je tipa strana i upuñuju na datoteke na

mreæi koje sadræe definicije za taj tip datoteke.

•

 

Oznake i atributi oznaka moraju da budu napisani malim slovima.

 

 Za razliku od

HTML-a, u XHTML-u je neispravno napisati oznaku <BODY>. Ona mora da bude na-

pisana malim slovima: <body>.

•

 

Atributi oznaka moraju biti pod navodnicima.

 

 Na primer, veza napisana na sledeñi naåin:

<a href=http://www.missingmanuals.com> vaæi u HTML-u, ali ne radi u XHTML-u.

Vrednost svojstva 

 

href

 

 morate da okruæite navodnicima: <a href="http://www.missingma-

nuals.com">.

•

 

Sve oznake (åak i prazne) moraju da budu zatvorene.

 

 Na primer, da biste napravili pasus

na XHTML-u, on mora da poåne oznakom <p>, a da se zavrãi oznakom </p>. Meœutim,

neke oznake nisu u parovima. Te oznake, poznate i kao 

 

prazne oznake 

 

(engl.

 

 empty tags

 

),

nemaju zavrãnu oznaku. Primer je oznaka za prekid reda. Da biste zatvorili praznu ozna-

ku, morate da otkucate kosu crtu na kraju oznake, na sledeñi naåin: <br />.

Ako vas sve ovo pomalo zbuçuje, ne brinite. Sva ta stroga pravila XHTML-a ugraœena su u

Dreamweaver, pa se pravàeçe XHTML strane pomoñu Dreamweaverovih alatki za vizuelni

dizajn neñe uopãte razlikovati od pravàeça staromodne HTML strane. (Viãe informacija o

pravàeçu XHTML strane u Dreamweaveru potraæite na strani 34.)
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Dodavaçe stila pomoñu CSS-a
Nekada ste morali znati samo HTML. Mogli ste praviti strane s raznobojnim tekstom i grafi-

kom i terati reåi da iskaåu u razliåitim veliåinama, fontovima i bojama. U danaãçe vreme,

stranu teãko moæete uåiniti vizuelno privlaånom a da ne koristite CSS. CSS je jezik za obliko-

vaçe koji se koristi za poboàãavaçe izgleda teksta, sofisticirano rasporeœivaçe elemenata na

strani i, uopãteno, za davaçe stila lokaciji.

Od sada smatrajte da je HTML jezik pomoñu kojeg moæete organizovati stranu, tj. identifiko-

vati i strukturirati stvari o kojima æelite da se sazna. Oznakama kao ãto su <h1>, <h2> i <tit-

le> obeleæavaju se naslovi i nivo naslova: naslov 1 je vaæniji od naslova 2. Oznaka <p> ukazuje

na osnovni pasus. Iz drugih oznaka dobijaju se dodatne informacije o strukturi: na primer, oz-

naka <ul> predstavàa listu sa znakovima za nabrajaçe (ako listu sastojaka za recept æelite da

uåinite preglednijom).

CSS, s druge strane, dodaje dizajnerski element visokostrukturiranom HTML sadræaju, åi-

neñi ga lepãim i åitàivijim. U osnovi, CSS stil je samo pravilo koje Web åitaåu pokazuje kako

da prikaæe odreœeni element na strani – na primer, da ono ãto je oznaåeno sa <h1> bude vi-

soko 36 piksela, u fontu Verdana i narandæaste boje.

CSS je svakako moñniji od toga. Moæete da ga koristite za dodavaçe ivica, meçaçe margina,

pa åak i za odreœivaçe rasporeda elemenata na strani. 

Ako æelite da budete Web dizajner, treba da nauåite CSS. Viãe informacija o toj zanimàivoj

tehnologiji nañi ñete u ovoj kçizi. U stvari, ona je trenutno toliko vaæna za Web dizajn da

veñina poglavàa ovog izdaça kçige Dreamweaver CS3: uputstvo koje vam nedostaje sadræi de-

taànije informacije o CSS-u i primere.

Osnove
U ovoj kçizi pronañi ñete malo æargona i terminologije za ãtrebere. Meœutim, sreãñete se s ne-

koliko termina i koncepata koji ñe se åesto pojavàivati u svakodnevnom radu s raåunarom:

• Pritiskaçe. Ova kçiga sadræi tri vrste uputstava za upotrebu miãa ili ploåice. Pritisnuti

znaåi postaviti pokazivaå na neãto na ekranu, a zatim – bez pomeraça pokazivaåa – priti-

snuti i otpustiti taster miãa (ili onaj na ploåici prenosnog raåunara). Dvaput pritisnuti,

naravno, znaåi pritisnuti dvaput zaredom, ponovo bez pomeraça pokazivaåa. Prevlaåeçe

oznaåava pomeraçe pokazivaåa dok taster dræite pritisnut.

• Preåice na tastaturi. Svaki put kada sklonite ruku s tastature da biste pomerili miãa, gubite

vreme i potencijalno prekidate kreativni tok. Zbog toga, mnogi iskusni korisnici raåunara

upotrebàavaju kombinacije tastera umesto komandi menija gde god je moguñe. Na pri-

mer, Ctrl+B (�-B za korisnike Maca) jeste preåica na tastaturi za upotrebu podebàanih

slova u Dreamweaveru (i u veñini drugih programa).

Kada vidite preåicu kao ãto je Ctrl+S (�-S), ona ukazuje da bi trebalo dræati pritisnut

taster Ctrl, odnosno � i, dok je on pritisnut, otkucati slovo S, a zatim pustiti oba tastera.

(Uzgred, ovo je komanda za snimaçe promena u tekuñem dokumentu.)
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• Dobro je imati izbor. U Dreamweaveru åesto postoji nekoliko naåina da izvrãite odreœenu

komandu – izabrañete komandu u meniju ili pritisnuti dugme na paleti alatki ili pritisnuti

kombinaciju tastera. Neki àudi radije koriste preåice s tastature zbog brzine; drugima se

sviœa izgled vizuelnih komandi koje su dostupne u menijima ili na paletama alatki. U ovoj

kçizi su nabrojane sve alternative, ali se ni u kom sluåaju od vas ne oåekuje da ih sve

zapamtite.

O ovoj kçizi
Uprkos mnogim poboàãaçima softvera tokom godina, jedna stvar se neprestano pogorãava-

la: dokumentacija. Do verzije 4, Dreamweaver se isporuåivao sa odãtampanim priruånikom.

Od verzije MX 2004, dobijate samo broãuru Getting Started. Da biste dobili prave informaci-

je, morate se udubiti u ekrane za pomoñ na mreæi.

Åak i ako nemate problem sa åitaçem ekrana za pomoñ u jednom prozoru dok radite u dru-

gom, neãto ipak nedostaje. S vremena na vreme, na saæetim elektronskim ekranima za pomoñ

vaæi pretpostavka da veñ razumete temu i ubrzano se preskaåu vaæni segmenti koje treba de-

taàno predstaviti. Takoœe, ne dobijate uvek objektivnu procenu funkcija programa. Inæeçeri

åesto dodaju tehniåki sloæene funkcije u program zato ãto mogu, a ne zato ãto ñe vam biti pot-

rebne. Ne bi trebalo da gubite vreme na upoznavaçe s funkcijama koje vam neñe pomoñi u

obavàaçu posla.

Stoga, svrha ove kçige je da bude priruånik koji bi trebalo da dobijate u paketu s progra-

mom. U çoj ñete pronañi postupna uputstva za koriãñeçe svake Dreamweaverove funkcije,

ukàuåujuñi i one koje vam nisu potpuno jasne, a svakako ih niste savladali, kao ãto su biblio-

teke, prikaz rasporeda, skriptovi ponaãaça, Dreamweaverove alatke za dinamiåke Web loka-

cije i nove Spry alatke i CSS funkcije u Dreamweaveru CS3. Takoœe, pronañi ñete jasne

procene svake funkcije, ãto ñe vam pomoñi da utvrdite koje vam mogu biti korisne, te kako i

kada da ih upotrebite.

Napomena   U ovoj kçizi povremeno ñete pronalaziti preporuke za druge kçige u kojima su obraœene teme previãe
specijalizovane ili neprimerene za priruånik za koriãñeçe Dreamweavera. Paæàivi åitaoci moæda ñe primetiti da neke od
tih naslova nije objavila izdavaåka kuña O’Reilly Media, koja objavàuje ediciju Missing Manual. Sa zadovoàstvom spo-
miçemo druge kçige iz serije Missing Manual i kçige koje izdaje O’Reilly, ali ako postoji odliåna kçiga koju nije obja-
vio O’Reilly, svakako ñemo vam skrenuti paæçu na çu.

Dreamweaver CS3: uputstvo koje vam nedostaje odgovara åitaocima na svim tehniåkim

nivoima. Osnovna objaãçeça prilagoœena su naprednim poåetnicima ili korisnicima raåu-

nara na sredçem nivou. Ako tek uåite kako se prave Web strane, u posebnim, izdvojenim

odeàcima pod nazivom “Informator”, nañi ñete osnovne podatke koji su vam potrebni da bi-

ste shvatili tekuñu temu. S druge strane, ako ste iskusan Web dizajner, obratite paæçu na sliå-

ne izdvojene odeàke pod nazivom “Za iskusne korisnike”. Oni sadræe viãe tehniåkih saveta,

trikova i preåica.
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O ➝ ovim ➝ strelicama
U ovoj kçizi i u ostalim kçigama iz edicije Uputstvo koje vam nedostaje, pronañi ñete reåenice

kao ãto je ova: “Otvorite direktorijum System ➝ Library ➝ Fonts”. To je saæeto uputstvo za ot-

varaçe tri ugneæœena direktorijuma zaredom; na primer: “Na åvrstom disku se nalazi direk-

torijum pod nazivom System. Otvorite ga. Unutar direktorijuma System nalazi se

direktorijum Library; dvaput ga pritisnite da biste ga otvorili. U tom direktorijumu nalazi se

joã jedan direktorijum, Fonts. Takoœe ga dvaput pritisnite da biste ga otvorili”.

Ovim skrañenim prikazivaçem pomoñu strelica, pojednostavàuje se izbor komandi u me-

nijima, kao ãto je prikazano na slici U-2. 

Slika U-2:
Kada u kçizi iz edicije Uputstvo 
koje vam nedostaje proåitate 
“Odaberite Modify ➝ Table ➝ 
Insert Row”, to znaåi: “Pritisnite 
meni Modify da biste ga otvorili. 
Zatim pritisnite stavku Table u 
tom meniju, pa u podmeniju 
odaberite opciju Insert Row”.
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Macintosh i Windows
Dreamweaver CS3 radi skoro potpuno isto u verzijama za Macintosh i Windows. Svako dug-

me i svaki okvir za dijalog potpuno su isti; isti je i odziv softvera na svaku komandu. U ovoj

kçizi, razliåiti operativni sistemi u kojima se Dreamweaver oseña kao kod kuñe (Windows

XP, Windows Vista i Mac OS X) imaju podjednak tretman, ãto se vidi na slikama ekrana.

Jednu od najveñih razlika izmeœu softvera za Mac i Windows åine uputstva za pritiskaçe ta-

stera na tastaturi, zato ãto taster Ctrl u Windowsu odgovara tasteru � na Macintoshu.

Taster obeleæen sa Alt na PC raåunarima (i na Mac raåunarima koji nisu za træiãte SAD) od-

govara tasteru Option na ameriåkim Mac tastaturama.

Stoga, na svim mestima na kojima se pomiçu kombinacije tastera, prvo ñete videti kombina-

ciju tastera za Windows (sa simbolima +, kao ãto je uobiåajeno u Windows dokumentaciji);

sledi kombinacija tastera za Macintosh u zagradi (sa simbolima -, u skladu sa starom Mac tra-

dicijom). Drugim reåima, moæete da proåitate: “Preåica za snimaçe datoteke je Ctrl+S (�-S)”.

O strukturi kçige
Kçiga Dreamweaver CS3: uputstvo koje vam nedostaje podeàena je na ãest delova, a svaki

sadræi nekoliko poglavàa:

• U prvom delu, Izrada Web strane, prouåavamo Dreamweaverov interfejs i vodimo vas

kroz osnovne korake u pravàeçu Web strane. Objaãçeno je kako se dodaje i oblikuje

tekst, kako se povezuju strane, kako dizajn obogatiti grafikom i dat je uvod u CSS.

• U drugom delu, Izrada boàe Web strane, detaànije prouåavamo Dreamweaver i detaàno

prikazujemo CSS. Dobiñete postupna uputstva za pravàeçe sloæenijih rasporeda na stra-

nama i savete o tome kako da prikaæete odgovarajuñi HTML kôd strane i kako da radite s

çim.

Napomena   Prethodne verzije ove kçige sadræale su poglavàe o HTML okvirima – metodi prikazivaça nekoliko Web
strana u jednom prozoru Web åitaåa. Ovoj tehnici su odbrojani dani. Poãto Dreamweaver CS3 sadræi toliko novih i za-
nimàivih opcija, a ova kçiga je veñ previãe obimna (da smo dodali joã strana, morali bismo navesti medicinsko
upozoreçe za osobe koje imaju problema s leœima), poglavàe o okvirima premeãteno je na Internet. Pronañi ñete ga,
besplatno, na adresi www.sawmac.com/missing/dw8/appc.pdf.

• U treñem delu, Udahnite æivot Web stranama, uåite kako se dodaje interaktivnost loka-

ciji. Od koriãñeça obrazaca za sakupàaçe informacija od posetilaca lokacije, do doda-

vaça interaktivnih grafiåkih objekata na stranu, kao ãto su interfejsi s karticama, pomoñu

nove Spry strukture, ovaj deo vas vodi kroz dodavaçe animacija, multimedije i drugih in-

teraktivnih efekata.

• U åetvrtom delu, Izrada Web lokacije, obraœujemo ãiru sliku: upravàaçe stranama i da-

totekama Web lokacije, testiraçe veza i strana, i prebacivaçe lokacije na Web server koji je

povezan sa Internetom. Poãto ne radite uvek sami, u ovom delu nañi ñete opcije koje vam

omoguñavaju da radite s timom Web dizajnera.
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• U petom delu, Moñ Dreamweavera CS3, pokazujemo kako da na najboài naåin potpuno

iskoristite funkcije koje ãtede vreme, kao ãto su biblioteke, ãabloni i automatizacija panoa

History. Takoœe govorimo o Dreamweaverovom menadæeru za programske dodatke – pro-

gramu koji moæe da doda stotine novih besplatnih i komercijalnih funkcija u Dreamweaver.

• U ãestom delu, Izrada dinamiåkih Web strana u Dreamweaveru, lagano vas uvodimo u

åesto zbuçujuñi i sloæeni svet Web lokacija zasnovanih na bazama podataka. Naveli smo sve

ãto treba znati da bi se napravila dinamiåka Web lokacija; kako da poveæete Dreamweaver s

bazom podataka i kako da Dreamweaver upotrebite za pravàeçe strana na kojima se mogu

prikazivati informacije iz baze podataka, te dodavati, meçati i brisati zapisi iz baze podata-

ka. U posledçem poglavàu u ovom delu govori se o moñnim XSLT alatkama za konverto-

vaçe XML datoteka (ukàuåujuñi RSS izvore vesti) u Web strane koje su spremne za åitaå.

Dva dodatka na kraju kçige sadræe listu izvora na Internetu u kojima se mogu potraæiti

podaci o Web dizajnu, i objaãçeça Dreamweavera CS3, meni po meni.

Æivi primeri
Ova kçiga ñe vam pomoñi da svoj rad bræe i profesionalnije prebacite na Web; stoga je pri-

rodno da se mnogi resursi korisni za rad uz kçigu nalaze na Webu.

U poglavàima ñete naiñi na nekoliko æivih primera – postupnih uputstava koje moæete da iskoristite

za pravàeçe Web strana pomoñu “sirovih” materijala (kao ãto je grafika i poluzavrãene Web stra-

ne); moæete ih preuzeti sa adrese www.sawmac.com/dwcs3/ ili sa strane “Missing CD”, uz ovu

kçigu, na adresi www.missingmanuals.com. Moæda neñete mnogo doznati ako samo åitate ta

postupna uputstva dok se opuãtate u viseñoj mreæi na svojoj terasi. Ali ukoliko ih prouåite i is-

probate na raåunaru, steñi ñete nezamenàiv uvid u naåin na koji profesionalni dizajneri prave

Web strane.

U kçizi ñete pronañi i URL adrese gotovih strana, kako biste svoj rad u Dreamweaveru mogli

uporediti sa onim ãto je trebalo da dobijete. Drugim reåima, nisu prikazane samo slike onoga

ãto se moæe uraditi pomoñu Dreamweavera; pronañi ñete prave, funkcionalne Web strane na

Internetu.

O lokaciji MissingManuals.com
Na lokaciji www.missingmanuals.com pronañi ñete ålanke, savete i ispravke za Dreamweaver

CS3: uputstvo koje vam nedostaje. U stvari, pozivamo vas i ohrabrujemo da sami prosleœujete

takve ispravke i dopune. U pokuãaju da kçigu odræimo aæurnom i taånom, svaki put pre ãtam-

paça novih primeraka, primeniñemo potvrœene ispravke koje ste vi predloæili. Takve promene

ñemo istañi na Web lokaciji, da biste vaæne ispravke sami mogli uneti u svoj primerak, ako æelite.

(Pritisnite naslov kçige na engleskom, a zatim pritisnite vezu Errata da biste videli izmene.)


