Uvod

World Wide Web nastavlja da se razvija, rastuci po opsegu i slozenosti, a redov-
no se pojavljuju nove tehnologije koje poboljsavaju njegov izgled i rad. Sada i
osobe koje prave licne Web lokacije koriste razli¢ite programske jezike i ser-
verske tehnologije kako bi unapredile sadrzaj. Svaka nova verzija Dreamweave-
ra ila je u korak sa ovim tehnoloskim promenama.

Dreamweaver CS3 nije izuzetak: omogucen je rad s vise tehnologija nego u bilo
kojoj prethodnoj verziji. Bilo da pravite PHP strane pomocu baza podataka,
preuzimate izvore vesti, zasnovane na XML-u, sa omiljene lokacije i dodajete ih
direktno na svoju mati¢nu stranu, koristite CSS za najsavremenije efekte pri
pravljenju strana, zavirujete u dinamicki svet JavaScripta i AJAX-a ili se drzite
obi¢nih HTML strana, Dreamweaver sadrzi sve alatke koje su vam potrebne.

Svaki preduzimljivi dizajner moze da pravi Web strane, CSS, pa ¢ak i JavaScript
programe pomocu obi¢nog editora teksta. U stvari, Dreamweaver CS3 ima
mocéne opcije za uredivanje teksta pomocu kojih se mogu praviti osnovne
tekstualne datoteke ili slozene Web strane zasnovane na bazama podataka. Ali
¢emu sav taj trud kada Dreamweaverov vizuelni pristup pravljenju strana toli-
ko olaksava izradu predivnih i slozenih Web lokacija? Bez obzira na to da li tek
pocinjete da pravite Web strane ili ste profesionalni dizajner koji ru¢no pise
HTML kod, Dreamweaver je moc¢na alatka kojom se brzo i efikasno prave Web
lokacije, a da se pri tom oc¢uva kvalitet koda.




Cemu sluii Dreamweaver

Dreamweaver je kompletna alatka za pravljenje Web lokacija i upravljanje njima. Radi sa Web
tehnologijama, kao $to su HTML, XHTML, CSS i JavaScript.

Zahvaljujudi poboljsanjima u najnovijoj verziji, pravljenje Web lokacija je lak$e nego ranije.
Konkretno, osvezena podrska za CSS obezbeduje pristup najnovijim Web tehnikama kako bi-
ste pravili Web strane koje se brzo uditavaju i koje je lako izmeniti; a nova tehnologija Spry
omogucuje da jednom pritisnete taster misa i pristupite sloZzenim, interaktivnim elementima,
kao $to su padajuéi meniji. Dreamweaver takode sadrzi mnoge alatke za upravljanje Web lo-
kacijama. Pomoc¢u njih mozZete proveravati da li postoje pokvarene veze, koristiti $ablone za
primenjivanje izmena na celoj lokaciji i veoma brzo ponovo organizovati svoju lokaciju.

Napomena Naviknite se na skracenicu CSS jer Cete je Cesto sretati u ovoj knjizi. Ona oznacava Cascading Style
Sheets - jezik za oblikovanje koji se koristi za pravljenje HTML Web strana. Dreamweaver CS3 sadrzi napredne alatke za
pravljenje, testiranje i uredivanje CSS-a.

Dreamweaver je takode ozbiljna alatka za pravljenje dinamickih Web lokacija (zasnovanih na
bazama podataka). Sada bazu podataka proizvoda svoje kompanije mozete pretvoriti u kata-
log na mrezi koji je jednostavno azurirati — ili mozZete pretvoriti omiljenu kolekciju recepata u
kulinarski priru¢nik na Internetu. Mozete ¢ak i da pravite Web strane za azuriranje i brisanje
zapisa iz baze podataka, dok odredene oblasti lokacije ostaju zasti¢ene od neovlaséenog pri-
stupa. Najbolje od svega je to $to Dreamweaver CS3 programira umesto vas.

Ako dosad niste koristili Dreamweaver, ali ste ve¢ napravili jednu ili vise Web lokacija, nece
biti neophodno da pocinjete od pocdetka. U Dreamweaveru se lako otvaraju Web strane i Web
lokacije koje su napravljene pomocu drugih programa, a pri tom se ne unistava vas pazljivo
smisljeni kod.

Zasto Dreamweaver?

Postoje drugi programi za Web dizajn — u stvari, ima mnogo takvih programa. Medutim,
Dreamweaver je postao jedan od vodecih zahvaljujudi slede¢im klju¢nim prednostima:

* Vizuelno pravljenje strana. Ako ste bar malo koristili program za uredivanje teksta (edi-
tor) pri pisanju HTML koda za svoje Web strane, znate koliko je dosadno dodavanje jed-
nostavnih stavki, kao $to su fotografije, na Web stranu. Kada Sef od vas zatrazi da dodate
njegovu fotografiju na mati¢nu stranu (engl. home page) kompanijske Web lokacije, po-
krenite svoj verni editor teksta i otkucajte nesto poput ovoga: <img src="images/staff/
bigcheese.gif " width="100" height="150" alt="The Boss">.

Ako tako radite, lako se moze desiti da napravite pravopisne greske i da uz to ne ostva-
rite Zeljeni izgled Web strane.

Dreamweaver ima vizuelni pristup pravljenju Web strana. Ako postavite sliku na stranu,
Dreamweaver prikazuje tu sliku na ekranu. Kao program za obradu teksta koji prikazuje
dokumente na ekranu onako kako ce izgledati kada se odstampaju, Dreamweaver prika-
zuje Web stranu priblizno onako kako ¢e izgledati u Web ¢itacu (engl. Web browser).
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+ SloZena interaktivnost, jednostavno. Verovatno ste videli Web strane na kojima se slika
(na primer, na traci za navigaciju) osvetljava ili joj se menja izgled kada pomerite pokazi-
va¢ misa iznad nje.

Dinamicki efekti kao $to je ovaj — efekat prelaza pokazivacem, okviri sa upozorenjima i
iskac¢uéi meniji za navigaciju — obi¢no moraju biti programirani na JavaScriptu, pro-
gramskom jeziku koji razume vec¢ina Web ¢itaca. Iako JavaScript moze da pruzi zadivlju-
jule rezultate, valja ga nauditi i uvezbati.

U Dreamweaveru CS3 postoji jednostavna i inovativna tehnologija Spry, zasnovana na
JavaScriptu. Pomocu tehnologije Spry, lako mozete praviti interaktivne padajuce menije
(poglavlje 11), dodavati napredne elemente rasporeda, kao §to su panoi s karticama
(poglavlje 12) i dodavati sofisticiranu proveru ispravnosti obrazaca kako biste sprecili
posetioce vase lokacije da $alju obrasce s neodgovarajuc¢im informacijama (poglavlje 11).

Dvosmerni kod. S vremena na vreme, mozda Cete ¢ak i u Dreamweaveru pozeleti da sa-
krijete prikaz WYSIWYG (what you see is what you get) i da pregledate HTML kod strane.
Na primer, mozda se osecate ugodnije kada delove HTML koda pisete rucno ili hocete da
izmenite HTML kod koji je napravio Dreamweaver.

Kompanija Adobe je shvatila da mnogi profesionalni Web dizajneri jo§ uvek dosta posla
obavljaju ,u rovovima®, pi$ué¢i HTML kéd ru¢no. U Dreamweaveru mozete da uredu-
jete sirovi HTML kod koliko god Zelite. Prelazak iz vizuelnog rezima — koji se naziva
prikaz dizajna strane (engl. design view) — u prikaz koda (engl. code view) neprimetan je i,
§to je najbolje, nije $tetan. Za razliku od mnogih programa za vizuelno pravljenje Web
strana u kojima se pri uno$enju izmena u rezimu WYSIWYG menja i HTML kod,
Dreamweaver postuje ru¢no napisan kdd i ne pokusava da ga zameni (osim ako vi to ne
zatrazite).

Dreamweaver moze da otvori mnoge druge tipove datoteka koji se uobicajeno koriste na
Web lokacijama, kao $to su spoljne JavaScript datoteke (.js datoteke), pa nema potrebe
menjati program da biste radili s njima.

Vise informacija o tome kako Dreamweaver upravlja pisanjem i uredivanjem koda
potrazite u poglavlju 10.

Alatke za upravljanje lokacijom. Retko Cete se nadi u situaciji da pravite samo jednu Web
stranu. Ce$ce Cete praviti i uredivati strane koje ¢ine Web lokaciju. Takode, mozda cete
praviti celu Web lokaciju od pocetka.

U svakom slucaju, Dreamweaverove alatke za upravljanje lokacijom olaksavaju izradu
lokacije. Dreamweaver automatizuje mnoge rutinske zadatke s kojima se suocava svaki
Web master — od upravljanja vezama, slikama, stranama i drugim medijima, do saradnje
s timom i prebacivanja lokacije na Web server. U 4. delu ove knjige opisano je kako
mozete iskoristiti Dreamweaver za pravljenje i odrzavanje Web lokacija.

Web lokacije zasnovane na bazama podataka. Podaci pokrecu svet. Bez obzira na to da li
ste menadzer ili profesor u srednjoj skoli, verovatno morate da pratite veliku koli¢inu
informacija. U danasnje vreme, kompanije i pojedinci skladiste gomile podataka pomoc¢u
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Rucno pisanje koda ili WYSIWYG editor

Pravljenje Web strana u programu za uredivanije teksta
dugo je smatrano najboljom metodom izrade Web lo-
kacija. Precizna kontrola HTML koda koja je moguca pri
njegovom ru¢nom pisanju, smatrana je (Cesto se i dalje
smatra) jedinom garancijom za dobijanje kvalitetnih
Web strana.

Reputaciju ru¢nog pisanja koda kao jedinog nacina koji
koriste profesionalci, pospesuje to sto mnogi programi
za vizuelno pravljenje Web strana dodaju nepotreban
kad koji utice na nacin prikazivanja strane i na brzinu
njenog preuzimanja sa Interneta.

Medutim, ru¢no pisanje koda oduzima vreme, a i ceSce

teksta pomocu koga mozete slobodno upravljati HTML
kodom na bilo kojoj strani - ili bilo kojim drugim ko-
dom, uklju¢ujuci i one za ¢ije su pisanje korisceni JavaS-
cript, Visual Basic, XML, PHP ili ColdFusion Markup
Language.

Vazno je to Sto je kod koji je napravljen tokom rada u vi-
zuelnom rezimu ispravan i dobro napisan kao i onaj
koji je ruéno napisan. Kada to znate, iskoristite Dream-
weaverov rezim za vizuelno uredivanje, pa cete u sva-
kodnevnom radu posti¢i vecu produktivnost, i to
zahvaljujuci objektima koje pritiskate samo jednom,
instant JavaScript kodu i upro3c¢enim alatkama za po-

stavljanje elemenata na stranu. To nece dovesti u pi-
tanje vas kad, a svakako ¢e vam omoguciti da sledecu
Web lokaciju zavrsite u rekordnom roku.

se prave greske. Jedna pravopisna greSka moze Web
stranu uciniti beskorisnom.

Sre¢om, Dreamweaver objedinjuje pisanje koda s vi-
zuelnim okruzenjem. Od svoje prve verzije, Dream-
weaver se odlikovao mogucnoscu pravljenja cistog
HTML koda i tolerancijom na kéd napravljen u drugim
programima - ukljuujuci editore teksta. U stvari, Dre-
amweaver sadrzi mocan ugradeni rezim za uredivanje

Pored toga, nijedan program za Web dizajn nije potpu-
no WYSIWYG (what you see is what you get). Zbog
toga Sto svaki cita¢ malo drugacije tumaci jezik HTML,
Web dizajn viSe podseca na WYSIRWYGOAGD: what
you see is roughly what you'll get, on a good day.

sistema za baze podataka, kao $to su Microsoft Access ili Oracle 10g. Pomoc¢u Dreamweavera
CS3 mozete oZiveti te informacije na Webu iako niste iskusan programer. U ovom pro-
gramu mozete praviti Web lokacije zasnovane na bazama podataka, od pristupanja infor-
macijama — kao $to su najnovije stavke u kompanijskom katalogu proizvoda — do
azuriranja i uredivanja baze podataka na mrezi. U 6. delu ove knjige dat je kratak uvod u
pravljenje dinamickih Web lokacija.

Prilagodite softver svojim potrebama. Kao da Dreamweaver ve¢ ne nudi dovoljno, in-
zenjeri kompanije Adobe napravili su softverski proizvod koji je potpuno prilagodljiv ili,
kako to oni nazivaju, prosiriv. Svako moze da dodaje ili da menja menije, komande, objek-
te i prozore u programu.

Na primer, pretpostavimo da skoro nikada ne koristite komande iz menija Edit. Ukoliko
izmenite jednu tekstualnu datoteku u Dreamweaverovom konfiguracionom direktori-
jumu, moZete se osloboditi svih nezeljenih stavki u menijima — ili ¢ak mozete da doda-
jete nove komande koje ste sami napravili. Ova neverovatna fleksibilnost omogucava da
prilagodavate program sopstvenim metodama rada, pa ¢ak i da dodajete opcije koje pro-
grameri kompanije Adobe nisu ni zamisljali. Najbolje od svega je to $to Web lokacija
Adobe Exchange sadrzi stotine besplatnih i komercijalnih programskih dodataka za
preuzimanje i dodavanje u Dreamweaver. Detalje potraZite u poglavlju 21.
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+ Deo paketa Creative Suite. Od kada je kompanija Adobe kupila kompaniju Macromedia
(tvorca Dreamweavera), Web dizajneri imaju pristup mnogo vecoj porodici dizajnerskih
alatki, uklju¢ujuci Adobe Photoshop i [llustrator. S vremenom, svi ti Adobe programi bez
problema ¢e raditi zajedno i jednako e izgledati. Dreamweaver CS3 jo$ uvek ne izgleda
kao Adobe aplikacija, ali sadrzi neke korisne integracije sa Adobe svetom: sada mozete da
prenosite slike iz Photoshopa direktno u Dreamweaver (poglavlje 6) a pomocu programa
Adobe Device Central mozZete da testirate strane na razli¢itim modelima mobilnih telefo-
na (poglavlje 17).

Sta je novo u Dreamweaveru CS3

Ukoliko niste koristili Dreamweaver, potrazite u poglavlju 1 re¢i dobrodoslice i op$iran vodié.
Ako prelazite s Dreamweavera 8 ili neke druge verzije, otkricete da u Dreamweaveru CS3
postoji mnostvo novih opcija za Web dizajnere pocetnike i za iskusne HTML profesionalce.

* Mo¢ CSS-a. Dreamweaver CS3 donosi znacajna poboljsanja impresivnih CSS alatki. Po-
boljsan je ve¢ ionako izvanredan prikaz slozenog CSS dizajna iz Dreamweavera 8. Cak i
kada koristite najsavremenije CSS tehnike za pravljenje Web strana, Dreamweaverov vi-
zuelni prikaz dizajna obezbeduje skoro WYSIWYG mo¢ uredivanja. Uz to, u Dreamwea-
veru CS3 postoje nove alatke za upravljanje uvek rastu¢om listom stilova lokacije (moéne
instrukcije za dizajn koje ¢ine osnovu CSS-a). Mozete brzo da premestate stilove iz jednog
opisa stila u drugi, preimenujete ih i konvertujete stare ugradene stilove u efikasniji spoljni
opis stila. Pored toga, Dreamweaver sadrzi nove CSS rasporede pomocu kojih se lakse
pocinje izrada strana, kao i dijagnosticku alatku Browser Compatiblity kojom se provera-
va da li va§ CSS radi u razli¢itim ¢ita¢ima.

Integracija s Photoshopom. Ako koristite Photoshop, uz Dreamweaver CS3 mozete da ra-
dite brze. U Dreamweaver je integrisana podrska za najpoznatiji graficki softver na svetu.
U Photoshopu CS3 mozete da izaberete jedan sloj (posebna virtuelna platna na kojima se
prave slozene slike) ili isecak (deo slike koji zelite da izvezete kao posebnu Web grafiku).
Cak mozete da nacrtate okvir za izbor oko jedne oblasti dokumenta i kopirate sve slojeve
iz te oblasti. Zatim mozete kopirati to $to ste izabrali, pa preéi u dokument u Dreamwea-
veru i preneti selekciju komandom Paste. (MoZete i preskociti sve ove korake — samo pre-
vucite PSD datoteku direktno na stranu u Dreamweaveru.)

U Dreamweaverovom novom prozoru za optimizaciju mozete direktno u programu
primenjivati postavke za komprimovanje datoteka (odli¢no za izradu malih grafika koje
Ce se brze pojavljivati u Web cita¢ima). Takode, bez napustanja Dreamweavera, mozete
pokrenuti Photoshop i otvoriti originalnu sliku da biste je izmenili. Nakon unosenja
izmena u Photoshopu, kopirajte sloj, isecak ili deo Photoshopove datoteke, a zatim novu,
uredenu sliku prenesite u Dreamweaver komandom Paste (na taj na¢in zamenjujete sta-
riju sliku). Dreamweaver pamti sve postavke optimizacije koje ste prethodno primenili
(ukljuéujudi ime optimizovane datoteke), pa se izmene unose brzo i jednostavno.

Upros$éen rad sa aktivnim stranama. Najznacajniju novinu u programu predstavlja skup
alatki za dodavanje dinamickih elemenata rasporeda i vizuelnih efekata na Web strane. Na
osnovu ,,Spry strukture® (kolekcija JavaScript programa sa¢injena u kompaniji Adobe), te

STA JE NOVO U DREAMWEAVERU CS3



nove funkcije, olaksavaju dodavanje iskac¢u¢ih menija za navigaciju, proveru ispravnosti
HTML obrazaca, dodavanje slozenih, animiranih vizuelnih efekata i dodavanje interaktiv-
nih tabela s podacima. Na primer, pomoc¢u menija Spry mozete brzo i jednostavno doda-
vati iskac¢uée menije za navigaciju na Web lokaciju — pa ne morate znati komplikovani
JavaScript i CSS koji su inace potrebni za to.

Dodatno, pomocu Spry grafi¢kih objekata (engl. widgets) za proveru ispravnosti obrazaca
proveravate Sta je uneto u Web obrazac pre nego $to posetioci lokacije pokusaju da ga
proslede. Na primer, na taj na¢in mozete proveriti da li su datumi ispravno formatirani.
(Ovaj graficki objekat je bolje resenje od zastarelog dodatka ,,Validate Form* koji se godi-
nama isporucivao s Dreamweaverom.) Opcija Spry Data Set omogucava da preuzmete
podatke iz XML datoteke i da ih prikazete u tabeli. Osobe koje pregledaju Web stranu
mogu da sortiraju tabelu tako $to Ce pritisnuti zaglavlje kolona, a mogu i da vide detaljne
informacije o stavci unutar Celije u tabeli — sve to bez osvezavanja strane s Web servera. To
je samo kratak pregled onoga $to mozete da dobijete zahvaljujuéi novim Spry alatkama;
poglavlje 12 sadrzi detaljne informacije.

Povecana brzina. Kao najvedi deo aZzuriranog softvera, Dreamweaver CS3 ,,pod haubom*
sadrzi pobolj$anja, npr. brzi rad, bolje prikazivanje CSS elemenata i ispravke gresaka (engl.
bugs) koje su pronadene u Dreamweaveru 8. Za sve vas koji imate najnoviji i najbolji Apple
racunar, Dreamweaver CS3 je ponovo napisan tako da se brze pokreée na novim Intel Mac
rac¢unarima.

Napomena Adobe s vremena na vreme izdaje ispravke (engl. updates) za Dreamweaver. Ako hocete da proverite
koristite 1i najnoviju verziju, posetite Web lokaciju kompanije Adobe na adresi www.adobe.comyproducts/
dreamweavery.

HTML, XHTML i CSS

U pozadini svake Web strane — bila to strana vaseg ujaka ,,Pogledajte kako je ovog leta bilo na
pecanju” ili mati¢na strana kompanije koja ima obrt od nekoliko milijardi dolara — ne nalazi
se ni$ta osim redova obi¢nog teksta. U jeziku HTML (Hypertext Markup Language) postoje
jednostavne komande koje se zovu oznake (engl. tags). Na tom jeziku je i dalje napisana vedi-

na strana na Webu.

HTML kod koji ¢ini Web stranu moze da bude jednostavan kao ovaj:

<html>
<head>
<title>Hej, ja sam naslov ove Web strane.</title>
</head>
<body>
<p>Hej, ja sam neki tekst na ovoj Web strani.</p>
</body>
</html>

Tako nije zanimljiv, prikazani HTML kod je dovoljan za pravljenje Web strane.
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0 oznakama i svojstvima

U navedenom primeru — kao i u HTML kodu svake strane koju pregledate — primeticete da je
vedina komandi u parovima koji okruzuju delove teksta ili druge komande.

Te komande unutar zagrada predstavljaju ,markup® u Hypertext Markup Language i naziva-
ju se oznake. Ugnezdene izmedu zagrada, oznake su jednostavna uputstva koja Web (¢itacu
ukazuju kako da prikaze Web stranu.

Pocetna oznaka u svakom paru ukazuje ¢itacu gde pocinje uputstvo, a zavr$na oznaka ukazu-
je gde se ono zavrsava. Zavr$na oznaka uvek sadrzi kosu crtu (/) nakon prve zagrade (<).

Sre¢om, Dreamweaver moze automatski da napravi sve te oznake. Nema potrebe da pamtite
ni da kucate te komande (iako mnogi programeri to i dalje rade zato $to im se ¢ini da tako
bolje kontrolisu kod). Dreamweaverova glavna misija je pretvaranje vizuelnog dizajna u po-
zadinski kod, kao sto je ovaj:

+ Oznaka <html> pojavljuje se jednom na pocetku Web strane i ponovo na kraju (s doda-
tom kosom crtom). Ova oznaka ukazuje Web ¢itacu da su informacije koje sadrzi taj do-
kument napisane na HTML-u, a ne na nekom drugom jeziku. Sav sadrzaj strane,
ukljuc¢ujudi druge oznake, nalazi se izmedu pocetne i zavr$ne <html> oznake.

Ako bismo Web stranu posmatrali kao drvo, oznaka <html> bila bi njegovo stablo. Iz sta-
bla rastu dve grane koje predstavljaju dva glavna dela svake Web strane: zaglavlje i telo.

Zaglavlje Web strane, uokvireno oznakama <head>, sadrzi njen naslov. U njemu takode
mogu biti druge, nevidljive informacije (kao $to su kljucne reci za pretragu) koje citaci i
pretrazivaci Weba mogu da iskoriste.

Tu mogu biti i informacije koje Web ¢itac koristi za prikazivanje Web strane i dodavanje
interaktivnosti. CSS informacije, koje se koriste za formatiranje teksta i drugih eleme-
nata, moguce je definisati u zaglavlju dokumenta (poglavlje 4). U zaglavlju dokumenta
mogu se navesti i JavaScript skriptovi, funkcije i promenljive. U stvari, za Dreamweav-
erove interaktivne efekte koji se postizu pomocu novih Spry grafickih objekata
(poglavlje 12), zasluzan je JavaScript kdd uskladisten u zaglavlju strane.

Telo Web strane, odvojeno oznakama <body>, sadrzi sve informacije koje se pojavljuju u
prozoru ¢itaca — naslove, tekst, slike itd.

U Dreamweaveru, prazan beli deo prozora za dokument predstavlja oblast tela (slika U-1).
Podseca na prazan prozor u programu za obradu teksta.

U Dreamweaveru, glavni posao je formatiranje teksta, slika i drugih objekata i njihovo ume-
tanje u telo dokumenta. Mnoge oznake koje se uobicajeno koriste za Web strane, pojavljuju se
unutar oznaka <body>. Navodimo nekoliko:

+ Oznaka <p> (pocetna oznaka za pasus) ¢itacu ukazuje gde pocinje pasus; gde se zavrsava,
vidi se na osnovu oznake </p> (zavr$na oznaka za pasus).

+ Oznaka <strong> koristi se za naglasavanje teksta. Ako ispred nekog teksta dodate ovu ozna-
ku, a iza teksta njen par, </strong>, dobijate podebljan tekst. HTML koéd <strong>
Upozorenje!</strong> oznacava da Ce se re¢ ,,Upozorenje!“ prikazati podebljano na ekranu.

HTML, XHTML1 CSS



8eoe

. Untitled-1 (XHTML)

=

(2] Code | &5 solit [[ 5] Design] Title: [Untitied Documens

| B34 -E

e cHG

B I.:aw‘f-f Check Page

N

=
|50 | 100 ‘ 150 |200 250 300 |350 |400 |450 |SOG ‘550 |EGO |ESG
ITRERETE FRET ] FRERARRRN] FEUTE AR UL ARAT RSN ARRNA AN SRNT FURud RUTE FARNARTETE INA U RUAT KA TR RENE FNUNE ERRTE FUS 10 FRUTE AN AN

FEREREET
o

T o

=

<body>

M@ Q [100% ¢

Slika U-1:

U prozoru za dokument
prikazuje se strana ona-
ko kako ste je napravili.
MoZete da dodajete
tekst, grafiku i druge
elemente, a - zahvalju-
Juci Dreamweavero-
vom vizuelnom pristupu
- prikaz je prilicno ve-
ran onome u Web
citacu.

686 x 145 4 1K/ 1sec Yy

+ Oznaka <a>, ili oznaka za sidriste (engl. anchor), pravi vezu (hipervezu) (engl. link, hyper-
link) na Web strani. Veza, naravno, moze da upucuje na bilo koje mesto na Webu. Kako da
¢itacu ukazete na $ta bi veza trebalo da upuduje? Kad zadajete adresu, uokvirite je oznaka-
ma <a>. Na primer, mozete da otkucate <a href="http://www.missingmanuals.com/">Pri-
tisnite ovdel</a>.

Cita¢ zna da ¢e posetilac, posto pritisne redi ,Pristisnite ovde!; biti upucen na Web lokaciju
Missing Manual. Deo oznake href, u Dreamweaveru se naziva svojstvo (engl. property) (moze-
te ¢uti i termin atribut), a URL (Uniform Resource Locator ili Web adresa) predstavlja vredn-
ost (engl. value). U ovom primeru, http://www.missingmanuals.com je vrednost svojstva href.

Sre¢om, u Dreamweaveru ne morate da kucate bilo kakav kod. Uz to, postoji jednostavan
prozor pod nazivom pano Properties u kome se svojstva dodaju oznakama i drugim elementi-
ma strane. Ukoliko hocete da znate kako se prave veze na Dreamweaverov nacin (¢itaj: jedno-
stavan nacin), pogledajte poglavlje 5.

XHTML, takode

Kao i svaka tehnologija, HTML pokazuje znake starenja. Iako je dobro posluZio svrsi, to je
uvek bio donekle nezgrapan jezik. Izmedu ostalog, u oznakama je dozvoljena upotreba veli-
kih slova, malih slova ili njihove kombinacije (na primer, ispravno je <body> i <BODY>) i
nezatvorene oznake (pa pasus mozete da obeleZite pomocu jedne oznake <p> bez zavr$ne oz-
nake </p>). Ova fleksibilnost mozda olaks$ava izradu strana, ali otezava rad Web (¢ita¢ima,
PDA uredajima i drugim tehni¢kim pomagalima koja moraju da rade s podacima sa Weba.
Takode, HTML ne radi s jednim od najpopularnijih novih Internet jezika: XML ili Extensible
Markup Language (pogledajte kratak uvod u XML na strani 463).

Da bi se odrzavao korak s vremenom, napravljena je pobolj$ana verzija HTML-a pod na-
zivom XHTML; ona se koristi na sve vise Web lokacija. Jo§ jednom, Dreamweaver CS3 nudi
najsavremenije reSenje: moze da pravi XHTML datoteke i da radi s njima. Ako razumete
samo HTML, ne brinite - XHTML nije revolucionaran nov jezik koji se u¢i godinama. To je
u osnovi HTML, ali sa strozim smernicama. Na primer, kod HTML strane koji je prikazan na
strani 6 ovako bi izgledao na XHTML-u:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Hej, ja sam naslov ove Web strane.</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-
8859-1" />

</head>

<body>

<p>Hej, ja sam neki tekst na ovoj Web strani.</p>

</body>

</html>

Obratite paznju na to da je sve ispod oznake <head> potpuno isto kao na HTML strani.
Medutim, na osnovu informacija koje oznacavaju pocetak strane identifikuje se standard ko-
jem ona podleze. U ovom slucaju, pise da se koristi odredena vrsta HTML-a, pod nazivom
XHTML, preciznije, vrsta XHTML-a koja se zove Transitional 1.0. (Ne brinite — Dreamwea-
ver automatski upisuje sav ovaj kod tokom pravljenja nove XHTML strane.)

Kao sto vidite, pravi kod koji se koristi za pravljenje strane veoma li¢ci na HTML kod. Medu-
tim, da bi XHTML datoteka bila kompatibilna s XML-om, potrebno je zapamtiti nekoliko
strogih pravila:

+ Strana pocinje deklaracijom tipa dokumenta i imenskim prostorom. To je prvih nekoli-
ko redova u navedenom kodu. Oni pokazuju kog je tipa strana i upucuju na datoteke na
mre7i koje sadrze definicije za taj tip datoteke.

+ Oznake i atributi oznaka moraju da budu napisani malim slovima. Za razliku od
HTML-a, u XHTML-u je neispravno napisati oznaku <BODY>. Ona mora da bude na-
pisana malim slovima: <body>.

+ Atributi oznaka moraju biti pod navodnicima. Na primer, veza napisana na slede¢i nacin:
<a href=http://www.missingmanuals.com> vazi u HTML-u, ali ne radi u XHTML-u.
Vrednost svojstva href morate da okruZite navodnicima: <a href="http://www.missingma-
nuals.com">.

+ Sve oznake (¢ak i prazne) moraju da budu zatvorene. Na primer, da biste napravili pasus
na XHTML-u, on mora da po¢ne oznakom <p>, a da se zavrsi oznakom </p>. Medutim,
neke oznake nisu u parovima. Te oznake, poznate i kao prazne oznake (engl. empty tags),
nemaju zavr$nu oznaku. Primer je oznaka za prekid reda. Da biste zatvorili praznu ozna-
ku, morate da otkucate kosu crtu na kraju oznake, na sledeci nacin: <br />.

Ako vas sve ovo pomalo zbunjuje, ne brinite. Sva ta stroga pravila XHTML-a ugradena su u
Dreamweaver, pa se pravljenje XHTML strane pomoc¢u Dreamweaverovih alatki za vizuelni
dizajn nece uopste razlikovati od pravljenja staromodne HTML strane. (Vise informacija o
pravljenju XHTML strane u Dreamweaveru potrazite na strani 34.)

HTML, XHTML 1 CSS



Dodavanje stila pomocu CSS-a

Nekada ste morali znati samo HTML. Mogli ste praviti strane s raznobojnim tekstom i grafi-
kom i terati reci da iskacu u razli¢itim veli¢inama, fontovima i bojama. U danasnje vreme,
stranu tesko mozete uciniti vizuelno privlacnom a da ne koristite CSS. CSS je jezik za obliko-
vanje koji se koristi za poboljsavanje izgleda teksta, sofisticirano rasporedivanje elemenata na
strani i, uop$teno, za davanje stila lokaciji.

Od sada smatrajte da je HTML jezik pomocu kojeg mozete organizovati stranu, tj. identifiko-
vati i strukturirati stvari o kojima Zelite da se sazna. Oznakama kao §to su <h1>, <h2> i <tit-
le> obelezavaju se naslovi i nivo naslova: naslov 1 je vazniji od naslova 2. Oznaka <p> ukazuje
na osnovni pasus. Iz drugih oznaka dobijaju se dodatne informacije o strukturi: na primer, oz-
naka <ul> predstavlja listu sa znakovima za nabrajanje (ako listu sastojaka za recept zelite da
ucinite preglednijom).

CSS, s druge strane, dodaje dizajnerski element visokostrukturiranom HTML sadrzaju, ¢i-
nedi ga lepsim i citljivijim. U osnovi, CSS stil je samo pravilo koje Web ¢itacu pokazuje kako
da prikaze odredeni element na strani — na primer, da ono $to je oznaceno sa <h1> bude vi-
soko 36 piksela, u fontu Verdana i narandzaste boje.

CSS je svakako mo¢niji od toga. MozZete da ga koristite za dodavanje ivica, menjanje margina,
pa ¢ak i za odredivanje rasporeda elemenata na strani.

Ako zelite da budete Web dizajner, treba da naucite CSS. Vise informacija o toj zanimljivoj
tehnologiji naci ¢ete u ovoj knjizi. U stvari, ona je trenutno toliko vazna za Web dizajn da
vedina poglavlja ovog izdanja knjige Dreamweaver CS3: uputstvo koje vam nedostaje sadrzi de-
taljnije informacije o CSS-u i primere.

Osnove

U ovoj knjizi pronadi ¢ete malo Zargona i terminologije za $trebere. Medutim, sre$cete se s ne-
koliko termina i koncepata koji ¢e se Cesto pojavljivati u svakodnevnom radu s ra¢unarom:

« Pritiskanje. Ova knjiga sadrzi tri vrste uputstava za upotrebu misa ili plocice. Pritisnuti
znadi postaviti pokaziva¢ na nesto na ekranu, a zatim — bez pomeranja pokazivaca — priti-
snuti i otpustiti taster mi$a (ili onaj na plocici prenosnog racunara). Dvaput pritisnuti,
naravno, znaci pritisnuti dvaput zaredom, ponovo bez pomeranja pokazivaca. Prevlacenje
oznacava pomeranje pokazivaca dok taster drzite pritisnut.

Precice na tastaturi. Svaki put kada sklonite ruku s tastature da biste pomerili misa, gubite
vreme i potencijalno prekidate kreativni tok. Zbog toga, mnogi iskusni korisnici ra¢unara
upotrebljavaju kombinacije tastera umesto komandi menija gde god je moguée. Na pri-
mer, Ctrl+B (38-B za korisnike Maca) jeste predica na tastaturi za upotrebu podebljanih
slova u Dreamweaveru (i u ve¢ini drugih programa).

Kada vidite precicu kao §to je Ctrl+S (38-S), ona ukazuje da bi trebalo drzati pritisnut
taster Ctrl, odnosno 3 i, dok je on pritisnut, otkucati slovo S, a zatim pustiti oba tastera.
(Uzgred, ovo je komanda za snimanje promena u teku¢em dokumentu.)
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+ Dobro je imati izbor. U Dreamweaveru Cesto postoji nekoliko nacina da izvrsite odredenu
komandu — izabradete komandu u meniju #li pritisnuti dugme na paleti alatki #/i pritisnuti
kombinaciju tastera. Neki ljudi radije koriste precice s tastature zbog brzine; drugima se
svida izgled vizuelnih komandi koje su dostupne u menijima ili na paletama alatki. U ovoj
knjizi su nabrojane sve alternative, ali se ni u kom slu¢aju od vas ne ocekuje da ih sve
zapamtite.

0 ovoj knjizi

Uprkos mnogim pobolj$anjima softvera tokom godina, jedna stvar se neprestano pogorsava-
la: dokumentacija. Do verzije 4, Dreamweaver se isporucivao sa od$tampanim priru¢nikom.
Od verzije MX 2004, dobijate samo bro$uru Getting Started. Da biste dobili prave informaci-
je, morate se udubiti u ekrane za pomo¢ na mrezi.

Cak i ako nemate problem sa ¢itanjem ekrana za pomo¢ u jednom prozoru dok radite u dru-
gom, nesto ipak nedostaje. S vremena na vreme, na sazetim elektronskim ekranima za pomo¢
vazi pretpostavka da ve¢ razumete temu i ubrzano se preskacu vazni segmenti koje treba de-
taljno predstaviti. Takode, ne dobijate uvek objektivnu procenu funkcija programa. InZenjeri
¢esto dodaju tehnicki slozene funkcije u program zato $to mogu, a ne zato $to ¢e vam biti pot-
rebne. Ne bi trebalo da gubite vreme na upoznavanje s funkcijama koje vam neée pomo¢i u
obavljanju posla.

Stoga, svrha ove knjige je da bude priru¢nik koji bi trebalo da dobijate u paketu s progra-
mom. U njoj ¢ete pronadi postupna uputstva za koris¢enje svake Dreamweaverove funkcije,
ukljucujudi i one koje vam nisu potpuno jasne, a svakako ih niste savladali, kao §to su biblio-
teke, prikaz rasporeda, skriptovi ponasanja, Dreamweaverove alatke za dinamic¢ke Web loka-
cije 1 nove Spry alatke i CSS funkcije u Dreamweaveru CS3. Takode, pronadi ¢ete jasne
procene svake funkcije, $to ¢e vam pomocdi da utvrdite koje vam mogu biti korisne, te kako i
kada da ih upotrebite.

Napomena U ovoj knjizi povremeno cete pronalaziti preporuke za druge knjige u kojima su obradene teme previse
specijalizovane ili neprimerene za prirunik za koris¢enje Dreamweavera. Pazljivi ¢itaoci mozda ce primetiti da neke od
tih naslova nije objavila izdavacka kuca O'Reilly Media, koja objavljuje ediciju Missing Manual. Sa zadovoljstvom spo-
minjemo druge knjige iz serije Missing Manual i knjige koje izdaje O'Reilly, ali ako postoji odli¢na knjiga koju nije obja-
vio O'Reilly, svakako ¢emo vam skrenuti paznju na nju.

Dreamweaver CS3: uputstvo koje vam nedostaje odgovara citaocima na svim tehnickim
nivoima. Osnovna objasnjenja prilagodena su naprednim pocetnicima ili korisnicima racu-
nara na srednjem nivou. Ako tek ucite kako se prave Web strane, u posebnim, izdvojenim
odeljcima pod nazivom ,,Informator*, nai ¢ete osnovne podatke koji su vam potrebni da bi-
ste shvatili tekuc¢u temu. S druge strane, ako ste iskusan Web dizajner, obratite paznju na sli¢-
ne izdvojene odeljke pod nazivom ,Za iskusne korisnike®. Oni sadrze vi$e tehnickih saveta,
trikova i precica.

O OVOJ KNJIZI
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0 - ovim - strelicama

U ovoj knjizi i u ostalim knjigama iz edicije Uputstvo koje vam nedostaje, pronadi Cete recenice
kao $to je ova: ,,Otvorite direktorijum System — Library — Fonts To je saZeto uputstvo za ot-
varanje tri ugnezdena direktorijuma zaredom; na primer: ,Na ¢vrstom disku se nalazi direk-
torjjum pod nazivom System. Otvorite ga. Unutar direktorijjuma System nalazi se
direktorijum Library; dvaput ga pritisnite da biste ga otvorili. U tom direktorijumu nalazi se

jo$ jedan direktorijum, Fonts. Takode ga dvaput pritisnite da biste ga otvorili®

Ovim skra¢enim prikazivanjem pomocu strelica, pojednostavljuje se izbor komandi u me-

nijima, kao $to je prikazano na slici U-2.

aw  Insert I!Eﬁﬂ Text Commands 5ite Window Help

Slika U-2:
Kada u knjizi iz edicije Uputstvo

Page Properties...  ¥] ML* h . .
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Intitled Docume emplate Properties... i B* [ Check Page Odaberite Modify — Table —

| v Selection Properties - ~Lda erlte” odify . aie —
v CSS Styles Insert Row", to znaci: , Pritisnite
TP v 0 L5501 1550 179, 1750 meni Modify da biste ga otvoril

Edl_'( T Zatim pritisnite stavku Table u

Quick Tag Editor... 3T tom meniju, pa u podmeniju

e LR sl odaberite opciju Insert Row”.

Remove Link {+ 3L

Open Linked Page...

Link Target »

Table » Select Table HEA

Image > = = =
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Arrange > Split Cell... HES
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Timeline > Delete Column {rag—

Increase Row Span
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Clear Cell Heights
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Convert Widths to Pixels
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Macintosh i Windows

Dreamweaver CS3 radi skoro potpuno isto u verzijama za Macintosh i Windows. Svako dug-
me i svaki okvir za dijalog potpuno su isti; isti je i odziv softvera na svaku komandu. U ovoj
knjizi, razlic¢iti operativni sistemi u kojima se Dreamweaver oseca kao kod kuce (Windows
XP, Windows Vista i Mac OS X) imaju podjednak tretman, $to se vidi na slikama ekrana.

Jednu od najvecih razlika izmedu softvera za Mac i Windows ¢ine uputstva za pritiskanje ta-
stera na tastaturi, zato $to taster Ctrl u Windowsu odgovara tasteru 3 na Macintoshu.

Taster obelezen sa Alt na PC racunarima (i na Mac racunarima koji nisu za trziste SAD) od-
govara tasteru Option na americkim Mac tastaturama.

Stoga, na svim mestima na kojima se pominju kombinacije tastera, prvo éete videti kombina-
ciju tastera za Windows (sa simbolima +, kao $to je uobicajeno u Windows dokumentaciji);
sledi kombinacija tastera za Macintosh u zagradi (sa simbolima -, u skladu sa starom Mac tra-
dicijom). Drugim re¢ima, mozete da procitate: ,,Precica za snimanje datoteke je Ctrl+S (38-S)*

O strukturi knjige

Knjiga Dreamweaver CS3: uputstvo koje vam nedostaje podeljena je na Sest delova, a svaki
sadrzi nekoliko poglavlja:

+ U prvom delu, Izrada Web strane, proucavamo Dreamweaverov interfejs i vodimo vas
kroz osnovne korake u pravljenju Web strane. Objasnjeno je kako se dodaje i oblikuje
tekst, kako se povezuju strane, kako dizajn obogatiti grafikom i dat je uvod u CSS.

+ U drugom delu, Izrada bolje Web strane, detaljnije prou¢avamo Dreamweaver i detaljno
prikazujemo CSS. Dobicete postupna uputstva za pravljenje slozenijih rasporeda na stra-
nama i savete o tome kako da prikazete odgovaraju¢i HTML kod strane i kako da radite s
njim.

Napomena Prethodne verzije ove knjige sadrZale su poglavlje o HTML okvirima — metodi prikazivanja nekoliko Web
strana u jednom prozoru Web ¢itaca. Ovoj tehnici su odbrojani dani. Posto Dreamweaver CS3 sadrZi toliko novih i za-
nimljivih opcija, a ova knjiga je vec previse obimna (da smo dodali jo$ strana, morali bismo navesti medicinsko
upozorenje za osobe koje imaju problema s ledima), poglavlje o okvirima premesteno je na Internet. Pronai cete ga,
besplatno, na adresi www.sawmac.comymissing/dw8/appc.pdf.

+ U tre¢em delu, Udahnite Zivot Web stranama, ulite kako se dodaje interaktivnost loka-
ciji. Od kori$¢enja obrazaca za sakupljanje informacija od posetilaca lokacije, do doda-
vanja interaktivnih grafi¢kih objekata na stranu, kao $to su interfejsi s karticama, pomocu
nove Spry strukture, ovaj deo vas vodi kroz dodavanje animacija, multimedije i drugih in-
teraktivnih efekata.

+ U ¢etvrtom delu, Izrada Web lokacije, obradujemo $iru sliku: upravljanje stranama i da-
totekama Web lokacije, testiranje veza i strana, i prebacivanje lokacije na Web server koji je
povezan sa Internetom. Posto ne radite uvek sami, u ovom delu nadi ¢ete opcije koje vam
omogucavaju da radite s timom Web dizajnera.

O OVOJ KNJIZI
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+ U petom delu, Mo¢ Dreamweavera CS3, pokazujemo kako da na najbolji na¢in potpuno
iskoristite funkcije koje $tede vreme, kao $to su biblioteke, $abloni i automatizacija panoa
History. Takode govorimo o Dreamweaverovom menadzeru za programske dodatke — pro-
gramu koji moze da doda stotine novih besplatnih i komercijalnih funkcija u Dreamweaver.

+ U Sestom delu, Izrada dinamickih Web strana u Dreamweaveru, lagano vas uvodimo u
Cesto zbunjujudi i sloZeni svet Web lokacija zasnovanih na bazama podataka. Naveli smo sve
$to treba znati da bi se napravila dinamicka Web lokacija; kako da povezete Dreamweaver s
bazom podataka i kako da Dreamweaver upotrebite za pravljenje strana na kojima se mogu
prikazivati informacije iz baze podataka, te dodavati, menjati i brisati zapisi iz baze podata-
ka. U poslednjem poglavlju u ovom delu govori se 0 mo¢nim XSLT alatkama za konverto-
vanje XML datoteka (ukljucujudi RSS izvore vesti) u Web strane koje su spremne za citac.

Dva dodatka na kraju knjige sadrze listu izvora na Internetu u kojima se mogu potraziti
podaci o Web dizajnu, i objasnjenja Dreamweavera CS3, meni po meni.

Zivi primeri
Ova knjiga ¢e vam pomodi da svoj rad brze i profesionalnije prebacite na Web; stoga je pri-
rodno da se mnogi resursi korisni za rad uz knjigu nalaze na Webu.

U poglavljima ¢ete naici na nekoliko Zivih primera — postupnih uputstava koje mozete da iskoristite
za pravljenje Web strana pomocu ,,sirovih“ materijala (kao $to je grafika i poluzavr$ene Web stra-
ne); mozete ih preuzeti sa adrese www.sawmac.com/dwcs3/ ili sa strane ,Missing CD, uz ovu
knjigu, na adresi www.missingmanuals.com. Mozda necete mnogo doznati ako samo (¢itate ta
postupna uputstva dok se opustate u vise¢oj mreZi na svojoj terasi. Ali ukoliko ih proudite i is-
probate na racunaru, ste¢i ¢ete nezamenljiv uvid u nacin na koji profesionalni dizajneri prave
Web strane.

U knjizi ¢ete pronaéi i URL adrese gotovih strana, kako biste svoj rad u Dreamweaveru mogli
uporediti sa onim $to je trebalo da dobijete. Drugim re¢ima, nisu prikazane samo slike onoga
§to se moze uraditi pomoc¢u Dreamweavera; pronadi Cete prave, funkcionalne Web strane na
Internetu.

0 lokaciji MissingManuals.com

Na lokaciji www.missingmanuals.com pronadi Cete ¢lanke, savete i ispravke za Dreamweaver
CS3: uputstvo koje vam nedostaje. U stvari, pozivamo vas i ohrabrujemo da sami prosledujete
takve ispravke i dopune. U pokusaju da knjigu odrzimo azurnom i tanom, svaki put pre §tam-
panja novih primeraka, primeni¢emo potvrdene ispravke koje ste vi predlozili. Takve promene
¢emo istaéi na Web lokaciji, da biste vazne ispravke sami mogli uneti u svoj primerak, ako Zelite.
(Pritisnite naslov knjige na engleskom, a zatim pritisnite vezu Errata da biste videli izmene.)
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