
Uvod

 

Za pravàeçe i odræavaçe Web prezentacija, Macromedijin Dreamweaver MX 

 

2004

 

 kombinuje alatke za vizuelno rasporeœivaçe elemenata na strani sa sve-

obuhvatnim moguñnostima ureœivaça HTML hiperteksta. Poåetnicima nudi 

neposredan pristup alatkama za pravàeçe Web prezentacija, dok iskusnijim 

korisnicima, koji znaju da programiraju, omoguñava neposredan rad na kodu. 

Program je fleksibilan jer i napredne tehnike åini pristupaånim i olakãava 

çihovo koriãñeçe. Objediçavaçe velikih moguñnosti projektovaça, progra-

miraça i interaktivnog rada pruæa mnoãtvo pogodnosti i poåetnicima i iskusni-

jim korisnicima.

 

PREDUSLOVI

 

Namena ove kçige je da vas upozna s Dreamweaverovim razvojnim okruæe-

çem; ona uåi åitaoca veãtinama potrebnim za rasporeœivaçe elemenata i pro-

jektovaçe Web strana. S obzirom na to da je nameçena korisnicima koji imaju 

malo ili nimalo iskustva u koriãñeçu Dreamweavera, u çoj se ne govori o pra-

vàeçu sloæenih aplikacija i dinamiåkih Web prezentacija u kojima se koriste 

baze podataka, serverski skriptovi i Web aplikacije. Da bi se upotrebile ove 

moguñnosti, treba razumeti koncepte dinamiåkog programiraça i znati jezike 

za pravàeçe takvih prezentacija, kao ãto su ASP, JSP, ColdFusion itd. Onima 

koji hoñe da nauåe neãto o kodu, lekcija 
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 objaãçava okruæeçe za programi-

raçe, pokazuje kako se radi s Dreamweaverovim alatkama za programiraçe 

i ukazuje na resurse unutar programa koji ñe vam omoguñiti da nauåite viãe 

o tome.



 

2

 

UVOD

 

DW04

 

, May 6, 2004 9:57 am

 

Uputstva u ovoj kçizi nameçena su Web dizajnerima, Web programerima i 

svima koji æele da prave Web strane. Pretpostavàamo da ste poåetnik u radu sa 

ovim programom, ali da poznajete osnovne metode zadavaça komandi na Win-

dows ili Macintosh raåunaru, kao ãto su biraçe stavki iz menija, otvaraçe i sni-

maçe datoteka, itd. Viãe informacija o tim osnovnim zadacima pronañi ñete u 

dokumentaciji koju ste dobili s raåunarom.

Da biste ovu kçigu iskoristili na najboài naåin, trebalo bi da imate osnovna 

znaça o Webu. Nije na odmet ni poznavaçe standardnih programa za obradu tek-

sta, kao ãto je Microsoft Word.

Najzad, uputstva u kçizi pretpostavàaju da na raåunaru imate instaliran Dream-

weaver MX 

 

2004

 

 i da vaã raåunar zadovoàava sistemske zahteve koje ñete pronañi 

na strani 
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. Ta minimalna konfiguracija omoguñiñe da pokrenete Dreamweaver MX 

 

2004

 

 i otvorite datoteke ovog kursa koje se nalaze na prateñem CD-u. Ako nemate 

Dreamweaver MX 

 

2004

 

, na CD-u postoji probna verzija programa. Pomoñu çe 

moæete zavrãiti lekcije iz kçige, ali ona ñe funkcionisati samo 
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 dana. Nakon tog 

perioda, program se neñe pokretati sve dok ne unesete serijski broj. Pratite uput-

stva iz datoteke ReadMe da biste instalirali probnu verziju programa.

 

Nakon tridesetodnevnog probnog perioda, Dreamweaver morate 
aktivirati preko Interneta ili telefonom da biste ga daàe koristili. Viãe podataka o tome 
pronañi ñete na Web lokaciji kompanije Macromedia: www.macromedia.com/software/
activation/.

 

KRATAK PREGLED

 

Ovaj Macromedijin kurs vas postupno vodi kroz projekte, predstavàa glavne 

moguñnosti i alatke Dreamweavera MX 2004 i omoguñava da savladate tehnike 

za pravàeçe Web prezentacija. Potrebno je otprilike 24 sata za savladavaçe gra-

diva podeàenog u sledeñih 17 lekcija:

 

Lekcija 

 

1

 

: 

 

Osnove Dreamweavera MX 

 

2004

 

Lekcija 

 

2

 

:

 

 Dodavaçe sadræaja Web strani

 

Lekcija 

 

3

 

:

 

 Rad sa grafikom

 

Lekcija 

 

4

 

:

 

 Pravàeçe hiperveza

 

Lekcija 

 

5

 

:

 

 Dizajniraçe strana pomoñu tabela

 

Lekcija 

 

6

 

: 

 

Kaskadni opisi stilova
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Lekcija 

 

7

 

:

 

 Koriãñeçe biblioteke

 

Lekcija 

 

8

 

:

 

 Koriãñeçe ãablona

 

Lekcija 

 

9

 

:

 

 Izrada okvira

 

Lekcija 

 

10

 

:

 

 Pravàeçe obrazaca

 

Lekcija 

 

11

 

:

 

 Izrada interaktivnih strana

 

Lekcija 

 

12

 

:

 

 Odræavaçe Web lokacije

 

Lekcija 

 

13

 

:

 

 Dostupnost i testiraçe

 

Lekcija 

 

14

 

:

 

 Ureœivaçe HTML koda

 

Lekcija 

 

15

 

:

 

 Pronalaæeçe i zamena

 

Lekcija 

 

16

 

:

 

 Pravàeçe slojeva

 

Lekcija 

 

17

 

:

 

 Proãireça Dreamweavera

 

PROJEKAT

 

Web prezentacija na kojoj ñete raditi u ovoj kçizi, “Lights of the Coast”, prikazuje 

istoriju, tehnologiju i tradiciju koriãñeça svetionika. To je, naravno, samo primer 

vrste Web prezentacija koje moæete praviti pomoñu Dreamweavera. Prezentacija je 

osmiãàena tako da je åitaoci naprave u toku kursa od 

 

17

 

 lekcija, pa su neki çeni 

delovi nedovrãeni. Prava Web prezentacija “Lights of the Coast” nalazi se na 

adresi http://www.northwindstudios.com/lighthouse.

Kada zavrãite zadatke iz lekcija, moæete nastaviti da razvijate svoje veãtine 

tako ãto ñete napraviti sopstvenu prezentaciju za veæbu, a lekcije iz kçige koristiti 

kao vodiå u radu. Tako ñete moñi detaànije da isprobate Dreamweaverove alatke 

za izradu Web strana.

Dok krstarite Webom, pogledajte kako su koncepti i alatke iz ove kçige iskori-

ãñeni u pravim Web prezentacijama.

 

ELEMENTI I FORMAT

 

Svaka lekcija poåiçe navoœeçem osnovne teme lekcije i predstavàaçem novih 

moguñnosti. Ciàevi lekcije i pribliæno trajaçe prorade svih veæbi u çoj, takoœe su 

navedeni na poåetku svake lekcije. Projekti su podeàeni u kratke veæbe koje obja-

ãçavaju vaænost svake razmatrane tehnike. Svaka lekcija se nastavàa na principe 

i tehnike koriãñene u prethodnim lekcijama.
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Oznakom Savet obeleæeni su dodatni naåini za obavàaçe zadataka i pred-
lozi za razmiãàaçe prilikom primene tehnika koje se uveæbavaju.

Oznakom Napomena oznaåene su dodatne informacije koje produ-
bàuju znaçe, kao i napredne tehnike koje moæete koristiti da biste joã viãe razvili svoje 
sposobnosti.

 

Termini ispisani kurzivnim slovima:

  

    

 

Novi termini koji su uvedeni i primeçeni 

u svakoj lekciji.

 

Tekst koji unose åitaoci: 

 

Tekst koji sami treba da upiãete ispisan je 

 

drugaåijim 

kurzivnim fontom

 

.

 

Naredbe menija i preåice s tastature:

 

 Åesto ima viãe naåina da se uradi zada-

tak u Dreamweaveru. Razliåite moguñnosti se navode u svakoj lekciji. Naredbe 

menija se prikazuju sa znakom “veñe od” izmeœu imena menija i komandi: Meni › 

Komanda › Opcija. Preåice s tastature prikazuju se sa znakom plus izmeœu tastera 

koje treba istovremeno pritisnuti, npr. Shift+Tab znaåi da treba istovremeno da pri-

tisnete tastere Shift i Tab.

 

Dodaci:

  

    

 

Dodatak A sadræi tabelu specijalnih znakova, regularnih izraza i çiho-

vih znaåeça u Dreamweaverovoj funkciji Find and Replace, objaãçenoj u lekciji 

 

15

 

. U dodacima B i C navedene su preåice s tastature za Dreamweaverove naredbe 

u Windowsu, odnosno na Macintoshu.

 

Prateñi CD:

  

    

 

Na priloæenom kompakt disku, u direktorijumu DWMX

 

2004

 

_ Project 

nalaze se sve datoteke potrebne za zavrãavaçe projekta u svakoj lekciji. U direkto-

rijumu projekta nalaze se poddirektorijumi naslovàeni imenom lekcije, npr. Lesson 

_

 

01

 

_Basics, koji sadræe poddirektorijume i datoteke potrebne za izradu zadataka u 

odreœenoj lekciji. U zavisnosti od projekata u lekciji, meçaju se i obuhvañeni pod-

direktorijumi. Uobiåajeni su poddirektorijumi 

 

Completed

 

, koji sadræi zavrãene dato-

teke svake lekcije, kako biste mogli da uporedite svoje rezultate s çima i da vidite 

konaåan izgled svakog projekta, 

 

Images

 

, sa svim slikama potrebnim za lekciju, 

i 

 

Text

 

, koji sadræi tekstualne dokumente za uvoæeçe u Dreamweaver. Na poåetku 

svake lekcije navedene su datoteke koje ñete u çoj koristiti.

Da biste dodatno uveæbavali tehnike koje ñete savladati u svakoj lekciji, 

pokuãajte da sami napravite poåetne datoteke, bez obzira na to ãto one postoje 

na CD-u.

s a v e t '

n a p o m e n a
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MACROMEDIJIN KURS 

 

Kursevi Training from the Source i Advanced Training from the Source razvijeni 

su u saradçi s kompanijom Macromedia, a pregledali su ih timovi za podrãku pro-

izvoda. Kçige iz serije Training from the Source (Iz prve ruke) idealne su za 

aktivno uåeçe, jer nude praktiåna uputstva koja daju åvrstu osnovu za koriãñeçe 

programa.

Macromedia je napravila kurs pomoñu koga ñete ovladati programima te 

kompanije kako biste kasnije mogli da ih primenite u izradi konkretnih projekata. 

Kursevi pod voœstvom instruktora i kursevi na mreæi, prilagoœeni su razliåitim nivo-

ima iskustva kako biste savladali tehnologiju i stekli veãtine za obavàaçe posla, 

bez obzira na to da li pravite korisniåka okruæeça ili pozadinske komponente. 

Poãto se uvek trudimo da sagledamo celinu, pomoñi ñemo vam da donesete prave 

odluke, kako bi ono ãto napravite bilo glatko integrisano sa delovima projekta na 

kojima su radili ostali ålanovi vaãeg tima.

Viãe podataka o Macromedijinim kursevima pronañi ñete na lokaciji 

http://www.macromedia.com/training.

Dobro doãli u Macromedijin kurs “Iz prve ruke”. Nadamo se da ñete uæivati.

 

ÃTA ÑETE NAUÅITI

 

Kada proradite ove lekcije, savladañete veãtine potrebne za pravàeçe i odræa-

vaçe Web prezentacije. 

 

Po zavrãetku ovog kursa, moñi ñete da:

 

•

 

otvorite Dreamweaver, napravite stranice i pregledate ih u åitaåima Weba

 

•

 

prikaæete tekst u raznim bojama, veliåinama i stilovima

 

•

 

uvezete tekst iz raznih izvora, ukàuåujuñi tekstualne datoteke, Wordove 

dokumente i radne listove programa za tabelarne proraåune

 

•

 

umeñete slike i definiãete çihov izgled

 

•

 

upravàate elektronskom poãtom i pravite i odræavate unutraãçe i spoàne 

hiperveze na celoj Web lokaciji

 

•

 

nauåite kako da neposredno izmenite HTML kôd

 

•

 

smestite tekst i slike u tabele, kako biste boàe kontrolisali raspored 

elemenata strane

 

•

 

upotrebite æive slike i ostale interaktivne elemente

 

•

 

koristite prozor Site za rad s datotekama i direktorijumima

 

•

 

napravite biblioteku gotovih elemenata koje moæete viãe puta koristiti

 

•

 

napravite ãablone koji definiãu karakteristiåan izgled Web prezentacije

 

•

 

uåinite Web prezentaciju dostupnom i preusmerite posetioce u zavisnosti 

od åitaåa Weba koji koriste

 

•

 

obuhvatite datoteke raznih vrsta, kao ãto su Flash objekti i Flash tekst
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•

 

stavite sliku na pozadinu ili izmenite boje pozadine Web strana

 

•

 

zadate atribute teksta pomoñu kaskadnih opisa stilova, kako biste boàe 

upravàali izgledom teksta 

 

•

 

upotrebite moñnu funkciju Find and Replace za meçaçe jednog doku-

menta ili cele prezentacije

 

•

 

napravite obrasce za prikupàaçe podataka od posetilaca

 

•

 

testirate i pokrenete izveãtaje o svojim Web stranama, kako biste proverili 

da li su kompatibilne s raznim vrstama åitaåa

 

•

 

prilagodite i proãirite Dreamweaverove moguñnosti prema svojim 

potrebama

 

MINIMALNI SISTEMSKI ZAHTEVI: WINDOWS 

 

•

 

Procesor Intel Pentium III radne uåestanosti 600 MHz, ili odgovarajuñi 

procesor drugog proizvoœaåa

 

•

 

Windows 98 SE, 2000, NT, Me ili XP

 

•

 

Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.6 ili noviji

 

•

 

128 MB slobodnog RAM-a (preporuåujemo 256 MB)

 

•

 

275 MB slobodnog prostora na disku

 

MINIMALNI SISTEMSKI ZAHTEVI: MACINTOSH

 

•

 

Procesor Power Mac G
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 na 500 MHz

 

•

 

Mac OS X 10.2.6 ili noviji

 

•

 

128 MB RAM-a (preporuåujemo 256 MB)

 

•

 

275 MB slobodnog prostora na disku




