| Predgovor

ko ste ¢itali prethodne verzije ove knjige, uvericete se da je ovo

izdanje najkorisnije i najdetaljnije dosad. Ukoliko vam trebaju
brzi a detaljni odgovori o C++-u, korisniju knjigu necete naci. Ona je
ovoga puta poboljsana na dva nac¢ina: izdavac je izmenio format, a autor
je obuhvatio nove karakteristike jezika.

Novi i bolji format

U novom milenijumu, knjige se ne takmice samo medusobno veé i s
Internetom. Zato je za priru¢nike bitan lak pristup izloZenoj gradi, tj.
brzina kojom moZete da nadete ono $to traZite.
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Jedna od vrlina biblioteke ,,Jasnim jezikom* jeste to §to se knjige mogu
pretraziti na vise na¢ina. Mi smo ovu vrlinu dodatno razvili.

® Zadatke moZete potraziti u odeljku ,,C++ jasnim jezikom®, u prvom
delu knjige. Umesto da budete upuceni samo na odgovarajuci ele-
ment jezika, bidete upudeni i na stranu na kojoj je on opisan.

® Pojmove mozete da trazite po njihovom mestu u prvom, referen-
tnom delu knjige, ¢ija su zaglavlja poput onih u re¢nicima. Posto su
odrednice navedene abecednim redom olak$ano vam je kretanje
kroz ovaj deo knjige.

® U svim referencama navedene su i stranice, tako da brze moZete
naci ono Sto traZite.

Ako ste ¢itali predasnja izdanja ove knjige, uocicete jo§ jednu bitnu
promenu: lekcije su sada u drugom delu. Ova promena je u skladu s glav-
nim ciljem knjige: $to vise olaksati pristup informacijama. Odeljak orijen-
tisan na zadatke, ,,C++ jasnim jezikom*, sada je na pocetku knjige, pa cete
jo§ lakse nadi ono $to vam treba.

Informacija je beskorisna ako su objasnjenja lo3a. Nije bitno samo
koliko brzo negde stignete, nego i da li vam pomaze to do ega ste dosli.
Da bih poboljsao kvalitet informacija, naveo sam bar po jedan primer za
svaku temu, a gde je to bilo prikladno, dodao sam i razjasnjenje.

Citaoci prethodnih izdanja ée uvideti da je knjiga kvalitetnija nego pre.
Dodao sam primere tamo gde su nedostajali. Osim toga, svaka tema ima
odeljke ,,Namena“, ,,Sintaksa“ i ,,Primer“. Koristeci knjigu u ovom, novom
formatu, shvatio sam da teme sada deluju jasnije, povezanije i preglednije.

Prosiren opis novog C++-a
Prednost C++-a je u tome $to postoji standard prihvaden $irom sveta:
ANSI specifikacija. S vremena na vreme, komitet ANSI se sastaje i razma-
tra promene, pa je specifikacija, na sreéu, poslednjih nekoliko godina bila
stabilna.

Nekih promena je ipak bilo, usled sve vece vaznosti internacionalnih
aplikacija i ¢injenice da Zivimo u svetu astronomskih povecanja kapaci-
teta i memorije.

Dopuna 1

Ovaj dodatak ANSI specifikaciji predloZen je sredinom devedesetih i
sada je svuda prihvaden, a ukljucuje kori§éenje formata Sirokih znakova
(wchar_t). Ovaj tip je neophodan zbog jezika koji imaju vise od 255
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tekstualnih znakova. Sam tip nije tesko dokumentovati, ali Dopuna 1 isto-
vremeno definise veliki skup funkcija, kao §to su wprintf i wscanf, kao
podrsku operacijama sa $irokim znakovnim nizovima. U ovoj knjizi su
opisane sve te funkcije.

C99

Ovo je novija promena i njeni efekti su manji od u¢inka Dopune 1. ISO C,
specifikacija jezika C, sada predvida dva nova prosta tipa koji koriste brze
procesore i povedanu memoriju: Tong long int i Tong double. Vedina
proizvodaca prevodilaca C++-a ukljuc¢uje ove dodatke jezika C u svoje ver-
zije C++-a. To je i logi¢no, jer je C++ nastao kao poboljsana i pro$irena ver-
zija C-a, s nekoliko ogranicenja. U ovoj knjizi su opisana i ta dva nova tipa.

Klase ulazno-izlaznih tokova

Klase ulazno-izlaznih tokova su oduvek bile vazan deo standardne bibli-
oteke C++-a. Kao priznanje njihovoj sve vecoj vaZznosti, u ovoj knjizi su
potpunije i sistemati¢nije opisane te klase zajedno s funkcijama i objek-
tima.

Kome je namenjena ova knjiga

Iako pruza dobru osnovu novajlijama, ova knjiga je namenjena i isku-
snijim C++ programerima. Ona je korisna kao dopuna kursu ili drugom
pazljivo vodenom ucenju. Verujem da biste mogli nauciti C++ i samo iz
ove knjige, ali lekcije su ovde saZetije. Ako ste pocetnik, dobro bi bilo da
koristite jo§ neku knjigu.

Deo I: Referentni pregled jezika C++

Deo I je predviden za korisnike koji imaju osnovna znanja o C++-u i zele
da brzo dobiju odgovore. Ako znate koji element jezika (rezervisanu rec,
funkciju, klasu ili operator) treba da potrazite, pronaci éete ga u odeljcima
3-7. Na primer, sve rezervisane re¢i su u jednom odeljku, funkcije u dru-
gom itd, pa je uglavnom ocigledno gde $ta treba da trazite. Ako ste u
dilemi, u odeljku 2 ,Spisak elemenata jezika C++“, nadi éete strane na
kojima se odredeni elementi nalaze. Oznake zaglavlja su sli¢ne onima u
re¢nicima, te je i time olak$ano snalaZenje.
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Ako znate $ta Zelite da uradite ali ne znate ime odredene funkcije ili
rezervisane reci, poc¢nite traZenjem zadatka u odeljku 1, ,,C++ jasnim jezi-
kom®. Sada je to prvi odeljak knjige. U njemu je navedeno i ono §to vam
treba i ta¢no mesto gde to mozete naci. Ovakva uputstva su od velike
pomocdi u C++-u, jer je on nasledio od C-a kompaktnija ali ponekad neja-
snija imena funkcija, kao $to je, npr, strftime.

Ako Zelite da se na ekranu ispise dan u nedelji, a ne znate da treba da
upotrebite funkciju strftime, u odeljku ,,C++ jasnim jezikom* naci cete
strftime pod ,,dan unedelji“, ,,mesec”, ,,vremenski podaci“ ili ,,vreme*.

Ova knjiga vam i na druge na¢ine pomaze u vezi s funkcijama nejasnih
imena. Za svaku stavku dat je i jasan opis, koji se nalazi u istom redu s ele-
mentom, i saZet iskaz o njegovoj nameni.

Deo II: C++ u praksi
Ako Zelite da poc¢nete od pregleda objektno orijentisanog programiranja i
programiranja u C++-u, predite na deo II, ,,C++ u praksi“, na strani 302.
Drugi deo ima jo$ jednu namenu, i zbog toga je premesten blize kraju
knjige. Posto pronadete element jezika u delu I, mozda ée vam zatrebati
jos neke informacije o njemu. Na primer, posle ¢itanja o rezervisanoj reci
class uodeljku 4, mozda éete Zeleti da procitate nesto vise o teoriji i upo-
trebi klasa; ova tema pocinje u poglavlju 5. Prvi deo sadrzi reference na
drugi deo gde god to moZe da pomogne. U drugom delu cete naéi prosi-
rene opise i primere — neki se nalaze i u vise poglavlja.
Nadam se da onima koji bi radije poceli od lekcija ne smeta $to smo ih
premestili u drugi deo knjige.

Recnik
Recnik koji je na kraju knjige popunjava konceptualne praznine i opisuje
karakteristike jezika koje nisu povezane sa specificnim rezervisanim
re¢ima. Primera radi, tu éete naci odrednice kao $to su functions (funkcije),
pointer arithmetic (pokazivacka aritmetika), arrays (nizovi) i inheritance
(nasledivanje). U njima vas, gde god to moze da pomogne, upuéujemo na
delove IiIl

Rec¢nik ima jo$ jednu vaZznu ulogu: da prevede Zargon objektno orijen-
tisanog programiranja na razumljiv jezik. Kada saznate pravo znacenje
ret¢i kao §to su polimorfizam ili apstrakcija, necete vise strahovati od
susreta sa stru¢njacima za objektno orijentisano programiranje i C++.
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Konvencije primenjene u knjizi

C++ ponekad ima komplikovanu sintaksu, sto odslikava mo¢ i fleksibil-
nost jezika. Da bismo rezimirali brojne mogucnosti, u ovoj knjizi se kori-
ste odredene tipografske konvencije. Iako preterano koriscenje takvih
konvencija moze da komplikuje Zivot, ja sam ih koristio gde god sam
mislio da pojednostavljuju objasnjenja.

Najvaznija konvencija je da sve $to je ispisano polucrno treba da se
napise upravo tako. Sve §to je napisano kurzivom i neproporcionalnim
fontom treba da zamenite ne¢im $to sami izaberete. U slede¢em primeru
tip je ime bilo kog tipa u C++-u. Ovu sintaksu moZete primeniti kori-
§éenjem sizeof(int), sizeof(long) ili sizeof(float):

sizeof(tip)

Uglaste zagrade se povremeno koriste da bi pokazale opciju. U nared-
noj sintaksi zagrade oznacavaju da ,,C* moZe biti ukljuceno ili izosta-
vljeno, ali ih ne unosite:

extern ["C"] deklaracija;

Ako je predvideno da se napi$u i zagrade, onda su one od$tampane
polucrno. To je slucaj s nizovima i operatorima new i delete. Na primer,
da biste koristili sledec¢u sintaksu, moZete uneti new int[100] ili new
long[56]:

new tip [duzinal

U odeljku 6 nalaze se deklaracije svih funkcija. U deklaraciji su nave-
deni svaki argument i njegov tip. Kada koristite funkciju, nikada ne uno-
site tip ve¢ samo argument. Na primer, sledeca deklaracija znaci da abs
dobija i vrada celobrojnu vrednost (int):

int abs(int broj);
Evo primera pozivanja ove funkcije:
int i = abs(-75);

Ostale oznake

U ovoj knjizi ima nekoliko tipova oznaka koje treba da privuku paznju na
raznovrsna obavestenja.

o—ANSI

Ova oznaka istiCe karakteristiku jezika u ANSI specifikaciji koje nema u
prvim verzijama C++-a.
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o—NAPOMENA

Ovo je oznaka tehnickog objaSnjenja koje odstupa od glavne teme.
U C++-u se Cesto pojavljuju specijalni slucajevi i dopune. Da bi sve bilo
tehnicki korektno, a da vas pri tome ne ometa previse, tekst u vidu napo-
mene pruza dodatne informacije.

& C/C++

Ova oznaka istiCe informacije o uobiCajenoj karakteristici jezika koja
postoji i u C-u i u C++-u ali ima razli¢ito znacenje. Jezik C ima neka ogra-
ni¢enja koja C++ nema i obratno. Obratite narocitu paznju na ova oba-
vestenja ako prebacujete C kdd u C++, ili ste, pak, programer u C-u a
pocinjete da programirate u C++-u.

o—SAVET

U tekstu se preporucuje alternativni nacin da nesto uradite brze ili pri-
kladnije. Saveti su uvek u obliku predloga.

Zasto C++?

Uz Visual Basic i Javu, C++ je jezik koji obavezno treba da znate ako
nameravate da se u buducénosti bavite programiranjem. Od ova tri jezika,
C++ omogucuje najpotpuniju realizaciju objektne orijentisanosti i najpo-
godniji je za pisanje profesionalnih, komercijalnih aplikacija i za sistem-
sko programiranje. Ukratko, temeljno poznavanje C++-a vas svrstava u
prvu ligu programera.

Prepreka u u¢enju C++-a je $to su imena funkcija kompaktna i ¢esto na
osnovu njih ne moZete odmah prepoznati namenu funkcije. Ova knjiga
vam priskace u pomo¢ jasnim jezikom i predocava sadrzaj organizovan
po zadacima, kao i saZetak svake funkcije i rezervisane reci.

Dodatna prepreka je to se C++ oslanja na operatorske simbole gde bi,
recimo u Basicu, bila upotrebljena engleska re¢ (na primer, operacija AND).
Ova knjiga vam i tu priskace u pomod, s nekoliko sazetih objasnjenja ope-
ratora i njihove upotrebe.

Zavrsna rec¢ autora

C++ je veoma elegantan i modan jezik. Medutim, mnogi mu nisu naklo-
njeni, pre svega zbog ¢injenice da je nastao iz C-a, starijeg i manje moc¢nog
jezika, pa je morao da zadrZi stare karakteristike zbog kompatibilnosti.
Isto tako, mana mu je $to ne pravi ustupke pocetnicima u programiranju,
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kojima su teZi pojmovi kao $to su pokazivadci i reference. C i C++, mozda
nepravedno, imaju reputaciju ,,$panskog sela®, iako je nekoliko miliona
ljudi uspelo da ih naudi ili je bar pokusalo.

Nadam se da se necete zbunjivati tokom rada u C++-u. Pokugao sam da
vam prenesem ono §to sam naucio iz sopstvenih uspeha i gresaka — gres-
aka koje ne bih napravio da mi je neko ukazao na redundancije i zamke za
koje znam sada. Zelim da vam pisanje programa bude ugodno, elegantno
i bez gresaka.

Jo$ jedno obavestenje. Sve komentare moZete poslati na adresu
Briano2u@aol.com, a kéd za primere naci ¢ete na adresi:

http://www.hungryminds.com/extras/cipe/
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