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Predgovor

ko ste åitali prethodne verzije ove kçige, uveriñete se da je ovo
izdaçe najkorisnije i najdetaànije dosad. Ukoliko vam trebaju

brzi a detaàni odgovori o C++-u, korisniju kçigu neñete nañi. Ona je
ovoga puta poboàãana na dva naåina: izdavaå je izmenio format, a autor
je obuhvatio nove karakteristike jezika.

Novi i boài format
U novom milenijumu, kçige se ne takmiåe samo meœusobno veñ i s
Internetom. Zato je za priruånike bitan lak pristup izloæenoj graœi, tj.
brzina kojom moæete da naœete ono ãto traæite.

A
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Jedna od vrlina biblioteke “Jasnim jezikom” jeste to ãto se kçige mogu

pretraæiti na viãe naåina. Mi smo ovu vrlinu dodatno razvili.

 

y Zadatke moæete potraæiti u odeàku “C++ jasnim jezikom”, u prvom
delu kçige. Umesto da budete upuñeni samo na odgovarajuñi ele-
ment jezika, biñete upuñeni i na stranu na kojoj je on opisan.

 

y Pojmove moæete da traæite po çihovom mestu u prvom, referen-
tnom delu kçige, åija su zaglavàa poput onih u reånicima. Poãto su
odrednice navedene abecednim redom olakãano vam je kretaçe
kroz ovaj deo kçige.

 

y U svim referencama navedene su i stranice, tako da bræe moæete
nañi ono ãto traæite.

Ako ste åitali preœaãça izdaça ove kçige, uoåiñete joã jednu bitnu
promenu: lekcije su sada u drugom delu. Ova promena je u skladu s glav-
nim ciàem kçige: ãto viãe olakãati pristup informacijama. Odeàak orijen-
tisan na zadatke, “C++ jasnim jezikom”, sada je na poåetku kçige, pa ñete
joã lakãe nañi ono ãto vam treba.

Informacija je beskorisna ako su objaãçeça loãa. Nije bitno samo
koliko brzo negde stignete, nego i da li vam pomaæe to do åega ste doãli.
Da bih poboàãao kvalitet informacija, naveo sam bar po jedan primer za
svaku temu, a gde je to bilo prikladno, dodao sam i razjaãçeçe.

Åitaoci prethodnih izdaça ñe uvideti da je kçiga kvalitetnija nego pre.
Dodao sam primere tamo gde su nedostajali. Osim toga, svaka tema ima
odeàke “Namena”, “Sintaksa” i “Primer”. Koristeñi kçigu u ovom, novom
formatu, shvatio sam da teme sada deluju jasnije, povezanije i preglednije.

Proãiren opis novog C++-a
Prednost C++-a je u tome ãto postoji standard prihvañen ãirom sveta:
ANSI specifikacija. S vremena na vreme, komitet ANSI se sastaje i razma-
tra promene, pa je specifikacija, na sreñu, posledçih nekoliko godina bila
stabilna. 

Nekih promena je ipak bilo, usled sve veñe vaænosti internacionalnih
aplikacija i åiçenice da æivimo u svetu astronomskih poveñaça kapaci-
teta i memorije.

Dopuna 1
Ovaj dodatak ANSI specifikaciji predloæen je sredinom devedesetih i
sada je svuda prihvañen, a ukàuåuje koriãñeçe formata ãirokih znakova
(wchar_t). Ovaj tip je neophodan zbog jezika koji imaju viãe od 255
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tekstualnih znakova. Sam tip nije teãko dokumentovati, ali Dopuna 1 isto-
vremeno definiãe veliki skup funkcija, kao ãto su wprintf i wscanf, kao
podrãku operacijama sa ãirokim znakovnim nizovima. U ovoj kçizi su
opisane sve te funkcije.

C99
Ovo je novija promena i çeni efekti su maçi od uåinka Dopune 1. ISO C,
specifikacija jezika C, sada predviœa dva nova prosta tipa koji koriste bræe
procesore i poveñanu memoriju: long long int i long double. Veñina
proizvoœaåa prevodilaca C++-a ukàuåuje ove dodatke jezika C u svoje ver-
zije C++-a. To je i logiåno, jer je C++ nastao kao poboàãana i proãirena ver-
zija C-a, s nekoliko ograniåeça. U ovoj kçizi su opisana i ta dva nova tipa.

Klase ulazno-izlaznih tokova
Klase ulazno-izlaznih tokova su oduvek bile vaæan deo standardne bibli-
oteke C++-a. Kao priznaçe çihovoj sve veñoj vaænosti, u ovoj kçizi su
potpunije i sistematiånije opisane te klase zajedno s funkcijama i objek-
tima. 

Kome je nameçena ova kçiga
Iako pruæa dobru osnovu novajlijama, ova kçiga je nameçena i isku-
snijim C++ programerima. Ona je korisna kao dopuna kursu ili drugom
paæàivo voœenom uåeçu. Verujem da biste mogli nauåiti C++ i samo iz
ove kçige, ali lekcije su ovde saæetije. Ako ste poåetnik, dobro bi bilo da
koristite joã neku kçigu.

Deo I: Referentni pregled jezika C++
Deo I je predviœen za korisnike koji imaju osnovna znaça o C++-u i æele
da brzo dobiju odgovore. Ako znate koji element jezika (rezervisanu reå,
funkciju, klasu ili operator) treba da potraæite, pronañi ñete ga u odeàcima
3–7. Na primer, sve rezervisane reåi su u jednom odeàku, funkcije u dru-
gom itd, pa je uglavnom oåigledno gde ãta treba da traæite. Ako ste u
dilemi, u odeàku 2 “Spisak elemenata jezika C++”, nañi ñete strane na
kojima se odreœeni elementi nalaze. Oznake zaglavàa su sliåne onima u
reånicima, te je i time olakãano snalaæeçe. 
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Ako znate ãta æelite da uradite ali ne znate ime odreœene funkcije ili

rezervisane reåi, poånite traæeçem zadatka u odeàku 1, “C++ jasnim jezi-
kom”. Sada je to prvi odeàak kçige. U çemu je navedeno i ono ãto vam
treba i taåno mesto gde to moæete nañi. Ovakva uputstva su od velike
pomoñi u C++-u, jer je on nasledio od C-a kompaktnija ali ponekad neja-
snija imena funkcija, kao ãto je, npr, strftime. 

Ako æelite da se na ekranu ispiãe dan u nedeài, a ne znate da treba da
upotrebite funkciju strftime, u odeàku “C++ jasnim jezikom” nañi ñete
strftime pod “dan u nedeài”, “mesec”, “vremenski podaci” ili “vreme”. 

Ova kçiga vam i na druge naåine pomaæe u vezi s funkcijama nejasnih
imena. Za svaku stavku dat je i jasan opis, koji se nalazi u istom redu s ele-
mentom, i saæet iskaz o çegovoj nameni. 

Deo II: C++ u praksi
Ako æelite da poånete od pregleda objektno orijentisanog programiraça i
programiraça u C++-u, preœite na deo II, “C++ u praksi”, na strani 302. 

Drugi deo ima joã jednu namenu, i zbog toga je premeãten bliæe kraju
kçige. Poãto pronaœete element jezika u delu I, moæda ñe vam zatrebati
joã neke informacije o çemu. Na primer, posle åitaça o rezervisanoj reåi
class u odeàku 4, moæda ñete æeleti da proåitate neãto viãe o teoriji i upo-
trebi klasa; ova tema poåiçe u poglavàu 5. Prvi deo sadræi reference na
drugi deo gde god to moæe da pomogne. U drugom delu ñete nañi proãi-
rene opise i primere – neki se nalaze i u viãe poglavàa.

Nadam se da onima koji bi radije poåeli od lekcija ne smeta ãto smo ih
premestili u drugi deo kçige.

Reånik
Reånik koji je na kraju kçige popuçava konceptualne praznine i opisuje
karakteristike jezika koje nisu povezane sa specifiånim rezervisanim
reåima. Primera radi, tu ñete nañi odrednice kao ãto su functions (funkcije),
pointer arithmetic (pokazivaåka aritmetika), arrays (nizovi) i inheritance
(nasleœivaçe). U çima vas, gde god to moæe da pomogne, upuñujemo na
delove I i II.

Reånik ima joã jednu vaænu ulogu: da prevede æargon objektno orijen-
tisanog programiraça na razumàiv jezik. Kada saznate pravo znaåeçe
reåi kao ãto su polimorfizam ili apstrakcija, neñete viãe strahovati od
susreta sa struåçacima za objektno orijentisano programiraçe i C++.
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Konvencije primeçene u kçizi
C++ ponekad ima komplikovanu sintaksu, ãto odslikava moñ i fleksibil-
nost jezika. Da bismo rezimirali brojne moguñnosti, u ovoj kçizi se kori-
ste odreœene tipografske konvencije. Iako preterano koriãñeçe takvih
konvencija moæe da komplikuje æivot, ja sam ih koristio gde god sam
mislio da pojednostavàuju objaãçeça. 

Najvaænija konvencija je da sve ãto je ispisano polucrno treba da se
napiãe upravo tako. Sve ãto je napisano kurzivom i neproporcionalnim
fontom treba da zamenite neåim ãto sami izaberete. U sledeñem primeru
tip je ime bilo kog tipa u C++-u. Ovu sintaksu moæete primeniti kori-
ãñeçem sizeof(int), sizeof(long) ili sizeof(float): 

sizeof(tip)

Uglaste zagrade se povremeno koriste da bi pokazale opciju. U nared-
noj sintaksi zagrade oznaåavaju da “C” moæe biti ukàuåeno ili izosta-
vàeno, ali ih ne unosite:

extern ["C"] deklaracija;

Ako je predviœeno da se napiãu i zagrade, onda su one odãtampane
polucrno. To je sluåaj s nizovima i operatorima new i delete. Na primer,
da biste koristili sledeñu sintaksu, moæete uneti new int[100] ili new
long[56]:

new tip [duzina]

U odeàku 6 nalaze se deklaracije svih funkcija. U deklaraciji su nave-
deni svaki argument i çegov tip. Kada koristite funkciju, nikada ne uno-
site tip veñ samo argument. Na primer, sledeña deklaracija znaåi da abs
dobija i vraña celobrojnu vrednost (int):

int abs(int broj);

Evo primera pozivaça ove funkcije:

int i = abs(-75);

Ostale oznake
U ovoj kçizi ima nekoliko tipova oznaka koje treba da privuku paæçu na
raznovrsna obaveãteça. 

ANSI
Ova oznaka istiåe karakteristiku jezika u ANSI specifikaciji koje nema u
prvim verzijama C++-a.
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NAPOMENA
Ovo je oznaka tehniåkog objaãçeça koje odstupa od glavne teme.
U C++-u se åesto pojavàuju specijalni sluåajevi i dopune. Da bi sve bilo
tehniåki korektno, a da vas pri tome ne ometa previãe, tekst u vidu napo-
mene pruæa dodatne informacije. 

C/C++
Ova oznaka istiåe informacije o uobiåajenoj karakteristici jezika koja
postoji i u C-u i u C++-u ali ima razliåito znaåeçe. Jezik C ima neka ogra-
niåeça koja C++ nema i obratno. Obratite naroåitu paæçu na ova oba-
veãteça ako prebacujete C kôd u C++, ili ste, pak, programer u C-u a
poåiçete da programirate u C++-u.

SAVET
U tekstu se preporuåuje alternativni naåin da neãto uradite bræe ili pri-
kladnije. Saveti su uvek u obliku predloga.

Zaãto C++?
Uz Visual Basic i Javu, C++ je jezik koji obavezno treba da znate ako
nameravate da se u buduñnosti bavite programiraçem. Od ova tri jezika,
C++ omoguñuje najpotpuniju realizaciju objektne orijentisanosti i najpo-
godniji je za pisaçe profesionalnih, komercijalnih aplikacija i za sistem-
sko programiraçe. Ukratko, temeàno poznavaçe C++-a vas svrstava u
prvu ligu programera. 

Prepreka u uåeçu C++-a je ãto su imena funkcija kompaktna i åesto na
osnovu çih ne moæete odmah prepoznati namenu funkcije. Ova kçiga
vam priskaåe u pomoñ jasnim jezikom i predoåava sadræaj organizovan
po zadacima, kao i saæetak svake funkcije i rezervisane reåi. 

Dodatna prepreka je ãto se C++ oslaça na operatorske simbole gde bi,
recimo u Basicu, bila upotrebàena engleska reå (na primer, operacija AND).
Ova kçiga vam i tu priskaåe u pomoñ, s nekoliko saæetih objaãçeça ope-
ratora i çihove upotrebe.

Zavrãna reå autora
C++ je veoma elegantan i moñan jezik. Meœutim, mnogi mu nisu naklo-
çeni, pre svega zbog åiçenice da je nastao iz C-a, starijeg i maçe moñnog
jezika, pa je morao da zadræi stare karakteristike zbog kompatibilnosti.
Isto tako, mana mu je ãto ne pravi ustupke poåetnicima u programiraçu,
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kojima su teæi pojmovi kao ãto su pokazivaåi i reference. C i C++, moæda
nepravedno, imaju reputaciju “ãpanskog sela”, iako je nekoliko miliona
àudi uspelo da ih nauåi ili je bar pokuãalo.

Nadam se da se neñete zbuçivati tokom rada u C++-u. Pokuãao sam da
vam prenesem ono ãto sam nauåio iz sopstvenih uspeha i greãaka – greã-
aka koje ne bih napravio da mi je neko ukazao na redundancije i zamke za
koje znam sada. Æelim da vam pisaçe programa bude ugodno, elegantno
i bez greãaka.

Joã jedno obaveãteçe. Sve komentare moæete poslati na adresu
Briano2u@aol.com, a kôd za primere nañi ñete na adresi:

http://www.hungryminds.com/extras/cipe/



 
 
    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: cut right edge by 8.50 points
     Shift: none
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
     1
     0
     No
     1007
     374
     None
     Right
     5.6693
     0.0000
            
                
         Both
         6
         AllDoc
         17
              

       CurrentAVDoc
          

     Smaller
     8.5039
     Right
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     0
     7
     6
     7
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: cut left edge by 8.50 points
     Shift: none
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
     1
     0
     No
     1007
     374
     None
     Right
     5.6693
     0.0000
            
                
         Both
         6
         AllDoc
         17
              

       CurrentAVDoc
          

     Smaller
     8.5039
     Left
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     0
     7
     6
     7
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: cut bottom edge by 8.50 points
     Shift: none
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
     1
     0
     No
     1007
     374
     None
     Right
     5.6693
     0.0000
            
                
         Both
         6
         AllDoc
         17
              

       CurrentAVDoc
          

     Smaller
     8.5039
     Bottom
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     0
     7
     6
     7
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: cut top edge by 8.50 points
     Shift: none
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
     1
     0
     No
     1007
     374
    
     None
     Right
     5.6693
     0.0000
            
                
         Both
         6
         AllDoc
         17
              

       CurrentAVDoc
          

     Smaller
     8.5039
     Top
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus3
     Quite Imposing Plus 3.0c
     Quite Imposing Plus 3
     1
      

        
     0
     7
     6
     7
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base





