DODATAKA
Resenja vezbi

U ovom dodatku nalaze se reSenja vezbi iz poglavlja ove knjige.

Resenja vezbi iz drugog poglavlja

1. Evo jednog nacina da se to uradi:

#1/usr/bin/perl -w

$pi = 3.141592654;

Sobim = 2 * $pi * 12.5;

print "Obim kruga poluprecnika 12.5 je $obim.\n";
Program smo zapoceli uobi¢ajenim redom #!; va$a putanja do Perla moZe biti
drugacija. Iskljucili smo prikazivanje upozorenja.
U prvom pravom redu koda, promenljiva $pi dobija vrednost broja m. Postoji
nekoliko razloga zbog kojih svaki dobar programer voli da koristi konstantne”
vrednosti: potrebno je mnogo vremena da se napise 3.141952654 na viSe mesta u
kodu. Pored toga, mozZete dobiti netacan rezultat ako na jednom mestu slucajno
upotrebite vrednost 3.141592654, a na drugom 3.14159. U samo jednom redu
koda proverava se da li je vrednost ispravno uneta. Laks3e je unositi $pi nego m,
narocito ako ne koristite format Unicode. OdrZavanje programa takode ¢e biti
lakse ako se vrednost broja m promeni.t Dalje, kada se obim kruga izracuna,
smesta se u promenljivu $obim, ¢iji se sadrZaj ispisuje u poruci. Poruka se zavrsa-
va oznakom za novi red jer bi tako trebalo da se zavr$ava svaki izlazni red dobrog
programa. Bez toga bi poruka mogla da izgleda ovako (u zavisnosti od odzivnika
vaSeg komandnog okruZenja):

Obim kruga poluprecnika 12.5 je
78.53981635.bash-2.01$[]

* Ako vise volite formalno uno$enje konstanti, pragma constant je ono $to traZite.

t Zamalo da se promeni pre viSe od jednog veka, zahvaljujudi predlogu zakona u Indijani. Pogledajte House
Bill No. 246, Indiana State Legislature, 1897, http://db.uwaterloo.ca/~alopez-o/math-fag/node45.html.
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Uglaste zagrade predstavljaju ulazni pokazivac, koji trepée na kraju reda, a to je
ujedno i odzivnik komandnog okruZenja na kraju poruke.” Budu¢i da obim kru-
ga nije 78.53981635.bash-2.01$, izlaz bi verovatno bio protumacen kao greska.
Zato na kraju svakog izlaznog reda treba koristiti oznaku \n.

Evo jednog od nacina da se to uradi:

#1/usr/bin/perl -w

$pi = 3.141592654;

print "Koliki je poluprecnik? ";

chomp ($poluprecnik = <STDIN>);

$obim = 2 * $pi * $poluprecnik;

print "Obim kruga poluprecnika $poluprecnik je $obim.\n";
Ovaj kdd je isti kao prethodni, samo $to sada od korisnika trazimo da zada polu-
precnik, a promenljivu $poluprecnik koristimo na svim mestima na kojima smo u
prethodnom kodu upotrebljavali vrednost 12.5. Da smo prilikom pisanja pret-
hodnog programa vie razmisljali unapred, i u njemu bismo imali promenljivu
$poluprecnik. Primetite da smo na ulazni red primenili operator chomp. Da nismo
to uradili, matematicka formula bi i dalje radila jer se znakovni niz "12.5\n" bez
problema moZe pretvoriti u broj 12.5. Ipak, poruka bi izgledala ovako:

Obim kruga poluprecnika 12.5

je 78.53981635.
Oznaka za novi red i dalje se nalazi u okviru promenljive $poTuprecnik, ¢ak i ako
je koristimo kao broj. Bududi da u naredbi print postoji razmak izmedu sadrzaja
promenljive $poluprecnik irei ,je“, postojade i razmak na pocetku drugog izla-
znog reda. Poruka price je sledeca: na sve ulazne redove treba primeniti operator
chomp, osim ako imate dobar razlog da to ne radite.

2. Evo jednog od nacina da se to uradi:

#1/usr/bin/perl -w

$pi = 3.141592654;

print "Koliki je poluprecnik? ";

chomp ($poluprecnik = <STDIN>);

$obim = 2 * $pi * $poluprecnik;

if ($poluprecnik < 0) {

$obim = 0;

}

print "Obim kruga poluprecnika $poluprecnik je $obim.\n";
Ovde smo dodali proveru za neispravan polupre¢nik. Cak i ako je polupre¢nik
neispravan, obim kruga nece biti negativan. Vrednost neispravnog polupre¢nika
mogli ste postaviti i na nulu i tako izrac¢unati obim kruga. Postoji vise nacina da
se ovaj zadatak resi. U stvari, to je Perlovo geslo — postoji viSe nacina za reSenje
problema i zato reSenje svakog zadatka pocinje rec¢ima: ,Evo jednog od nacina
da se to uradi®.

* Trazili smo od izdavacke kuce O’Reilly da uloZe dodatni novac u Stampanje pokazivaca pomocu trepcudeg
mastila, ali njeni predstavnici to nisu hteli da urade.
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Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Unesite prvi broj: ";
chomp ($prvi = <STDIN>);
print "Unesite drugi broj: ";
chomp ($drugi = <STDIN>);
$rezultat = $prvi * $drugi;
print "Rezultat je $rezultat.\n";

Primetite da smo u ovom reSenju izostavili red #!. Od sada ¢emo podrazumevati

da on ved postoji pa necete morati da ga Citate svaki put.

MozZda imena promenljivih nisu dobro izabrana. U velikom programu, progra-
mer koji odrzava kod mogao bi pomisliti da promenljiva $druga sadrzi vrednost 2.
To u ovom kratkom programu verovatno nije vazno; u velikom programu, pro-
menljive bi verovatno imale opisna imena poput $prvi_odgovor.

Nije vazno §to smo u ovom programu zaboravili da na promenljive $prva i $druga
primenimo operator chomp jer ih nikada ne koristimo kao znakovne nizove. Ipak,
ako bi programer za odrzavanje koda izmenio program tako da prikazuje poruku
Rezultat mnoZenja $prva i $druga je $rezultat.\n, znakoviza novired bi nam
dosli glave. Zato ponavljamo: uvek koristite operator chomp, osim ako imate
dobar razlog da to ne radite” — kao $to je slucaj u slede¢em zadatku.

. Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Unesite znakovni niz: ";
$niz = <STDIN>;
print "Unesite broj ponavljanja: ";
chomp ($br_ponavljanja = <STDIN>);
$rezultat = $niz x $br_ponavijanja;
print "Rezultat je:\n$rezultat";
Ovaj program je skoro isti kao prethodni. U njemu se znakovni niz ,,mnozi“
brojem ponavljanja. Zato smo zadrzali strukturu programa iz prethodnog zadat-
ka. U ovom slucaju nismo hteli da primenimo operator chomp na prvu ulaznu
stavku (znakovni niz) jer se u zadatku traZi da se znakovni nizovi pojavljuju u za-
sebnim redovima. Kada bi korisnik uneo fred i oznaku za novi red kao znakovni

niz, i broj tri, svaka od redi fred ispisivala bi se u zasebnom redu.

U naredbi print na kraju programa koristimo oznaku za novi red ispred pro-
menljive $rezultat zato $to smo Zeleli da se prva re¢ fred ispiSe u zasebnom
redu, tj. nismo Zeleli da dobijemo izlaz slican ovom (poravnate su samo dve od
tri redi fred):

Rezultat je: fred

fred

fred
U isto vreme, nije nam trebala jo$ jedna oznaka za novi red na kraju izlaza jer ga
promenljiva $rezultat vec sadrzi.

* Primena operatora chomp je kao Zvakanje: nije uvek neophodno, ali uglavnom nece skoditi.
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U vedini slucajeva Perlu je svejedno na kojim mestima se nalaze razmaci u pro-
gramu; mozete ih ¢ak i izostaviti. Ipak, vazno je da ne pravite greske prilikom
unosa programa. Ako bi se operator x iz prethodnog primera nalazio odmah
pored promenljive $niz, Perl bi taj izraz protumacio kao $nizx, a to je pogresno.

Resenja vezbi iz treceg poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Unesite redove, a zatim pritisnite Ctr1-D:\n"; # i1i moZda Ctrl-Z
@Gredovi = <STDIN>;
@obrnuti_redovi = reverse @redovi;
print @obrnuti_redovi;
ili moZda ¢ak jednostavnije:
print "Unesite redove, a zatim pritisnite Ctr1-D:\n";
print reverse <STDIN>;
Vedina programera na Perlu viSe voli da koristi drugi nacin, pod uslovom da
spisak redova ne mora da se ¢uva za kasniju upotrebu.

2. Evo jednog od nacina da se to uradi:

@imena = qw/ fred beti barni dino vilma kamicak bam-bam /;

print "Unesite brojeve od 1 do 7, po jedan u svakom redu, a zatim pritisnite

Ctr1-D:\n";

chomp (@brojevi = <STDIN>);

foreach (@brojevi) {

print "$imenal $§_ - 1 J\n";

}
Moramo oduzeti jedan od vrednosti indeksa tako da korisnik moze da broji od
jedan do sedam cak i ako se vrednosti indeksa kre¢u od nula do Sest. Isti rezultat
postiéi Cete i kori§¢enjem lazne stavke u nizu @imena:

@imena = qw/ lazna_stavka fred beti barni dino vilma kamicak bam-bam /;

Nagradite sebe dodatnim poenima ako ste proverili da li je korisnik uneo
brojeve izmedu jedan i sedam.

Evo jednog od nacina da se to uradi ako Zelite da izlazni podaci budu u jednom
redu:

chomp (@redovi = <STDIN>);
@sortirani = sort @redovi;
print "@sortirani\n";

Ako Zelite da izlazne podatke ispiSete u zasebnim redovima, uradite to ovako:
print sort <STDIN>;
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Resenja vezbi iz cetvrtog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

sub ukupno {
my $zbir; # privatna promenljiva
foreach (@) {
$zbir += § ;
}
$zbir;
}
Ovaj potprogram koristi promenljivu $zbir za ¢uvanje ukupne vrednosti. Na
pocetku potprograma, promenljiva $zbir ima vrednost undef posto je re¢ o no-
voj promenljivoj. Potom petlja foreach prolazi kroz listu parametara (iz
promenljive @ ) koriste¢i §_kao kontrolnu promenljivu. (Ne postoji automatska
veza izmedu promenljive @ , niza parametara i promenljive § , podrazumevane
promenljive petlje foreach.)

U prvom prolazu kroz petlju foreach, prvi broj (iz promenljive $ ) dodaje se
promenljivoj $zbir. Promenljiva $zbir sadrZi vrednost undef jer joj prethodno
nije dodeljena vrednost. Bududéi da je koristimo kao broj (Perl to zna jer se kori-
sti numericki operator +=), Perl ée se ponasati kao da joj je dodeljena vrednost
nula. Zato e Perl sabrati nulu i vrednost prvog parametra i ukupnu vrednost
ponovo smestiti u promenljivu $zbir.

U sledecem prolazu kroz petlju, promenljivoj $zbir (viSe ne sadrZi vrednost un-
def) dodaje se naredni parametar. Ukupna vrednost se ponovo smeSta u
promenljivu $zbir, a postupak se ponavlja za sve preostale parametre. Na kraju,
u poslednjem redu koda, vrednost promenljive $zbir vraca se pozivaocu.

U ovom potprogramu postoji potencijalna greska, zavisno od toga kako posma-
trate problem. Pretpostavimo da je potprogram pozvan s praznom listom para-
metara kao $to smo pretpostavili za potprogram &max u tekstu poglavlja. U tom
sluc¢aju, promenljiva $zbir imala bi vrednost undef, a to bi bila i povratna vred-
nost potprograma. U ovom programu bolje bi bilo da povratna vrednost bude
nula, a ne undef. Ukoliko Zelite da napravite razliku izmedu zbira elemenata pra-
zne liste i zbira elemenata liste (3, -5, 2), bilo bi u redu da povratna vrednost
bude undef.

Ukoliko ne Zelite da povratna vrednost bude nedefinisana, nije tesko ispraviti
program: promenljivoj $zbir dodelite poCetnu vrednost nula, a ne undef:

my $zbir = 0;
Sada ¢e potprogram uvek vracati broj¢anu vrednost, ¢ak i ako je lista parametara
prazna.

2. Evo jednog od nacina da se to uradi:

# Ne zaboravite da ukljucite potprogram &ukupno iz prethodnog zadatka!
print "Zbir brojeva od 1 do 1000 je ", &ukupno(1..1000), ".\n";
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Ovaj potprogram se ne moze pozvati iz znakovnog niza pod dvostrukim navod-
nicima,” tako da je poziv potprograma jos jedna od stavki koje se prosleduju na-
redbi print. Zbir bi trebalo da iznosi 500500, 3to je lep okrugao broj. Program ne
bi trebalo dugo da se izvr$ava; prosledivanje liste sa 1000 vrednosti svakodnevni

je posao za Perl.
3. Evo jednog od nacina da se to uradi:
sub prosek {
if (8_==10) { return }
my $brojac = @_;
my $zbir = &ukupno(@_); # iz prethodnog zadatka
$zbir/$brojac;
}
sub iznad_proseka {
my $prosek = &prosek(@ );
my @lista;
foreach $element (@) {
if ($element > $prosek) {
push @lista, $element;
}
}
@lista;
}
Potprogram prosek zavrSava se bez vracanja vrednosti ako je lista parametara
prazna. Na taj nacin se pozivaocu vraca vrednost undeft kao znak da se za praznu
listu ne moZe izracunati prosek. Ako lista nije prazna, potprogram &ukupno olak-
Sava raCunanje proseka. Nismo morali da koristimo privremene promenljive
$zbir i$brojac, ali se uz njih kod lakse ¢ita.

Drugi potprogram iznad _proseka pravi i vraca listu Zeljenih stavki. (Zasto je
kontrolna promenljiva $element, a ne Perlova podrazumevana promenljiva $_?)
Ovaj potprogram koristi drugaciju tehniku za obradu prazne liste parametara.

Resenja vezbi iz petog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:
print reverse <>;

Prili¢no je jednostavno! Prethodni kod ¢e raditi jer naredba print prihvata listu
znakovnih nizova, a ona se dobija pozivanjem funkcije reverse u kontekstu liste.
Funkcija reverse takode prihvata listu znakovnih nizova, a dobija je kada se ope-
rator dijamant upotrebljava u kontekstu liste. Znadi, operator dijamant vraca li-
stu svih redova iz svih datoteka koje je korisnik zadao. Ta lista redova se moze
odstampati pomocu operatora cat. Funkcija reverse obrée listu redova, a nared-
ba print ih ispisuje.

* Ovo se ne moze uraditi bez kori$¢enja naprednih tehnika. Tesko je naci nesto $to se u Perlu uopste ne moze
uraditi.

1 1li praznu listu ako se potprogram &prosek koristi u kontekstu liste.

Resenja vezbi iz petog poglavija | 231



2. Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Unesite redove, a zatim pritisnite Ctr1-D:\n"; # i1i Ctrl-Z

chomp (my @redovi = <STDIN>);

print "1234567890" x 7, "12345\n"; # redovi se ravnaju po sedamdeset petom

# stupcu
foreach (@redovi) {
printf "%20s\n", $_;

}
Ovaj kéd zapocinjemo ¢itanjem svih redova teksta i primenom operatora chomp.
Potom se ispisuje red za poravnavanje. Bududi da nam je to samo pomo¢ prili-
kom otkrivanja gre$aka, navedeni red treba komentarisati kada se zavrsi pisanje
programa. Mogli smo da unosimo znakovni niz "1234567890" ili da ga kopiramo
da bi red za poravnavanje bilo dovoljno dugacak, ali smo odluéili da to uradimo
na ovaj nacin.

Petlja foreach prolazi kroz listu redova i Stampa svaki od njih pomocu konver-
zije %20s. Ako ste i vi to uradili, mogli ste napraviti odgovarajudi format da biste
listu odstampali bez koriséenja petlje:
my $format = "%20s\n" x @redovi;

printf $format, @redovi;
Jedna od Cestih gre3aka je koriséenje stubaca od devetnaest znakova. To se deSa-
va kada sebi” kaZete sledede: ,,Zasto bih koristio operator chomp kada ¢u znakove
za novi red dodati kasnije?“ Ipak, kada izostavite operator chomp i iskoristite for-
mat "20s" (bez oznake za novi red)T, izlazni red ée biti kra¢i za jedan znak. Sta
nije u redu?

Problem je u nacinu na koji Perl broji razmake potrebne za pravljenje odgovara-
juceg broja stubaca. Ako korisnik unese re¢ vilma i oznaku za novi red, Perl e
videti Sest znakova, a ne pet, jer je i oznaka za novi red znak. Zato ée Perl ispisati
Cetrnaest razmaka i znakovni niz od $est znakova, $to je ukupno dvadeset zna-
kova, koje ste zahtevali primenom formata "%20s".

Perl ne gleda sadrzaj znakovnog niza prilikom utvrdivanja njegove duZine; on
vidi samo broj znakova. Oznaka za novi red (ili neki drugi specijalan znak poput
tabulatora ili znaka null) napravié¢e pometnju.*

Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Koliku $irinu stupca Zelite? ";
chomp(my $sirina = <STDIN>);
print "Unesite redove, a zatim pritisnite Ctr1-D:\n"; # ili Ctrl-Z
chomp (my @redovi = <STDIN>);
print "1234567890" x (($sirina+9)/10), "\n"; # poravnajte redove po potrebi
foreach (@redovi) {
printf "%${sirina}s\n", $_;

}

* 1li Lariju, ako je tu negde.

1 Osim ako vam je Lari rekao da to ne radite.

1 Kao §to je Lari trebalo da vam dosad objasni.
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Ovaj kdd je prili¢no slican prethodnom, samo $to ovde zahtevamo da korisnik zada
Sirinu stupca. To radimo zato $to ne moZemo zahtevati unosenje podataka posle in-
dikatora za kraj datoteke (bar u nekim sistemima). U praksi ¢ete verovatno koristiti
bolji indikator za kraj unosa, kao $to éete videti u reSenjima drugih zadataka.

Jo$ jedna izmena u odnosu na re$enje prethodnog zadatka jeste i red za poravna-
vanje. Iskoristili smo malo matematike da bismo napravili red koji je dugacak
onoliko koliko nam je potrebno. Dokazivanje da smo matematicke proracune
ta¢no obavili dodatan je izazov. (Savet: razmislite o Sirinama 50 i 51 i setite se da
se desni operand operacije x odseca, a ne zaokruzuje.)

Da bismo dobili odgovarajudi format, iskoristili smo izraz "%${sirina}s\n", koji
interpolira sadrZaj promenljive $sirina. VitiCaste zagrade su neophodne da bi
odvojile ime promenljive od slova s; kada se viticaste zagrade ne bi koristile, in-
terpolirao bi se sadrzaj promenljive $sirinas, koja ne postoji. Ako ste zaboravili
kako se koriste viticaste zagrade, mogli ste napisatiiizraz '%' . $sirina . "s\n"
da biste dobili isti format.

Programeri koji se nikada nisu susreli s naredbom printf, mogli su se setiti jo$
jednog re$enja. Bududi da je naredba printf deo programskog jezika C, koji ne
koristi interpolaciju znakovnih nizova, mogli smo iskoristiti trik koji upotre-
bljavaju programeri na jeziku C. Ako se umesto numericke Sirine polja u kon-
verziji pojavi zvezdica (*), koristiée se vrednost iz liste parametara:

printf "%*s\n", $sirina, $ ;

Resenja vezbi iz Sestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

my %prezime = qw{
fred kremenko
barni kamenko
vilma kremenko

bs

print "Unesite ime: ";

chomp (my $ime = <STDIN>);

print "$ime $prezime{$ime}.\n";
Ovde koristimo listu qw// (s vitiCastim zagradama za razdvajanje) za inicijalizaciju
hesa. To ima smisla za ovaj jednostavan skup podataka, a i kod se lako odrZava jer
svaki podatak sadrzi samo ime i prezime. Kada bi podaci sadrzali razmake (pri-
mera radi, kada bi Bedrok posetili robert de niro ili meri dzej blajdz), ovo re-
Senje ne bi bilo tako dobro.

Svaki par klju¢—vrednost mogli ste dodeliti zasebno, kao u ovom slucaju:

my %prezime;

$prezime{"fred"} = "kremenko";
$prezime{"barni"} = "kamenko";
$prezime{"vilma"} = "kremenko";
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Ako he$ deklarisete pomoc¢u operatora my (recimo zbog pragme use strict),
morate ga deklarisati pre nego $to mu dodelite elemente. Operator my ne mozete
koristiti samo u jednom delu promenljive:
my $prezime{"fred"} = "kremenko"; # Ups!

Operator my moZete koristiti samo s celim promenljivama, a nikada samo s jednim
elementom niza ili he$a. Kada govorimo o leksi¢kim promenljivama, verovatno
ste primetili da se leksicka promenljiva $ime deklarise unutar poziva funkcije
chomp; prili¢no je uobicajeno da se sve leksicke promenljive tako deklarisu.

Ovo je jo$ jedan slucaj kada je upotreba funkcije chomp vrlo vazna. Kada bi kori-
snik uneo znakovni niz "fred\n", a mi zaboravili da primenimo funkciju chomp,
trazili bismo nepostojecu re¢ "fred\n" kao deo hesa. Ipak, funkcija chomp nije
svemoguca; ako bi korisnik uneo re¢ "fred \n" (s razmakom), ne bi postojao
nacin da znamo da je on u stvari hteo da unese re¢ "fred".

Dobicete dodatne poene ako ste napravili proveru da li dati klju¢ postoji u he3u i
ako korisniku prikazujete poruku koja ga obavestava da je uneo nepostojeée ime.

. Evo jednog od nacina da se to uradi:

my (@reci, %brojac, $rec); # (opciono) deklariSemo nase promenljive
chomp (@reci = <STDIN>);
foreach $rec (@reci) {
$brojac{$rec} += 1; # i1i $brojac{$rec} = $brojac{$rec} + 1;
1}°0reach $rec (keys %brojac) { # i1i sort keys %brojac
print "$rec je ponovijena $brojac{$rec} puta.\n";
}
U ovom primeru, sve promenljive smo deklarisali na pocetku. Programeri koji
su ranije koristili jezike poput Pascala (gde se promenljive deklariu na pocetku
programa) prepoznace ovaj nacin rada. Promenljive deklariSemo jer mislimo da
postoji pragma use strict; Perl podrazumevano ne zahteva ovakve deklaracije.

Potom se koristi operator standardnog ulaza <STDIN> u kontekstu liste, koji ¢ita
sve ulazne redove u niz @reci, a zatim na njih primenjuje funkciju chomp. Tako e
niz @reci sadrzati listu ulaznih re¢i ako se sve nalaze u zasebnim redovima kao
Sto bi trebalo da bude.

Prva petlja foreach prolazi kroza sve redi. Ona sadrZi najvaZniju naredbu u ce-
lom programu: onu koja inkrementira vrednost izraza $brojac{$rec}. lako ste
mogli koristiti i kraéi (pomocu operatora +=) i duZi zapis, kradi zapis je neznatno
efikasniji jer Perl sadrZaj promenljive $rec mora da traZi u hesu samo jednom.”
Za svaku re¢ u prvoj petlji foreach, vrednost izraza $brojac{$rec} uvecava se za
jedan. Ako je prva re¢ fred, vrednost izraza $brojac{"fred"} uvecace se za jedan.

* U nekim verzijama Perla, kori3¢enjem kraceg zapisa sprecicete prikazivanje upozorenja o upotrebi nedefi-
nisane vrednosti. Prikazivanje upozorenja moze se izbedi i kori§¢enjem operatora ++ za inkrementiranje
vrednosti promenljive, mada jo$ nismo objasnili kako se on koristi.
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Bududi da se izraz $brojac{"fred"} prvi put pojavljuje, njegova vrednost je un-
def. Nedefinisana vrednost se tretira kao broj (zbog operatora += odnosno + ako
ste koristili duZi zapis), pa ¢e Perl automatski vrednost undef pretvoriti u nulu.
Krajnja vrednost je jedan i ona se smesta u izraz $brojac{"fred"}.

Pretpostavimo da se u sledecem prolazu kroz petlju foreach koristi re¢ barni.
Vrednost izraza $brojac{"barni"} uvecace se za jedan.

Neka je sledeca re¢ opet fred. Sada ¢e se za jedan uvecati vrednost izraza
$brojac{"fred"}, koja je bila jedan, a sada je dva, $to znaci da smo re¢ fred videli
dvaput.

Na kraju prve petlje foreach, znamo koliko se puta koja re¢ pojavila. He§ ima
klju¢ za svaku (jedinstvenu) ulaznu re¢, a odgovarajuca vrednost je broj njenih
ponavljanja.

Druga petlja foreach prolazi kroz sve kljuceve hesa (. jedinstvene ulazne reci).
U ovoj petlji, svaka razlicita re¢ pojavljuje se samo jednom i ispisuje se poruka
poput ,re¢ fred je videna 3 puta“.

Ukoliko Zelite dodatne poene, trebalo bi da iskoristite operator sort ispred klju-
Ceva da biste ih sortirali. Ako lista sadrZi veliki broj stavki, dobro je da ih sortirate
kako bi programer koji odrzava kéd mogao brzo da pronade ono $to mu treba.

Resenja vezbi iz sedmog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

while (<>) {
if (/fred/) {
print;
}
}

Ovo je prili¢no jednostavno. Vaznije je ovaj zadatak isprobati s raznim znakov-
nim nizovima. Ne uparuje se re¢ Fred, §to pokazuje da se u regularnim izrazima
razlikuju velika i mala slova. (Videcemo kasnije kako se to moZe izmeniti.) Uparu-
ju se reci frederik i Alfred, jer oba znakovna niza sadrZe re¢ fred. (Uparivanje ce-
lih redi, tako da se reci frederik i Alfred ne mogu upariti, druga je moguénost,
koju ¢emo videti kasnije.)

2. Evo jednog od nacina da se to uradi: izmenite $ablon koji se koristi u reSenju

prvog zadatka tako da sada glasi /[fF] red/. MoZete isprobati i $ablone /(f|F) red/
ili /fred|Fred/, ali je klasa znakova efikasnija.

3. Evo jednog od nacina da se to uradi: izmenite $ablon koji se koristi u resenju
prvog zadatka tako da sada glasi /\./. Obrnuta kosa crta je neophodna zato 3to
je tacka metaznak, a moZete koristiti i klasu znakova /[.]/.
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4. Evo jednog od nacina da se to uradi: izmenite $ablon koji se koristi u resenju
prvog zadatka tako da sada glasi /[A-Z] [a-z]+/.

5. Evo jednog od nacina da se to uradi:

while (<>) {
if (/vilma/) {
if (/fred/) {
print;
1
}
}

Posle uparivanja $ablona /vilma/, ovaj kéd uparuje Sablon /fred/, ali se re¢ fred
mozZe pojaviti ispred ili iza re¢i vilma u redu; uparivanja su nezavisna jedno od
drugog.
Ako ste Zeleli da izbegnete ugneZdivanje strukture if, mogli ste napisati kdd na-
lik na sledeéi:”
while (<>) {
if (/vilma.*fred|fred.*vilma/) {
print;
}
}

Ovaj kod ¢e raditi jer se re¢ vilma nalazi ispred re¢i fred ili se re¢ fred nalazi
ispred reci vilma. Da smo koristili $ablon /vilma.*fred/, upario bi seired fred i
vilma kremenko iako se u njemu pominju obe re¢i.

Za reSenje ovog zadatka dajemo dodatne poene jer veéina programera u ovoj
situaciji ima mentalnu blokadu. Pokazali smo vam operaciju ,,ili“ (pomocu ver-
tikalne crte |), ali vam nismo pokazali operaciju ,,i“. To je zato $to se ona ne ko-
risti u regularnim izrazima.t Ako Zelite da saznate da li je uparivanje pomocu
oba Sablona uspelo, iskoristite oba.

Resenja vezbi iz osmog poglavlja

1. Postoji jednostavan nacin da se to uradi i mi smo ga pokazali u tekstu poglavlja.
Ukoliko kao rezultat niste dobili pre<match>posle kao $to bi trebalo, onda ste
izabrali teZi nacin za reSavanje ovog zadatka.

2. Evo jednog od nacina da se to uradi:
/a\b/

(Ovo je $ablon koji treba koristiti u programu.) Ako va$ $ablon greskom uparuje
re¢ barni, verovatno ste zaboravili da iskoristite sidro za ogranic¢avanje redi.

* Oni koji poznaju logicki operator i (procitajte deseto poglavlje) mogli bi da koriste ablone /fred/i/vilma/
u istoj strukeuri i f. To je efikasniji, prenosiviji i generalno bolji nacin. Ipak, jos uvek nismo videli logicko i.

T Postoje neki napredni nacini da se obavi ono $to neki nazivaju operacija ,,i“. Oni su po pravilu manje efi-
kasni od upotrebe Perlovog operatora logicko i, u zavisnosti od toga koje optimizacije Perl i njegov deo za
rad s regularnim izrazima mogu da obave.
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3. Evo jednog od nacina da se to uradi:
#1/usr/bin/perl
while (<STDIN>) {
chomp;
if (/(\b\w*a\b)/) {
print "Upareno: |$ <$&>$'|\n";
print "\$1 sadrzi '$1'\n"; # Novi izlazni red
} else {
print "Nije upareno: [$_|\n";
}
}
Ovo je isti program (s novim $ablonom), osim $to je dodat jedan red za ispisiva-
nje sadrzaja promenljive $1.
U Sablonu se unutar zagrada koristi par \b sidara za ogranicavanje re¢i’, mada ¢e
Sablon raditi i ako se sidra koriste izvan zagrada. To je zato $to sidra odgovaraju
mestu, a ne znakovima u znakovnom nizu: sidra imaju ,,nultu duZinu“.

4. Evo jednog od nacina da se to uradi:

m!
(\b\v*a\b) # $1: re¢ koja se zavr3ava slovom a
(.{0,5}) # $2: iza koje sledi do pet znakova
Ixs # modifikatori /x i /s

(Ne zaboravite da dodate kod za prikazivanje sadrzaja promenljive $2. Ukoliko
izmenite $ablon tako da se ponovo koristi samo jedna promenljiva, samo komen-
tariSite dodatni red.) Ukoliko va$ $ablon vise ne uparuje re¢ vilma, verovatno broj
znakova treba da bude jedan ili viSe a ne nula ili viSe. MoZda ste izostavili i modi-
fikator /s jer u okviru podataka ne bi trebalo da bude oznaka za novi red. (Ako ih
ipak ima, modifikator /s mogao bi da utie na rezultat rada programa.)

5. Evo jednog od nacina da se to uradi:

while (<>) {
chomp;
if (/\s+$/) {
print "$_#\n";
1
}

Ovde smo za oznacavanje koristili znak #.

Resenja vezbi iz devetog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:
/($sta) {3}/
Kada se promenljiva $sta interpolira, dobija se $ablon /(fred|barni){3}/. Kada se
zagrade ne bi koristile, $ablon bi izgledao ovako: /fred|barni{3}/, a to je isto §to i
/fred|barniii/. Zato su zagrade neophodne.

* Priznajemo, prvo sidro nije potrebno iz razloga koje ovde ne¢emo pominjati. Ipak, ono doprinosi efika-
snosti i jasnoci programa.
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Evo jednog od nacina da se to uradi:

my $ulaz = $ARGV;
unless (defined $ulaz)
die "Uputstvo za kori
}
my $izlaz = $ulaz;
$izlaz =~ s/(\.\w+)?$/.izlaz/;
unless (open IN, "<$ulaz") {
die "Ne mogu da otvorim '$ulaz': $!";
}
unless (open OUT, ">$izlaz") {
die "Ne mogu da upisem podatke u '$izlaz': §!";
}
while (<IN>) {
s/Fred/Lari/gi;
print OUT §_;
}
Na pocetku ovog programa imenuje se jedini parametar sa komandne linije i pro-
verava se njegovo postojanje. Njegova vrednost se kopira u promenljivu $izlaz, a
nastavak imena datoteke (ako postoji) menja se u .izlaz. (Dovoljno je imenu da-
toteke dodati nastavak .izlaz.)

{
3cenje: $0 ime_datoteke";

Kada se otvore identifikatori datoteka IN i OUT, program moze poceti da obavlja
koristan posao. Ukoliko niste koristili opcije /g i /i, oduzmite sebi pola poena,
jer se moraju izmeniti sve reci fred i Fred.

. Evo jednog od nacina da se to uradi:

while (<IN>) {
chomp;
s/Fred/\n/gi; # Menjaju se sve rec¢i Fred
s/Vilma/Fred/gi; # Menjaju se sve rec¢i Vilma
s/\n/Vilma/g; # Menja se mesto za argument
print OUT "§ \n";
}
Ovaj program zamenjuje petlju iz reSenja prethodnog zadatka. Da bi se to moglo
uraditi, mora postojati neki znakovni niz koji se ne pojavljuje u podacima. Ko-
ris¢enjem funkcije chomp (i dodavanjem oznaka za novi red), omogucavamo da taj
znakovni niz bude oznaka za novi red. (Trebalo bi da izaberete neki drugi zna-
kovni niz, koji se retko pojavljuje. Jedan od dobrih kandidata je znak NUL, \0.)

. Evo jednog od nacina da se to uradi:

$~1 = ".bak"; # rezervna kopija
while (<>) {
if (/7 #17) | # da 1i je poCetni red?
$ .= "## Copyright (C) 20XX Iskreno vas\n";
1
}

Pozovite ovaj program s imenima datoteka koje Zelite da azurirate. Na primer,
ako ste reSenjima zadataka davali imena zad01-1, zad01-2 itd., tako da pocinju
re¢ju zad. .., mogli biste iskoristiti slede¢u naredbu:

./fix_my_copyright zad*
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4. Da podatke o autorskim pravima ne bismo unosili dvaput, moramo dvaput prodi
kroz datoteke. Prvo pravimo he$ u kome su imena datoteka kljucevi, a posto
vrednosti nisu vazne, koristimo broj jedan jer nam je tako zgodno:

my %uradi_ovo;
foreach (@ARGV) {
$uradi_ovo{$_} = 1;
}
Potom ispitujemo datoteke i uklanjamo sve one koje imaju podatke o autorskim
pravima. Trenutno ime datoteke nalazi se u promenljivoj $ARGV, pa ga moZemo
koristiti kao kljuc hesa:
while (<>) {
if (/~## Copyright/) {
delete $uradi_ovo{$ARGV};

}
}

Na kraju, kada smo dobili skradenu listu imena u nizu @ARGV, program je postao
isti kao i onaj iz prethodnog zadatka:

@ARGV = sort keys %uradi_ovo;

$~°1 = ".bak"; # rezervna kopija
while (<>) {
if (/~#17) { # da 1i je poletni red?
$_ .= "## Copyright (c) 20XX Iskreno vas\n";
1
}

Resenja vezbi iz desetog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

my $tajni_broj = int(1 + rand 100);
# SledeCi red se moZe komentarisati tokom testiranja programa
# print "Nemojte reci nikome, ali tajni broj je $tajni_broj.\n";
while (1) {
print "Unesite broj od 1 do 100: ";
chomp (my $broj = <STDIN>);
if ($broj =~ /kraj|izlaz|™\s*$/i) {
print "7ao nam je §to ste odustali. Broj je $tajn1_broj.\n";
last;
} elsif ($broj < $tajni_broj) {
print "Premali broj. Poku$ajte ponovo!\n";
} elsif ($broj == $tajni_broj) {
print "Pogodak!\n";
last;
} else {
print "Preveliki broj. Poku3ajte ponovo!\n";
1
}

U prvom redu se prihvata tajni broj izmedu jedan i sto, a program dalje radi ova-
ko: rand je Perlova funkcija za generisanje slucajnih brojeva, $to znadi da ¢e
naredba rand 100 generisati broj izmedu 0 i 100 (ne ukljuc¢ujudi sto), tj. najveéa
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moguca vrednost izraza moZe biti 99.999." Kada dodamo jedan, dobic¢emo vred-
nost u opsegu od 1 do 100.999, koju Ce funkcija int zaokruZiti, pa ¢emo tako
dobiti rezultat izmedu 1 i 100, kao $to nam je i potrebno.

Komentarisani red pomaze prilikom razvoja i testiranja programa, a moZe po-
sluziti i ako volite da varate. Glavni deo programa nalazi se u petlji while. U njoj
de se traZiti unos brojeva sve dok se ne izvrsi naredba last.

Vazno je proveriti sve znakovne nizove pre brojeva. Kada to ne bismo uradili,
vidite li $ta bi se desilo ako bi korisnik uneo naredbu quit? Ona bi se interpreti-
rala kao broj (uzrokujudi verovatno pojavljivanje upozorenja ako je njihovo
prikazivanje ukljuceno); bududi da bi vrednost tog broja bila nula, korisnici bi
dobili poruku da je broj premali. U tom slu¢aju verovatno nikada ne bismo dosli
do provere znakovnih nizova.

Beskonacna petlja se moZe napraviti i pomocu golog bloka s naredbom redo. Taj
nadin nije ni viSe ni manje efikasan; to je samo jo$ jedan od nacina da re$imo
ovaj zadatak. Ako ocekujete da ¢e petlja raditi sve vreme, iskoristite petlju while.
Ukoliko ce prolazak kroz petlju biti izuzetak, goli blok je bolji izbor.

Resenja vezbi iz jedanaestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

foreach my $datoteka (@ARGV) {
my $atributi = &atributi($datoteka);
print "'$datoteka' $atributi.\n";
}
sub atributi {
# ispisuju se atributi datoteke
my $datoteka = shift @_;
return "ne postoji" unless -e $datoteka;
my @atributi;
push @atributi, "moZe se Citati" if -r $datoteka;
push @atributi, "mogu se upisivati podaci" if -w $datoteka;
push @atributi, "izvrina" if -x $datoteka;
return "postoji" unless @atributi;
'je ' . join " i ", @atributi; # povratna vrednost

}
U reSenju ovog zadatka pogodno je koristiti potprogram. U glavnoj petlji se
ispisuje po jedan red atributa za svaku od datoteka, pa tako moZemo saznati da je
recimo 'pahuljice' izvr$na datoteka ili da datoteka 'brontosaurus' ne postoji.

Potprogram prikazuje atribute datoteke. Ako datoteka ne postoji, nema potrebe
ispitivati atribute, pa se zato ta provera nalazi na pocetku potprograma. Znadi,
ukoliko nema datoteke, potprogram e rad zavrsiti ranije.

* Stvarna najveca moguca vrednost zavisi od sistema. Ako Zelite da znate njenu ta¢nu vrednost, posetite
adresu http://'www.cpan.org/doc/FMTEYEWTK/random.
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Ako datoteka postoji, napraviéemo listu atributa. (Dajte sebi dodatne poene ako
ste koristili specijalni identifikator datoteke _ umesto promenljive $datoteka da
biste sprecili upuéivanje poziva sistemu za svaki novi atribut.) Nije bilo tesko
dodati provere postojanja atributa, ali $ta ¢e se desiti ako datoteka nema nijedan
atribut? Po$to ne mozemo da kazemo nista drugo, re¢i ¢emo samo da datoteka
postoji. Naredba unless koristi ¢injenicu da ¢e niz @atributi imati istinitu vred-
nost (u logickom kontekstu, $to je poseban slucaj skalarnog konteksta) samo
ako nije prazan.

Ako atributi postoje, spojicemo ih re¢ju "and" i staviti re¢ "is" ispred da bismo
napravili opis poput is readable and writable. To nije idealno resenje; ako po-
stoje tri atributa, moZete dobiti poruku poput is readable and writable and
executable, koja ima previSe re¢i "and", ali necemo se vise truditi. Ukoliko Zelite
da proveravate postoji li vie atributa, program napravite tako da prikazuje po-
ruke poput is readable, writable, executable and nonempty. Uradite tako ako
vam je to vazno.

Ako komandna linija ne sadrzi nijedno ime datoteke, neée biti izlaznih podata-
ka. To ima smisla — ako trazite podatake za nula datoteka, dobicete isto toliko
izlaznih podataka. Ipak, uporedimo to sa slede¢im programom.
. Evo jednog od nacina da se to uradi:
die "Nije navedena nijedna datoteka!\n" unless GARGV;
my $najstarije_ime = shift GARGV;
my $najstarija = -M $najstarije_ime;
foreach (@ARGV) {
my $starost = -M;
($najstarije_ime, $najstarija) = (§_, $starost)
if §starost > $najstarija;
}
printf "Najstarija datoteka je %s, i ona je %.1f dana stara.\n",
$najstarije_ime, $najstarija;
Ovaj program se prvo zali ako nema zadatih datoteka na komandnoj liniji. To je
zato $to bi on trebalo da nam saopsti ime najstarije datoteke, a to ne moZe da
uradi ako nema datoteka za proveru.

Jos jednom koristimo algoritam ,,0znake visokog vodostaja“. Prva datoteka je
sigurno trenutno najstarija. Moramo pratiti njenu starost, pa je zato pamtimo u
promenljivoj $najstarija.

Za svaku od preostalih datoteka, starost se utvrduje koris¢enjem parametra -M,
kao $to smo to uradili i u slucaju prve datoteke (s tim $to ¢emo ovde koristiti
podrazumevani argument § ). Vreme poslednje izmene je ono $to korisnici naj-
¢escée podrazumevaju pod ,starod¢u” datoteke, mada biste vi mogli koristiti i
neku drugu vrednost. Ako je starost datoteke veéa od vrednosti koja se nalazi u
promenljivoj $najstarija, aZurira¢emo njenu vrednost. Nismo morali da kori-
stimo dodeljivanje liste, ali je to zgodan nacin da se azurira nekoliko promenlji-
vih odjednom.
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Starost datoteke dobijenu kori$éenjem parametra -M sme$tamo u privremenu pro-
menljivu $starost. Sta bi se desilo da smo umesto promenljive svaki put koristili
parametar -M? Ako ne bismo koristili specijalni identifikator datoteke _, svaki put
bismo pozivali funkciju operativnog sistema za ra¢unanje starosti datoteke, $to je
potencijalno spora operacija (to ete verovatno primetiti samo ako imate stotine
hiljada datoteka, a moZda ¢ak ni tada). Vrlo je vazno da razmislimo o tome $ta bi
se desilo kada bi se datoteka aZurirala u toku provere. Znadi, saznali smo da je
neka datoteka trenutno najstarija, ali pre nego $to po drugi put iskoristimo para-
metar -M, datoteka se azurira. Tako ¢e promenljiva $najstarija u stvari sadrzati
najmladu datoteku, a mi bismo saznali koja je najstarija datoteka od tog trenutka,
a ne najstarija datoteka od svih zadatih; taj problem bi se tesko resio.

Na kraju programa koristimo naredbu printf da bismo prikazali ime i starost da-
toteke, pri ¢emu je starost zaokruZena na najblizu deseticu dana. Dodelite sebi
dodatne poene ako ste se pomucdili da starost pretvorite u broj dana, sati i minuta.

Resenja vezbi iz dvanaestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi pomocu operatora glob:

print "Zadajte direktorijum: (maticni direktorijum je podrazumevan) ";
chomp (my $dir = <STDIN>);

if ($dir =~ /"\s*$/) { # Prazan red
chdir or die "Ne mogu da pronadem matic¢ni direktorijum: §!";
} else {

chdir $dir or die "Ne mogu da pronadem direktorijum '$dir': $!";
}
my @datoteke = <*>;
foreach (@datoteke) {
print "$ \n";
}
Prvo se prikazuje odzivnik, prihvata se Zeljeni direktorijum i primenjuje se funk-
cija chomp. (Kada ne bismo koristili funkciju chomp, trazili bismo direktorijum koji
se zavrSava oznakom za novi red, §to je dozvoljeno u Unixu.)

Ako je ime direktorijuma zadato, program ¢e pokusati da ga pronade, a ako
ne uspe, prekinuce rad. Ukoliko direktorijum nije zadat, koristi¢e se mati¢ni
direktorijum.

Na kraju, operator glob primenjen na zvezdicu izvladi sva imena u nov radni di-
rektorijum, automatski sortirana po abecednom redu; imena se Stampaju jedno
po jedno.

2. Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Zadajte direktorijum (maticni direktorijum je podrazumevan) ";
chomp(my $dir = <STDIN>);

if ($dir =~ /"\s*$/) { ## Prazan red

chdir or die "Ne mogu da pronadem maticni direktorijum:
$1;
} else {
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chdir $dir or die "Ne mogu da pronadem direktorijum '$dir': $1";

}

my @datoteke = <.* *>; ## sada sadrZi i datoteke C¢ija imena poCinju
## tackom
foreach (sort @datoteke) { ## sada se lista sortira
print "$_\n";

}
Dve su razlike u odnosu na resenje prethodnog zadatka: prvo, operator glob
sada sadrzi znakovni niz ,tacka zvezdica“, ¢ime se uparuju sva imena datoteka
koja pocinju tackom. Drugo, rezultujuca lista se mora sortirati, jer se neka od
imena koja pocinju tatkom moraju smestiti na odgovarajuca mesta pre ili posle
liste imena koja ne pocinju tackom.

. Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Zadajte direktorijum (maticni direktorijum je podrazumevan) ";
chomp(my $dir = <STDIN>);

if ($dir =~ /M\s*$/) { # Prazan red

chdir or die "Ne mogu da pronadem maticni direktorijum:
$1;
} else {

chdir $dir or die "Ne mogu da pronadem direktorijum '$dir': §!";

}

opendir DOT, "." or die "Ne mogu da pronadem direktorijum dot: $!";
foreach (sort readdir DOT) {
# next if /"\./; ## ukoliko preskacemo datoteke iz direktorijuma dot
print "$ \n";
}
Ovaj program ima istu strukturu kao i prethodna dva, ali sada otvaramo identi-
fikator direktorijuma. Kada promenimo tekudi direktorijum, Zelimo da ga otvo-
rimo, a to je identifikator direktorijuma DOT.

Zasto DOT? Ako korisnik zada apsolutno ime direktorijuma, poput /etc, otvo-
ri¢emo ga bez problema, ali ako je ime relativno (primera radi, fred), pogledajte
Sta Ce se desiti. Iskoristi¢emo komandu chdir da bismo presli u direktorijum
fred i komandu opendir da bismo ga otvorili. Na taj nacin bismo otvorili direk-
torijum fred u novom direktorijumu, a ne u izvornom. Jedino ime za koje
moZemo biti sigurni da oznacava ,,tekudi direktorijum® jeste ., koje uvek ima to
znacenje (bar u Unixu i sli¢nim sistemima).

Funkcija readdir vraca spisak svih datoteka iz direktorijuma, a on se zatim sortira
i prikazuje. Da smo na ovaj nadin resili prvi zadatak, preskodili bismo datoteke
¢ija imena pocinju tatkom. Taj problem se reSava tako $to ¢ete ukloniti komentar
iz odgovarajudeg reda u petlji foreach.

Mozda se pitate sledece: ,,Zasto smo prvo koristili funkciju chdir? Funkcija re-
addir moZe se koristiti s bilo kojim direktorijumom, a ne samo s tekuéim.* Zele-
li smo da omoguéimo korisnicima izbor tekuéeg direktorijuma samo jednim
pritiskom na taster. Ovaj program bi mogao da bude pocetak usluznog progra-
ma za upravljanje datotekama. U slede¢em koraku korisnici bi mogli da biraju
datoteke iz direktorijuma koje Zele da snime na trake.
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4. Evo jednog od nacina da se to uradi:
unlink @ARGV;
ili ako Zelite da upozorite korisnika na probleme:

foreach (@ARGV) {
unlink $_ or warn "Ne mogu da obavim operaciju unlink '$_': $!, nastavljam...
\n"3
}
Ovde se svaka stavka sa komandne linije sme$ta u promenljivu $_, koja se koristi
kao argument funkcije unlink. Ako nesto krene naopako, razloge ¢ete saznati u
upozorenju.

5. Evo jednog od nacina da se to uradi:

use File::Basename;
use File::Spec;
my ($izvor, $cilj) = @ARGV;
if (-d $cilj) {
my $osnovno_ime = basename $izvor;
$cilj = File::Spec->catfile($cilj, $osnovno_ime);
iename $izvor, $cilj
or die "Ne mogu da preimenujem '$izvor' u '$cilj': $!\n";
Najvazniji deo ovog programa je poslednji izraz, ali je ostatak programa
neophodan zbog preimenovanja u direktorijumu. Posle deklarisanja koris¢enih
modula, zadajemo imena argumenata u komandnoj liniji. Ukoliko je promenlji-
va $cilj direktorijum, moramo saznati osnovno ime iz sadrZaja promenljive
$izvor i nadovezati ga na ime direktorijuma (nalazi se u promenljivoj $cilj).
Kada se zavrsi rad s promenljivom $ci1j (ako je potrebno), na scenu stupa funk-
cija rename.

6. Evo jednog od nacina da se to uradi:

use File::Basename;
use File::Spec;
my ($izvor, $cilj)
if (-d $cilj) {
my $osnovno_ime = basename $izvor;
$cilj = File::Spec->catfile($cilj, $osnovno_ime);
}
link $izvor, $cilj
or die "Ne mogu da poveZem '$izvor' i '$cilj': §!\n";

@ARGV;

Kao §to je nagovesteno u postavci zadatka, ovaj program treba da li¢i na pret-
hodni. Razlika je u tome 3to se umesto funkcije rename koristi funkcija 1ink. Ako
va$ sistem ne podrZava &vrste veze, umesto poslednjeg izraza mogli ste napisati
sledece:
print "Trebalo bi pozvati funkciju za povezivanje '$izvor' i '$cilj'.\n";
7. Evo jednog od nacina da se to uradi:
use File::Basename;

use File::Spec;
my $simbolicka veza = $ARGV eq '-s';
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shift ARGV if $simbolicka_veza;
my ($izvor, $cilj) = @ARGV;
if (-d $cilj) {
my $osnovno_ime = basename $izvor;
$cilj = File::Spec->catfile($cilj, $osnovno_ime);
}
if ($simbolicka_veza) {
symlink $izvor, $cilj
or die "Ne mogu da napravim simbolicku vezu od '$izvor' do '$cilj': $!\n";
} else {
link $izvor, $cilj
or die "Ne mogu da napravim Cvrstu vezu od '$izvor' do '$cilj': $!\n";
}
Prvih nekoliko redova koda (posle dve deklaracije use) ispituju prvi argument ko-
mandne linije: ako je on -s, pravi se simboli¢ka veza i dodeljuje se promenljivoj
$simbolicka_veza. Ukoliko je prvi argument -s, moramo ga se osloboditi u na-
rednom redu. Sledeéih nekoliko redova kopirani su iz reSenja prethodnih zadata-
ka. Na kraju, u zavisnosti od sadrzaja promenljive $simbolicka_veza, pravi se ili
simbolicka ili ¢vrsta veza. AZurirali smo upozorenje o neuspes$no obavljenoj ope-

raciji da bismo jasno stavili do znanja o kojoj vezi se radi.
8. Evo jednog od nacina da se to uradi:

foreach (<.* *>) {
my $cilj = readlink §_;
print "§ -> $cilj\n" if defined $cilj;
} —
Svi rezultati rada operatora glob smestaju se u promenljivu §_. Ako je rezultat
simbolicka veza, funkcija read1ink vraca definisanu vrednost i prikazuje se loka-
cija. U suprotnom, uslov nije ispunjen, pa se izvrSavanje naredbe preskace.

Resenja vezbi iz trinaestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

my @brojevi;

push @brojevi, split while <>;

foreach (sort { $a <=> $b } @brojevi) {

printf "%20g\n", $ ;

}
Drugi red ovog koda vas zbunjuje, zar ne? To smo namerno uradili. lako vam
preporuc¢ujemo da piSete razumljiv kdd, neki programeri vole da pisu kod koji se
vrlo tesko razume,” pa smo hteli da vas pripremimo na najgore. Ponekad cete
morati da odrZavate zbunjujuéi kéd kao $to je ovaj.

* Ne preporucujemo ovakav nacin pisanja koda za uobicajene potrebe, ali je svakako zanimljivo pisati zbunju-
judi kod, a moZe biti i pouc¢no kada provedete ceo vikend pokuSavajuéi da protumacite nediji nerazumljiv
kod. Ako vas zanimaju primeri nerazumljivog koda, raspitajte se na sastanku grupe Perl Mongers, potraZite
JAPH-ove na Webu ili pogledajte primer zbunjujuceg koda pri kraju reSenja zadataka iz ovog poglavlja.
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Buduéi da se u tom redu koristi modifikator while, on se moZe napisati i po-
mocu petlje na slededi nacin:

while (<>) {

push @brojevi, split;

}
Ovo je bolje, mada moZda jo$ uvek nije potpuno razumljivo. (Ipak, ne smeta nam
ovakav nadin pisanja koda, jer se nalazi sa ispravne strane linije ,,previse sloZeno
da bi se razumelo na prvi pogled“.) Petlja while ita po jedan red (sa ulaza koji je
korisnik izabrao, kao $to je prikazano pomocu operatora dijamant). Funkcija
split deli ulazni red po belinama da bi se dobila lista reci ili — u ovom sluc¢aju
— brojeva. Ulazni podaci su brojevi odvojeni belinama. Kako god da ih napisete,
petlja while e ih sve smestiti u niz @brojevi.

Petlja foreach prihvata sortiranu listu i ispisuje njene elemente u zasebnim re-
dovima koristeci format %20g da bi ih poravnala udesno. Mogli ste koristiti i for-
mat %20s. Kakva je razlika? To je format za znakovne nizove, tako da bi oni ostali
neizmenjeni. Format %20g je numericki format, pa ¢e jednaki brojevi biti prika-
zani identi¢no. Oba formata su potencijalno ta¢na, u zavisnosti od toga Sta Zelite
da postignete.

. Evo jednog od nacina da se to uradi:

# ne zaboravite da iskoristite he$ %prezime (tj. %last_name),
# iz teksta zadatka i1i iz preuzete datoteke
my @kljucevi = sort {

"\L$prezime{$a}" cmp "\L$prezime{$b}" # po prezimenu

or

"\L$a" cmp "\L$b" # po imenu
} keys %prezime;
foreach (@kljucevi) {

print "$prezime{$_}, $_\n"; # Rubble, Bamm-Bamm
}

Nema se mnogo $ta reéi o ovom programu. Kljucevi se sortiraju po traZenom re-
dosledu, a zatim se ispisuju. Mi smo odluéili da ih ispiSemo po redosledu ,,pre-
zime, ime“, mada u tekstu zadatka nije navedeno koji redosled treba koristiti.

3. Evo jednog od nacina da se to uradi:

print "Unesite znakovni niz: ";
chomp(my $znakovni_niz = <STDIN>);
print "Unesite deo znakovnog niza: ";
chomp (my $podniz = <STDIN>);
my @mesta;
for (my $pozicija = -1; ; ) { # Cudno kori3cenje petlje iz tri dela
$pozicija = index($znakovni_niz, $podniz, $pozicija + 1); # pronalaZenje
# sledeCe pozicije
last if $pozicija == -1;
push @mesta, $pozicija;
}

print "Pozicije '$podniz' u '$znakovni niz' su: @mesta\n";
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Ovaj program zahteva od korisnika da unese znakovni niz i jedan njegov podniz,
a zatim deklarie niz koji ¢e sadrzati pozicije podniza. Kao $to vidimo u petlji
for, kod je ,,optimizovan za pametnjakoviée®, §to treba raditi samo iz zabave, a
nikako u kodu koji ete negde koristiti. Ovde prikazujemo ispravnu tehniku,
koja moZe biti korisna u nekim slu¢ajevima, pa da vidimo kako ona radi.

Promenljiva $pozicija deklariSe se kao privatna za oblast vaZenja petlje i njena
pocetna vrednost je -1. Da vas ne bismo drzali u neizvesnosti, odmah ¢emo vam
reci da ¢e ona sadrzati poziciju podniza u velikom znakovnom nizu. Odeljci za
proveru i inkrementiranje petlje for prazni su, §to znadi da je u pitanju besko-
nacna petlja. (Na kraju ¢emo je ipak napustiti pomocu operatora last.)

Prva naredba u petlji for pronalazi prvo pojavljivanje podniza na poziciji $pozici-
ja + 1 (ili posle nje). To znadi da ¢e u prvom prolazu kroz petlju (kada je vrednost
promenljive $pozicija jo§ uvek -1) pretraZivanje poceti od pozicije nula, tj. od
pocletka znakovnog niza. Pozicija podniza se ponovo sme$ta u promenljivu
$pozicija. Ukoliko je pozicija -1, petlja se zavrava i iz nje se izlazi pomocu ope-
ratora last. Ako pozicija nije -1, smeSta se u niz @mesta i ponovo se prolazi kroz
petlju. U tom slucaju pozicija $pozicija + 1 znacida se pretraZivanje nastavlja iza
prethodno zapamdene pozicije. Tako ¢emo pronadi sve pozicije, a svet e opet biti
sre¢nije mesto.

Ukoliko vam se ne svida ¢udna upotreba petlje for, isti rezultat ste mogli postiéi
i pomocu sledeceg koda:
{
my $pozicija = -1;
while (1) {
. # Isto telo petlje kao u prethodnom primeru

}
}

Spoljasnji goli blok ogranicava oblast vaZenja promenljive $pozicija. To ne mo-
rate da radite, ali je najcesce pametno deklarisati svaku promenljivu za najmanju
mogucu oblast vaZenja. Na taj na¢in ¢e manji broj promenljivih biti ,,Ziv* u sva-
kom trenutku izvr$avanja programa, a smanjuju se i $anse da se promenljiva
$pozicija greskom upotrebi u druge svrhe. Iz istog razloga, ako promenljive ne
deklarisete za malu oblast vaZenja, trebalo bi da im date duZa imena da ih ne biste
iskoristili u pogresne svrhe. U ovom slucaju dobar izbor bilo bi ime $pozicija_
podniza.

S druge strane, ako Zelite da oteZate razumevanje koda (sram vas bilo), mozete
napraviti cudoviste sli¢no ovom (sram nas bilo):

for (my $pozicija = -1; -1 !=
($pozicija = indeks
+$znakovni_niz,
+$podniz,
+$pozicija
+1

)3
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push @mesta, ((((+$pozicija))))) {
"for ($pozicija != 1; # ;$pozicijat+) {
print "pozicija $pozicija\n";#;';#' } pop @mesta;

}
Ovaj kdd moZe zameniti izvornu ¢udnu petlju for. Trebalo bi da budete u stanju
da ga protumacite ili svoj kdd udinite nerazumljivim da biste zadivili prijatelje i
zbunili neprijatelje. Koristite ove mo¢i samo za dobra dela, nikako za nanoSenje
zla.

Sta ste dobili kao rezultat kada ste traZili slovo t u znakovnom nizu Test je test?
Dobili ste pozicije 81 11, ali ne i poziciju 0. Buduéi da se velika slova ne uparuju,
nece se upariti ni slovo T.

Resenja vezbi iz cetrnaestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:
chdir "/" or die "Ne mogu da predem u glavni direktorijum: $!";
exec "1s", "-1" or die "Ne mogu da izvr3im 1s: §$!";
Prvom naredbom se za tekudi direktorijum bira glavni direktorijum. U drugom
redu se koristi funkcija exec s viSe argumenata, koja 3alje podatke na standardni
izlaz. Mogli smo da koristimo i samo jedan argument, ali i ovako je dobro.

2. Evo jednog od nacina da se to uradi:

open STDOUT, ">Ts.out" or die "Ne mogu da ispi3em podatke u 1s.out: $!";

open STDERR, ">1s.err" or die "Ne mogu da ispiSem podatke u ls.err: §!";

chdir "/" or die "Ne mogu da predem u glavni direktorijum: $!";

exec "1s", "-1" or die "Ne mogu da izvr3im Is: §!";
Prva i druga naredba pre prelaska u novi direktorijum ponovo otvaraju identi-
fikatore STDOUT i STDERR, koji ukazuju na datoteku iz tekuceg direktorijuma. Po-
sle prelaska u novi direktorijum, izvrsava se komanda za prikazivanje njegovog
sadrzaja, koja $alje podatke u datoteke otvorene u izvornom direktorijumu.

Gde bi se pojavila poruka ako bi se izvrsila poslednja naredba die? Pojavila bi se
u datoteci Is.err jer na nju pokazuje identifikator STDERR. Na istom mestu bi se po-
javila i poruka naredbe die komande chdir iz drugog reda. Gde bi se poruka po-
javila ako ne bismo mogli ponovo da otvorimo identifikator STDERR? Pojavila bi se
u datoteci na koju pokazuje stari identifikator STDERR. Ako ne uspe ponovno
otvaranje tri standardna identifikatora datoteka — STDIN, STDOUT i STDERR — stari
identifikatori ¢e i dalje biti otvoreni.
3. Evo jednog od nacina da se to uradi:
if (“date” =~ /7S/) {
print "idi da se igras!\n";
} else {
print "idi na posao!\n";

}
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Bududi da i subota (engl. Saturday) i nedelja (engl. Sunday) pocinju slovom S, a
dan u nedelji je prvi deo rezultata komande date, ovo reSenje je prili¢no jed-
nostavno. Proverite rezultat komande date kako biste se uverili da dani pocinju
slovom S. Postoji mnogo tezih nacina da se re$i ovaj zadatak i veéinu njih smo
videli na nasim kursevima.

Da smo ovaj program morali da koristimo u praksi, verovatno bismo upotrebili
Sablon /~(Sat|Sun)/. On je neznatno efikasniji, ali to nije vazno. Vaznije je to $to
ga programer koji odrzava kod lakse moZe razumeti.

Resenja vezbi iz petnaestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

#1/usr/bin/perl

use Module::Corelist;

my %moduli = %{ $Module::CorelList::version{5.006} };

print join "\n", keys %moduli;
Resenje koristi referencu hesa (informacije o njoj moracete da potrazite u knjizi
sa alpakom, a mi smo vam objasnili ono najpotrebnije. Ne morate da znate kako
ovaj program radi, bitno je samo da znate da radi. Obavite posao, a detalje
proudite kasnije.)

2. Postoji nekoliko nacina da se pristupi ovom problemu. Mi smo koristili modul
C<Cwd> (Current Working Module) da bismo saznali gde se nalazimo u okviru si-
stema datoteka. Upotrebili smo operator glob da bismo dobili spisak svih dato-
teka u tekuéem direktorijumu; imena ne moraju da sadrZe informacije o
direktorijumima, pa smo zato morali da iskoristimo operator. Mogli ste iskori-
stiti 1 naredbu C<opendir>g, ali je operator C<glob>g kraci. Sablon za operator
glob je C<.*> da bi se mogle procitati i Unixove skrivene datoteke, koje se ne
mogu dobiti pomocu $ablona C<*>.

Posto smo dobili spisak datoteka, prolazimo kroz njega pomocu petlje C<foreach>.
Za svako ime datoteke poziva se funkcija C<File::Spec->catfile()>, kao 3to je
prikazano u dokumentaciji. Rezultat se sme$ta u promenljivu C<$putanja>, &iji se
sadrZaj ispisuje na standardnom izlazu:

#1/usr/bin/perl

use Cwd; # Current Working Directory
use File::Spec;

my $cwd = getcwd;
my @datoteke = glob ".* *";

foreach my $datoteka ( @datoteke )

{

my $putanja = File::Spec->catfile( $cwd, $datoteka );
print "$putanja\n";

}
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3. Ovo reSenje je jednostavnije od prethodnog, mada prvo morate napisati prethodni
program da biste mogli koristiti ovaj. Ceo posao se obavlja u petlji C<while>. Za
svaki ulazni red poziva se funkcija C<basename> iz modula C<File::Basename>.
Detalje o njenom kori$éenju saznali smo iz dokumentacije za modul C<File::Ba-
sename>. Ulazni red se direktno prosleduje funkciji C<basename>, a rezultat se sme-
Sta u promenljivu C<§ime>. Buduéi da na ulazne redove ne primenjujemo funkciju
C<chomp>, promenljiva C<§ime> sadrZade oznaku za novi red, tako da slobodno mo-
Zemo ispisati imena datoteka u zasebnim redovima:

#1/usr/bin/perl
use File::Basename;

while( <STDIN> )
{

my $ime = basename( $_ )3

print $ime;

}

Resenja vezbe iz Sesnaestog poglavlja

1. Evo jednog od nacina da se to uradi:

my $ime_datoteke = 'putanja/do/teksta’;
open FILE, $ime_datoteke
or die "Ne mogu da otvorim '$ime _datoteke': $!";
chomp(my @znakovni_nizovi = <FILE>);
while (1) {
print "Unesite Sablon: ";
chomp (my $sablon = <STDIN>);
last if $sablon =~ /~\s*$/;
my @upareni = eval {
grep /$sablon/, @znakovni_nizovi;
1
if (@) {
print "Error: $@";
} else {
my $brojac = Gupareni;
print "Upareno je $brojac znakovnih nizova:\n",
map "$_\n", @upareni;
1
print "\n";
}
Ovaj program koristi blok eval za otkrivanje gresaka koje bi se mogle pojaviti
prilikom kori$¢enja regularnih izraza. Unutar tog bloka, funkcija grep prihvata

uparene znakovne nizove iz liste.

Kada blok eval obavi posao, prikazuje se poruka o gresci ili upareni znakovni
niz. Svakom znakovnom nizu se pre ispisivanja dodaje oznaka za novi red.

250 | DodatakA: Resenjaveibi



