POGLAVLIJE 4
Sta je opseq vidljivosti promenljive?

Jedna od najosnovnijih paradigmi gotovo svih programskih jezika jeste moguénost sme-
Stanja vrednosti u promenljive i zatim ucitavanja ili menjanja tih vrednosti. U stvari, mo-
guénost ¢uvanja vrednosti u promenljivama i njihovog uditavanja iz promenljivih jeste
ono §to odreduje tekuce stanje programa.

Bez jednog takvog koncepta, program bi mogao da obavlja odredene poslove, ali bi
bio veoma ogranicen i ne ba§ mnogo zanimljiv.

Uvodenje promenljivih u program namece najzanimljivija pitanja koja ¢emo sada raz-
motriti: gde te promenljive Zive? Drugim re¢ima, gde se one ¢uvaju? I, $to je najvaZnije,
kako ih na§ program pronalazi kad mu zatrebaju?

Ta pitanja dovode do potrebe za dobro definisanim skupom pravila za ¢uvanje pro-
menljivih na odgovarajuéem mestu, kao i za kasnije pronalaZenje tih promenljivih. Taj
skup pravila nazva¢emo: opseg vidljivosti (engl. scope) promenljivih.

Ali, gde se i kako definisu pravila tog opsega vidljivosti?

Teorija kompaijlera
Mozda je za nekoga ocligledno, a za drugog iznenadujuce — zavisno od vaSeg nivoa po-
znavanja raznih programskih jezika — ali uprkos ¢injenici da JavaScript pripada opstoj
kategoriji ,,dinamickih“ ili ,interpretiranih* jezika, to je zapravo kompajliran jezik. Nije
unapred kompajliran, kao mnogi drugi tradicionalni jezici, niti su rezultati kompajlira-
nja prenosivi na druge distribuirane sisteme.

Ipak, JS masina obavlja veliki broj istih koraka, mada na sloZenije na¢ine nego $to smo
toga uglavnom svesni, kao i svaki drugi tradicionalni kompajler jezika.

U postupku tradicionalnog kompajliranja jezika, uobicajeno je da blok izvornog
koda, tj. va$ program, prolazi kroz tri koraka pre nego $to se izvrsi, a sve zajedno je pozna-
to pod opstim imenom ,kompajliranje“:

Razlaganje na tokene / leksicka analiza
Deljenje grupe znakova na celine koje imaju znacenje (u datom jeziku) i koje se zovu to-
keni. Na primer, razmotrite program var a = 2;. Ovaj program bi verovatno bio pode-
ljen na sledeée tokene: var, a, =, 2 i ;. Beline izmedu znakova moZda ¢e se smatrati toke-
nima, ali to nije obavezno i zavisi od toga da li one imaju u jeziku neko znacenje ili ne.
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Razlika izmedu deljenja na tokene i leksicke analize suptilna je i akademskog
nivoa, ali se zasniva na tome da li se ti tokeni obraduju kao da opisuju odrede-
no stanje ili ne. Jednostavno receno, ako pri tumadenju da li a treba smatrati za-
sebnim tokenom ili samo delom drugog tokena, sistem za razlaganje na tokene
primenjuje pravila koja podrazumevaju i prepoznavanje stanja, onda bi to bila
leksicka analiza.

Rasclanjivanje
Ras¢lanjivanje (engl. parsing) jeste rasporedivanje niza tokena na stablo sa ugnezde-
nim elementima, koji uzeti kao celina predstavljaju gramaticku strukturu programa.
To stablo se zove ,AST* (od engl. Abstract Syntax Tree — apstraktno sintaksno stablo).

Stablo za iskaz var a = 2; moglo bi da po¢ne od ¢vora najviSeg nivoa, koji se zove Va-
riableDeclaration i koji ima &vor potomak nazvan Identifier (Cija vrednost je a), kao
ijos jednog potomka, AssignmentExpression, koji pak ima svog potomka po imenu Nu-
mericLiteral (a vrednost mu je 2).

Generisanje koda
Postupak pretvaranja AST-a u izvr3iv kod. Ovaj deo se prili¢no razlikuje u zavisnosti
od jezika, ciljne platforme itd.

Zato ¢emo, umesto da se izgubimo medu detaljima, samo re¢i da postoji nacin da se
na$ prethodno opisani AST za iskaz var a = 2; pretvori u skup masinskih naredaba
Ciji je posao da naprave promenljivu koja se zove a ($to podrazumeva rezervisanje me-
morije za nju itd.), i da zatim smeste odredenu vrednost u a.

Posto se detalji nacina na koji masina jezika upravlja resursima sistema nala-
ze dublje nego $to ¢emo mi kopati, uze¢emo zdravo za gotovo da masina jezika
ume da pravi i skladi$ti promenljive prema potrebama.

Masina JavaScripta obavlja poslove koji su znatno sloZeniji od opisana tri koraka — $to
vazi i za ve¢inu drugih kompajlera programskih jezika. Na primer, tokom postupaka ra-
$¢lanjivanja i generisanja koda, svakako ima koraka za optimizovanje performansi pri iz-
vriavanju koda, kao $to je uklanjanje dupliranih elemenata itd.

Dakle, ovde slikam samo Sirokim potezima Cetkice. Ali mislim da éete uskoro shvatiti
zbog ¢ega su bitni ti detalji koje ipak razmatramo, ¢ak i ako je to samo na visokom nivou.

Prvo, buduéi da JavaScript masine nemaju taj luksuz (kao kompajleri drugih jezi-
ka) da im je na raspolaganju dovoljno vremena da optimizuju kod, JavaScript kod se
ne kompajlira unapred, u okviru postupka sklapanja izvrine verzije koda, kao u sluca-
ju drugih jezika.

U mnogim slucajevima, JavaScript kdd se kompajlira jedva nekoliko mikrosekundi
(ili jo$ krace!) pre izvr3avanja koda. Da bi obezbedile najbolje performanse, JS masine
primenjuju sve moguce vrste trikova (kao $to je JIT, odloZeno kompajliranje ili ¢ak kom-
pajliranje ,,u letu® itd.) koji su daleko izvan ,,opsega vidljivosti“ naSeg razmatranja.
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Jednostavnosti radi, re¢i ¢emo samo da svaki deli¢ JavaScript koda mora da bude kom-
pajliran pre (uglavnom neposredno pre!) nego $to se izvrsi. Tako ¢e program var a = 2; JS
kompajler prvo kompajlirati, a zatim pripremiti za izvrSavanje, obi¢no odmah nakon toga.

Opis opsega vidljivosti
Da bismo objasnili opseg vidljivosti, razmisljaéemo o njemu kao o razgovoru izmedu vise
sagovornika. Ali, ko su u€esnici tog razgovora?

Podela uloga

Da bismo razumeli razgovor kojem ¢emo uskoro prisustvovati, moramo znati uloge liko-
va koji uCestvuju u razgovoru povodom kompajliranja programa var a = 2;:
Masina jezika
Odgovorna je za kompajliranje od pocetka do kraja naSeg JavaScript programa, kao i
za njegovo izvrSavanje.

Kompajler
Jedan od Masininih prijatelja; obavlja prljavi posao ras¢lanjivanja izvornog koda i ge-
nerisanja masinskog koda (videti prethodni odeljak).

Opseg vidljivosti
Drugi Masinin prijatelj; formira i odrZava pretrazivu listu svih deklarisanih identi-
fikatora (promenljivih) i stara se o po$tovanju skupa striktnih pravila koja odreduju
kako su ti identifikatori dostupni teku¢em kodu koji se izvrSava.

Da biste potpuno razumeli kako radi JavaScript, morate poceti da razmisljate na isti na-
&in kao $to razmislja Masina (i njeni prijatelji), postavljati pitanja koja oni postavljaju i
odgovarati na ta pitanja na isti nacin kao oni.

Ja tebi, ti meni

Kada vidite program kao $to je var a = 23, najverovatnije pomislite da je to samo jedan
iskaz. Medutim, to nije oblik u kojem ga vidi nasa nova prijateljica Masina. Ona zapra-
vo vidi dva jasno razdvojena iskaza — jedan koji ¢e Kompajler obraditi tokom postupka
kompajliranja i drugi koji ¢e Masina obraditi tokom izvr$avanja koda.

Sada ¢emo opisati nacin na koji Masina i njeni prijatelji pristupaju programu var a = 2;.

Kompajler ¢e prvo obaviti leksi¢ku analizu ovog programa da bi ga razloZio na poje-
dinac¢ne tokene, koje ¢e zatim ras¢laniti i raspodeliti na stablo. Ali, kad Kompajler stigne
u fazu generisanja koda, on ¢e na$ program obradivati donekle drugadije nego $to mo-
7da pretpostavljate.

Razumna pretpostavka bi bila da ¢e Kompajler proizvesti kod ¢iji se rad moze opisati
slede¢im pseudokodom: ,Rezervisati memoriju za promenljivu, obeleZiti je sa a, i zatim
u tu promenljivu postaviti vrednost 2. Nazalost, to nije sasvim tacan opis.
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Kompajler ¢e umesto toga uraditi sledece:

1. Kada naide na deklaraciju var a, Kompajler pita Opseg vidljivosti da li promenljiva
a ve¢ postoji u njegovoj kolekciji promenljivih. Ako postoji, Kompajler zanemaruje
deklaraciju i nastavlja dalje. U suprotnom, Kompajler zahteva da Opseg vidljivosti
deklariSe u svojoj kolekciji novu promenljivu Cije je ime a.

2. Kompajler onda generise kdd koji ¢e Masina kasnije izvrsiti i koji obraduje iskaz
a = 2.Kod koji Masina izvrSava prvo ée pitati Ma$inu da li je u kolekciji promen-
ljivih tekuceg opsega vidljivosti dostupna neka promenljiva &ije je ime a. Ako jeste,
Masina koristi tu promenljivu. Ukoliko nije, MaSina trazi promenljivu na drugom
mestu (videti odeljak ,,Ugnezdeni opsezi vidljivosti“ na strani 69).

Ako Masina na kraju pronade promenljivu, dodeljuje joj vrednost 2. Ukoliko je ne
pronade, Masina ¢e prijaviti da je doslo do greske.

Ukratko: pri dodeljivanju vrednosti promenljivoj, odvijaju se dve akcije: prvo, Kom-
pajler deklaride promenljivu (ako nije prethodno deklarisana) u teku¢em Opsegu vidlji-
vosti; drugo, pri izvr$avanju koda, Masina traZi promenljivu unutar Opsega vidljivosti i
dodeljuje joj vrednost, ako je tamo nade.

Terminologija kompajlera

Da bismo nastavili proucavanje, treba nam jo$ malo kompajlerske terminologije.

Kada Masina izvrsava kod koji je Kompajler pripremio za korak 2, mora da potrazi pro-
menljivu a kako bi videla da li je promenljiva deklarisana, a ta pretraga se odvija unutar
Opsega vidljivosti. Ali, rezultat pretrage zavisi od nacina na koji Masina obavi pretragu.

U nasem slucaju, kaZe se da bi Masina obavila LHS pretragu za promenljivu a. Dru-
ga vrsta pretrage zove se RHS.

Mozda ste pogodili $ta znace ,L“ 1 ,R“. Tim slovima pocinju izrazi lefthand side (leva
strana) i righthand side (desna strana).

Strana...Cega? Operacije dodeljivanja vrednosti promenljivoy.

Drugim re¢ima, LHS pretraZivanje se obavlja kada se promenljiva pojavljuje na levoj
strani operacije dodeljivanja vrednosti, a RHS — kada se promenljiva pojavljuje na desnoj
strani te operacije.

U stvari, budimo malo precizniji. RHS pretraga se ne razlikuje, u naSem primeru, od
obi¢nog traZenja vrednosti odredene promenljive, dok LHS pretraga pokusava da prona-
de samu promenljivu, tj. kontejner za vrednost, da bi joj se dodelila vrednost. Stoga, RHS
ne znadi samo po sebi zaista ,,desna strana operacije dodeljivanja vrednosti“, nego, tani-
je receno, ,,suprotno od leve strane*.

Posto je vase poznavanje materije zasad jo§ nedovoljno duboko (ali razumete engle-
ski), mogli biste pomisliti da RHS u stvari znadi , retrieve his/her source (value)® /ulita-
ti njegovu/njenu izvornu (vrednost)/ $to bi uputilo na to da RHS znadi ,,uditati vrednost
promenljive ...

Razmotrimo to detaljnije.
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Kada kaZem:

console.log( a );

referenca a je RHS referenca, zato $to se ovde promenljivoj a nista ne dodeljuje. Umesto
toga, pretrazujemo kolekciju promenljivih da bismo ucitali vrednost promenljive a, koju
treba proslediti funkciji console.Tog(..).

Nasuprot tome:

a=2;

U ovom slucaju, referenca a je LHS referenca, zato §to nam zapravo nije vazno koja je
tekuc¢a vrednost, nego samo Zelimo da pronademo promenljivu kao cilj operacije dode-
ljivanja vrednosti = 2.

Znacenje akronima LHS i RHS ,leva/desna strana operacije dodeljivanja vred-
nosti“ ne mora da znadi bukvalno ,leva/desna strana operatora = za dodeljiva-
nje vrednosti“. Posto se vrednost moze dodeliti na jo$ nekoliko na&ina, bolje je
da ga konceptualno zamislite kao: ,,Ko je odrediste u operaciji (LHS)?“ 1 ,,Ko je
izvor u operaciji (RHS)?“

Razmotrite sledeéi program, koji sadrzi i LHS i RHS reference:

function foo(a) {
console.log( a ); // 2
}

foo( 2 );

Poslednji red — koji poziva funkciju foo(..) — predstavlja RHS referencu na foo, koja
znadi ,,PotraZi vrednost foo i daj mi je“. Osim toga, posto (..) znadi da tu vrednost foo
treba izvrsit, bilo bi bolje da je to zaista funkcija!

U ovom slu¢aju imamo neociglednu, ali vaznu operaciju dodeljivanja vrednosti.

Mozda vam je u ovom primeru koda promakla implicitna operacija a = 2. Ona se iz-
vriava kada se vrednost 2 prosledi kao argument funkciji foo(..), pri ¢emu se vrednost
2 dodeljuje parametru a. Da bi se (implicitno) dodelila vrednost parametru a, obavlja se
LHS pretraga.

Postoji i RHS referenca na vrednost a, a ta rezultujuéa vrednost prosleduje se funkciji
console.log(..). Funkciji console.log(..) potrebna je referenca za izvrSavanje. Tu se od-
vija RHS pretraga radi pronalaZenja objekta console, a zatim se razre$ava njegovo svoj-
stvo radi utvrdivanja da li taj objekat ima metodu koja se zove 1og.

I najzad, ovde moZemo konceptualno zamisliti da se odvija LHS/RHS razmena u ko-
joj se vrednost 2 prosleduje (putem RHS pretrage promenljive a) funkeiji Tog(..). Unu-
tar interne implementacije funkcije Tog(..), moZemo pretpostaviti da ona ima parame-
tre, medu kojima se za prvi (moZda nazvan argl) obavlja LHS pretraga reference, pre nego
$to mu se dodeli vrednost 2.
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MozZda biste dosli u iskuSenje da deklaraciju funkcije function foo(a) {.. kon-
ceptualno zamislite kao obi¢nu deklaraciju promenljive s dodeljivanjem vred-
nosti, kao $to je var foo i foo = function(a){... Kada tako uradite, izgleda-
lo bi privla¢no da tu deklaraciju funkcije zamislite kao da podrazumeva LHS
pretragu.

Medutim, suptilna ali bitna razllika je to $to Kompajler obraduje i deklarisanje promenljive
i definisanje njene vrednosti tokom postupka generisanja koda, tako da kada Masina izvr3a-
va kod, nije potrebna nikakva obrada da bi se funkciji foo ,,dodelila“ vrednost. Iz tog razlo-
ga, deklaracija funkcije se ne moze posmatrati kao dodeljivanje vrednosti sa LHS pretragom
u obliku u kojem ih ovde razmatramo.

Razgovor izmedu Masine i Opsega vidljivosti

function foo(a) {
console.log( a ); // 2
}

foo( 2 );

Zamislimo prethodnu razmenu (u kojoj se obraduje navedeni blok koda) kao nekakv
razgovor. Taj razgovor bi se odvijao otprilike ovako:

Masina: Zdravo OpseZe, imam jednu RHS referencu foo. Da li si nekad ¢uo za nju?

Opseg vidljivosti: Jesam. Kompajler ju je deklarisao pre samo jedne sekunde. To je funkcija. Evo,
izvoli.

Masina: Odli¢no, hvala! OK, izvr$avam foo.

Masina: Zdravo, OpseZe, imam jednu LHS referencu a. Da li si nekad ¢uo za nju?

Opseg vidljivosti: Jesam. Kompajler ju je nedavno deklarisao kao formalni parametar finkcije foo.
Evo, izvoli.

Masina: Kao i uvek, ti si mi velika pomo¢, Opseze. Hvala jo$ jednom. A sada, vreme je da dode-
lim 2 promenljivoj a.

Masina: Zdravo, OpseZe, izvinjavam se $to te opet gnjavim. Treba mi RHS pretraga za console. Da
li si nekad ¢uo za to?

Opseg vidljivosti: Nema problema, Masino, to je ono 3to radim po ceo dan. Da, imam console. To
je ugradena funkcija. Evo, izvoli.

Masina: Savrseno. Trazim Tog(..). OK, super, to je funkcija.

Masina: Zdravo, OpseZe. MoZe§ li mi pomoéi s RHS referencom a? Mislim da je se se¢am, ali ipak
Zelim da proverim jo$ jednom.

Opseg: U pravu si, Masino. Ista promenljiva, nista se nije promenilo. Evo, izvoli.

Masina: Super. Prosledujem vrednost promenljive a, 5to je 2, funkciji Tog(..).

Kviz
Proverite znanje koje ste dosad stekli. Igrajte ulogu Masine i obavite ,,razgovor“ s Opse-
gom vidljivosti:
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function foo(a) {
var b = a;
return a + b;

}
var ¢ = foo( 2 );

1. Otkrijte sve LHS pretrage (ima ih 3!).
2. Otkrijte sve RHS pretrage (ima ih 4!).

Odgovore na pitanja iz kviza potraZite u sazetku poglavlja!

Ugnezdeni opsezi vidljivosti
Rekli smo da je opseg vidljivosti skup pravila za traZenje promenljivih po imenima nji-
hovih identifikatora. Medutim, obi¢no ima vise opsega vidljivosti koje treba pregledati.

Isto kao 3to je blok jedne funkcije ugnezden unutar bloka druge funkcije, tako su i
jedni opsezi vidljivosti ugnezdeni unutar drugih. Zbog toga, ako odredenu promenljivu
ne uspe da pronade unutar tekuceg opsega vidljivosti, Masina pretrazuje prvi sledeci spo-
lja8nji i tako nastavlja sve dok ne pronade promenljivu ili dok ne dode do spoljasnjeg op-
sega najviseg nivoa (poznat i kao globalni opseg vidljivosti).

Razmotrite sledece:

function foo(a) {

console.log( a + b );

1
var b = 2;

foo( 2 ); // 4

RHS referenca b ne moze se razresiti unutar funkcije foo, ali moze u opsegu koji okru-
Zuje tu funkciju ($to je, u ovom slucaju, globalni opseg vidljivosti).

Zato kada bismo se vratili na razgovor izmedu MasSine i Opsega vidljivosti, ¢uli bi-
smo sledece:

Masina: ,,Zdravo, OpseZe vidljivosti funkcije foo, da li si ¢uo za b? Imam jednu RHS referencu

takve promenljive.

Opseg vidljivosti: ,,Ne, nikad ¢uo za to. Trazi dalje.“

Masina: ,,Zdravo, Opseze vidljivosti izvan funkcije foo; oh, to je globalni opseg vidljivosti, super.

Da li si ¢uo za b? Imam RHS referencu takve promenljive.

Opseg vidljivosti: ,,Jesam, svakako. Evo, izvoli.“
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Jednostavna pravila za pretraZivanje ugnezdenog opsega vidljivosti: Masina prvo tra-
7i promenljivu unutar opsega vidljivosti tekuce funkcije koja se izvrsava; ako je tamo ne
nade, prelazi na prvi sledeéi okruzujuéi nivo itd. Kada dode do spoljasnjeg, globalnog opse-
ga vidljivosti, pretraZivanje se zavr$ava, bez obzira na to da li je promenljiva nadena ili nije.

Gradnja na metaforama

Da biste sebi vizuelno predstavili pretrazivanja ugneZdenih opsega vidljivosti, zamislite
sledecu visoku zgradu:

A Globalni opseg vidljivosti

O OO0
OO0n0n
OO0000
OO0000O
8 B B B
O OOn o

Tekuci opseg
vidljivosti

Leksicki opsezi vidljivosti

Zgrada predstavlja skup pravila koja vaZe za pretraZivanje ugnezdenih opsega vidlji-
vosti u naSem programu. Tekudi sprat zgrade, koji god to bio, predstavlja opseg vidljivo-
sti funkcije koja se trenutno izvrsava. Najvisi sprat zgrade je globalni opseg vidljivosti.

LHS i RHS reference razresavate tako $to referencu prvo trazite na teku¢em spratu, pa
ako je tamo ne nadete, uzimate lift do sledeceg vieg sprata i traZite tamo, zatim na sle-
decem viSem spratu itd. Kada stignete na najvisi sprat (globalni opseg vidljivosti), tamo
ili nalazite ili ne nalazite ono $to ste trazili. U svakom slucaju, morate prekinuti pretragu.
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Greske

Zbog Cega je vazno da li se obavlja LHS ili RHS pretraga?
Zato §to se te dve vrste pretrage ponasaju razli¢ito u slu¢aju kada promenljiva nije de-
klarisana (nije pronadena ni u jednom pregledanom opsegu vidljivosti).
Razmotrite sledece:
function foo(a) {
console.log( a + b );
b = a;

}

foo( 2 );

Kada se prvi put izvr$i RHS pretraga za b, ta promenljiva neée biti pronadena. Tada se
ta promenljiva smatra ,nedeklarisanom*® jer nije pronadena u opsegu vidljivosti.

Ako RHS pretraga nigde ne pronade trazenu promenljivu, ni u jednom od ugnezdenih
opsega vidljivosti, masina jezika generiSe gresku ReferenceError. Vazno je imati u vidu da
je tip te greSke ReferenceError.

Nasuprot tome, ukoliko masina obavlja LHS pretragu i dode do najviSeg sprata (glo-
balnog opsega vidljivosti) a da nije pronasla promenljivu, ako program ne radi u ,,strik-
L globalni opseg vidljivosti napravi¢e novu promenljivu s traZenim ime-
nom u globalnom opsegu vidljivosti i proslediti je Masini.

»Ne, pre nije bilo takve promenljive, ali hteo sam da pomognem, pa sam ti napravio jednu*.

LStriktni reZim“ koji je uveden u verziji ES5, ima viSe ponaSanja razli¢itih od onih u
normalnom/opustenom/lenjom reZimu. Jedno od takvih ponasanja je da ne dozvoljava
automatsko/implicitno generisanje globalnih promenljivih. U tom slu¢aju, ne bi bilo ni-
jedne promenljive s globalnim opsegom vidljivosti koji bi LHS pretraga mogla da prona-
de, a Masina bi generisala gresku ReferenceError, sli¢no kao pri RHS pretrazi.

Ako je promenljiva pronadena tokom RHS pretrage, ali vi pokusate da s njenom vred-
no$c¢u uradite nesto $to nije mogude — recimo, da izvrSite kao funkciju promenljivu koja
to nije, ili da referencirate svojstvo vrednosti koja je nu11 ili undefined — onda Masina ge-
neriSe gresku drugacijeg tipa, koji se zove TypeError.

ReferenceError znali neuspesno pretraZivanje opsega vidljivosti, dok TypeError znadi
da je pretraZivanje opsega vidljivosti bilo uspesno, ali da ste nad rezultatom pretrage po-
kusali neku nedozvoljenu/nemogucu akciju.

thom rezimu*

Sazetak poglavlja
Opseg vidljivosti je skup pravila koja odreduju gde i kako se moZze prona¢i data promen-
ljiva (identifikator). Razlog te pretrage moZe biti dodeljivanje vrednosti promenljivoj, $to

1. Videti u MDN-u obja3njenje striktnog reZima.
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se zove LHS referenca (na levu stranu), ili uc¢itavanje njene vrednosti, $to se zove RHS re-
ferenca (na desnu stranu).

LHS reference su rezultat operacija dodeljivanja vrednosti. Dodeljivanje vrednosti
promenljivoj unutar opsega moze se dogoditi zahvaljujuéi upotrebi operatora = ili pro-
sledivanju (dodeljivanju) vrednosti parametrima funkcija pomoc¢u argumenata.

Masina JavaScripta prvo kompajlira kod pre nego $to ga izvrsi, pri ¢emu deli iskaze
programa, kao $to je var a = 2;, u dva koraka:

1. Prvo izvrSava deo var a, da bi deklarisala tu promenljivu u opsegu vidljivosti pro-
grama. To se odvija na pocetku, pre izvravanja koda.

2. Zatim, izvrSava deo a = 2, da bi pronasla promenljivu (LHS referencu) i dodelila joj
vrednost, ako je nade.

Obe vrste traZenja reference, i LHS i RHS, zapocinju postupak traZzenja u opsegu vid-
ljivosti tekuce funkcije u toku izvrSavanja, a ukoliko je potrebno (tj. ako tamo ne nadu
ono $to traze), traze identifikator redom na svim slede¢im nivoima ugneZdenih opsega
vidljivosti, opseg (sprat) po opseg, sve dok ne dodu do globalnog nivoa (najviSeg sprata)
i prekinu pretragu, a tamo ili nadu traZeni identifikator ili ga ne nadu.

Ako trazena RHS referenca ne postoji, rezultat je greska tipa ReferenceError. Neposto-
je¢a LHS referenca prouzrokuje automatsko generisanje implicitno deklarisane globalne
promenljive s trazenim imenom (ukoliko nije ukljucen striktni reZim), ili gresku tipa Re-
ferenceError (ako je ukljucen striktni reZim).

Odgovori na pitanja iz kviza

function foo(a) {
var b = a;
return a + b;

var ¢ = foo( 2 );

1. Otkrijte sve LHS pretrage (ima ih 3!).

c=..;,0=2 (implicitno dodeljivanje vrednosti parametrima) i b = ..
2. Otkrijte sve RHS pretrage (ima ih 4!).

foo(2.., =a;, a .. i .. b
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