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PREDGOVOR

 

KOME JE KÇIGA NAMEÇENA

 

Stigli ste. Destinacija: Adobe Illustrator. Vaã vodiå – ova kçiga. 

 

Istraæite Illu-
strator CS2

 

, kao i druge kçige iz serije Design Exploration, izdavaåa Thomson
Delmar Learning, nudi inovativan pristup poåetnom upoznavaçu i primeni
popularnih programa za raåunarsku grafiku.

Bez obzira na to da li ste tek poåeli da se bavite digitalnom ilustracijom, po-
duåavate druge raåunarskoj grafici ili umetnosti, ili ste profesionalni grafiåki
dizajner koji traæi nove naåine koriãñeça Adobe Illustratora, u ovoj kçizi ñete
pronañi relevantne podatke, jasno i zanimàivo izloæene. Ona se obraña umet-
niku koji postoji u svima nama, a sloæenim konceptima izrade crteæa za ãtampu
i za Web pristupa praktiåno, vizuelno i objaãçavajuñi alatke, efekte i opcije rad-
nog toka dostupne u Illustratoru CS2.

 

ÃTA JE U OSNOVI OVE KÇIGE

 

Pablo Pikaso je jednom izjavio “Raåunari su beskorisni. Oni vam samo daju
odgovore.” Moæda je to i istina. Ipak, ako imate dobra pitaça, takvi odgovori
mogu olakãati svakodnevne zadatke, sloæene postupke i tradicionalne metode
kreativnog rada. Ova kçiga:

 

●

 

istraæuje pitaça s kojima se susreñu danaãçi ilustratori umetnici i nudi
struåne odgovore kroz upotrebu Illustratorovih digitalnih alatki i
funkcija;

 

●

 

nudi lekcije u kojima je prikazan postupak rada, zasnovane na iskustvi-
ma iz uåionica i firmi;

 

●

 

objaãçava koncepte stvaraça digitalne umetnosti pomoñu osnovnih
metoda i elemenata dizajna (linije, oblika, valera, teksture i boje);

 

●

 

i, ãto je najvaænije, daje smernice za daàe samostalno istraæivaçe.

U prvom poglavàu otkriñete da je Illustrator odliåan program za razraœi-
vaçe, meçaçe namene i ponovnu izradu crteæa, kao i za osmiãàavaçe pot-
puno novog digitalnog crteæa. Osnovni naåin crtaça u Illustratoru, koji je u
ovoj kçizi objaãçen korak po korak, oslaça se na upotrebu neåega ãto se
zove vektor, na pravàeçe linija i oblika taåku po taåku. Naravno, lakãe ñete
shvatiti kako Illustrator radi ukoliko ste iãli na åasove tradicionalnog crtaça i
dizajna, ali vam oni nisu neophodni. Ova kçiga se ne bavi samo osnovama
upotrebe Illustratora, veñ i pravàeçem digitalnih umetniåkih dela uopãte,
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koristeñi poznate umetniåke i dizajnerske elemente. Za poåetak, potrebna vam je
samo motivacija da krenete u avanturu.

 

ORGANIZACIJA KÇIGE

 

Organizacija i sadræaj ove kçige rezultat su udruæenih napora posveñenih autora i
osobàa u produkciji. Kao pripremu za pisaçe kçige 

 

Istraæite Illustrator CS2

 

, poåela
sam da prouåavam sadræaj i dizajn drugih kçiga o ovom programu i stilove pisaça
kçiga uopãte. Razgovarala sam sa mnogim “digitalnim” umetnicima, profesorima i
studentima raåunarske grafike o çihovim potrebama tokom obuke, opãtim koncepti-
ma dizajna i praktiånoj primeni znaça. To istraæivaçe je potvrdilo moju pretpostavku
da je sve teæe savladati najboài naåin integrisaça dizajnerskih koncepata sa programi-
ma zasnovanim na alatkama (alatki je tako mnogo, a vremena tako malo), i da su neo-
phodna jasna uputstva, praksa i praktiåna primena. Jednako je vaæno i da proces uåeça
bude zabavan i istraæivaåki orijentisan, te da obezbedi aktuelne, inovativne naåine
stvaraça umetniåkih dela. Sadræaj kçige je organizovan i prikazan na osnovu mojih
otkriña tokom ovog zanimàivog istraæivaça.

Svako poglavàe se postepeno razvija, a materijal je izloæen linearno – elementi di-
zajna i Illustratorove alatke i opcije predstavàeni su onda kada je to potrebno. Time se
smaçuje koliåina informacija koje åitalac mora znati da bi uspeãno zavrãio zadatak.
Meœutim, to ne znaåi da ne podræavam åitaçe na preskok kojim ñete doñi do potreb-
nih podataka – naroåito ukoliko program veñ poznajete. Takoœe, da bih udovoàila
onima koji vole alternativne metode uåeça, u svakom poglavàu dajem tekstualna i vi-
zuelna koncizna objaãçeça vaænih koncepata koje treba upamtiti. Za one koji viãe
vole strukturirana, praktiåna iskustva, u kçizi postoje veæbe s postupcima objaãçe-
nim kroz korake. Ako volite sami da lutate, dostupne su vam gotove datoteke projeka-
ta, primeri i predlozi za daàa istraæivaça koje moæete analizirati.

Sledi kratak pregled koncepata i veãtina opisanih u poglavàima. Poãto je ova kçiga
posveñena programu za dizajniraçe, primetiñete da sadræaj veñine poglavàa odgovara
osnovnim elementima dizajna: liniji, obliku, valeru, teksturi i boji, a na kraju i kom-
poziciji i prostoru.

 

Poglavàe 1: Put otkriña

 

Odmah napravite logotip u Illustratoru i otkrijte namenu programa.

 

Poglavàe 2: Konfiguracija terena

 

Upoznajte Illustratorovo okruæeçe i nauåite bitne orijentire koji ñe vam olakãati
snalaæeçe u programu.

 

Poglavàe 3: Tehnike preæivàavaça

 

Steknite opãti uvid u konstruisaçe digitalne grafike. Upoznajte elemente dizajna – li-
niju, oblik, valer, teksturu i boju – a zatim, imajuñi te elemente na umu, istraæite upo-
trebu nekih Illustratorovih alatki i opcija.

 

Poglavàe 4: Crtaçe linija i oblika

 

Nauåite kako se u Illustratoru crta alatkom Pen (pero) – prvo crtaçem osnovnih linija
i oblika, a zatim sloæenijih objekata.
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Poglavàe 5: Koriãñeçe boja

 

Otkrijte osnovne koncepte upotrebe boje u digitalnoj umetnosti i dizajnu, a zatim se
poigrajte Illustratorovim opcijama i alatkama vezanim za boju.

 

Poglavàe 6: Valer i tekstura

 

Crteæu dodajte valer i teksturu koristeñi Illustratorove åetkice, filtre, efekte, grafiåke
stilove i ãare.

 

Poglavàe 7: Rad sa tekstom

 

Uveæbajte metode upisivaça, formatiraça i uvoæeça teksta u Illustrator, i proåitajte
pregled tehnika bitnih za izbor fontova, rad sa fontovima i rasporeœivaçe tekstualnih
elemenata na strani.

 

Poglavàe 8: Kompozicija

 

Prevaziœite rad sa osnovnim komponentama crteæa i napravite sloæenije putaçe, obli-
ke i kompletne ilustracije. Primenite elemente dizajna u konstruisaçu organizovanog
rasporeda grafiåkih elemenata.

 

Poglavàe 9: Iluzija prostornog prikaza

 

Preœite u treñu dizmenziju i upoznajte alatke i tehnike za stvaraçe prirodnijeg oblika,
dodavaçe efekta dubine i perspektive na crteæima.

 

Poglavàe 10: Ãtampaçe

 

Upoznajte razliåite vrste ãtampaça i saznajte kako crteæ pripremiti za ãtampaçe.

 

Poglavàe 11: Objavàivaçe na Webu

 

Nauåite kako se slika optimizuje i priprema za postavàaçe na Web.

 

ODLIKE

 

Slede odlike ove kçige koje je izdvajaju od drugih kçiga o Illustratoru.

 

●

 

Ciàevi uåeça su jasno navedeni na poåetku svakog poglavàa.

 

●

 

Cià svake lekcije je vizuelno upoznavaçe sa osnovnim elementima dizajna, te
sa Illustratorovim funkcijama i alatkama. Pri tom lekcije zadovoàavaju potrebe
i poåetnika i profesionalaca u oblasti dizajna.

 

●

 

Primeri projekata za klijente ukàuåuju upotrebu alatki i tehnika koje ñete kao
dizajner koristiti u svom poslu.

 

●

 

Kolorni umetak sadræi zadivàujuñe primere rezultata koji se mogu postiñi dizaj-
niraçem u Illustratoru.

 

●

 

Odeàci “Samostalno istraæivaçe” daju predloge i veæbe s primerima za daàe
prouåavaçe sadræaja obraœenog u poglavàima.

 

●

 

Odeàci “Obnavàaçe gradiva” na kraju poglavàa pomaæu vam da proverite
kako ste razumeli obraœenu temu i koliko ste materije zapamtili.

 

●

 

Prateñi CD sadræi lekcije, veæbe i dodatne programe za Illustrator.
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KAKO DA KORISTITE KÇIGU

 

U svakom poglavàu kçige pronañi ñete sledeñe odeàke.

 

Plan puta i ciàevi

 

Svako poglavàe poåiçe uvodom i
navedenim ciàevima. Tu su opisa-
ne veãtine koje ñe åitalac steñi po-
ãto uspeãno zavrãi aktivnosti iz
poglavàa.

 

Opasnost na putu

 

Ovi odeàci se pojavàuju u tekstu, a
prikazuju uobiåajene zamke i obja-
ãçavaju kako da ih izbegnete.

 

Pitaça za obnavàaçe gradiva 
i samostalno istraæivaçe

 

Pitaça za obnavàaçe gradiva nalaze se na kraju
svakog poglavàa i omoguñavaju da procenite kako
ste shvatili poglavàe. Odeàci “Samostalno istraæi-
vaçe” na kraju svakog poglavàa, sadræe veæbe koji-
ma ñete uåvrstiti znaçe tako ãto ñete praktiåno
primeniti sve ãto ste nauåili.
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Avanture u dizajnu 

 

Ove strane opisuju poslove koji se rade za klijente i pokazuju åitaocu kako da pri-
stupi projektu pomoñu alatki i koncepata dizajna objaãçenih u kçizi.

 

Kolorni umetak 

 

Na stranama kolornog umetka prikazani su radovi koji se mogu napraviti u Adobe
Illustratoru CS2. 

Slika 27  Piramida ishrane, autor: Dave Joly / picturedance.com

Slika 26  Ilustracija za deåju knjigu Benjamin Bailey Goes to the Zoo, autor: Justin Matott. 
© Suzanne Staud

Slika 29  Ling, autor: Dave Joly /picturedance.com

Slika 28  Generator, autor:  Dave Joly / picturedance.com
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OBRAZOVNI PAKET

 

E.Resource

 

CD za instruktore

 

*

 

 osmiãàen je kao pomoñ predavaåima u planiraçu i izvoœeçu kur-
seva. On sadræi primer nastavnog programa u kom se ova kçiga moæe koristiti, u seme-
stru od 11 ili 15 nedeàa. Tu se nalaze i odgovori na pitaça s kraja poglavàa, slajdovi za
prikazivaçe glavnih tema napravàeni u PowerPointu i dodatni izvori za predavaåe.

ISBN: 1-4180-0053-1

 

DATOTEKE SA PRATEÑEG CD-A

 

Prateñi CD sadræi sve datoteke potrebne za zavrãavaçe veæbi iz kçige. Te datoteke su
kompatibilne sa Illustratorom CS2. Da biste preuzeli probnu verziju Illustratora CS2,
posetite Web stranu http://www.adobe.com/products/tryadobe.

Pre nego ãto poånete veæbe, na raåunaru napravite direktorijum i dajte mu ime My
Lessons (ili neko drugo). Sa CD-a kopirajte datoteke veæbi u taj direktorijum. Dok ra-
dite veæbe, potreban materijal i primere otvarajte s te lokacije. Potom i svoje radove
moæete snimati na isto mesto.

 

* Mikro knjiga ne obezbeœuje ovaj CD. Moguñnosti i uslove nabavke CD-a za instruktore potraæite na Web lokaciji 
izdavaåa originala, www.delmarlearning.com.


